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Desarrollo e implementación del aprendizaje 

 

Entrega 1 

Orígenes de la Virtualización 

La virtualización es una tecnología que revoluciona la gestión de recursos de TI al liberar 

el potencial de hardware físico. A través de un software intermedio llamado hypervisor, se 

fragmentan las capacidades de una máquina física en múltiples entornos virtuales, maximizando 

su utilización. Este hypervisor, también conocido como monitor de máquina virtual (VMM), 

orquesta la creación y gestión de estas entidades virtuales en un solo servidor físico. Cada una de 

estas máquinas virtuales, independientes entre sí, aloja un sistema operativo huésped y sus 

respectivas aplicaciones, asegurando su aislamiento del hardware físico. Al interceptar las 

solicitudes del sistema operativo huésped hacia los recursos físicos, el hypervisor optimiza el uso 

de los mismos, actuando como un intermediario eficiente. En resumen, el hypervisor juega un 

papel esencial en la virtualización, facilitando la creación, gestión y protección de estos entornos 

virtuales, lo que conlleva a una consolidación de servidores y una óptima utilización de recursos. 

(Garcia Pombo & Fernandez Romero, 2011) 

 

Esta tecnología se origina en los años sesenta, durante la era de los enormes mainframes, cuando 

estas gigantescas máquinas solo podían llevar a cabo una tarea a la vez. Con el paso del tiempo, 

los clientes exigieron que estas inversiones costosas pudieran soportar la ejecución de múltiples 

usuarios o procesos al mismo tiempo. 
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IBM y los Mainframes: 

“A finales de los años 60, IBM desarrolló el CP-40 y posteriormente el CP-67, que eran 

sistemas de control de programa que permitían a un mainframe simular múltiples máquinas 

virtuales. Este enfoque fue revolucionario porque permitía a los usuarios ejecutar diferentes 

sistemas operativos en un solo hardware físico” (Creasy, 1981).  Un hipervisor pionero que 

introdujo la memoria virtual en su línea de servidores System 360.  

VM/32 de IBM: Una pionera en la virtualización: En 1972, IBM presentó VM/32, el primer 

sistema operativo de virtualización a gran escala. Esta tecnología permitía crear múltiples 

máquinas virtuales dentro de un solo mainframe, aislando cada una de las demás y permitiendo 

una mayor flexibilidad y eficiencia en la gestión de recursos. 

 

Sin embargo, otras alternativas surgieron para facilitar que múltiples usuarios trabajaran 

en un solo servidor, y la virtualización quedó relegada a un papel de tecnología de nicho durante 

muchas décadas. En los años siguientes, emergieron otras soluciones para abordar la creciente 

demanda de usuarios en una única máquina, pero la virtualización no alcanzó la misma 

popularidad. Un ejemplo de estas soluciones fue el tiempo compartido, que permitía aislar a los 

usuarios dentro de los sistemas operativos y fue precursor de sistemas como UNIX, que es la base 

de Linux. Mientras tanto, la virtualización se mantuvo como una tecnología especializada. (redhat, 

2023) 

 

Durante los años 90, numerosas compañías se encontraron con el desafío de manejar 

plataformas de tecnología de la información proveniente de un único proveedor, junto con 
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aplicaciones heredadas. Esta situación resaltó la importancia de optimizar el uso de los recursos 

de sus servidores, que frecuentemente estaban subutilizados. Al adoptar la virtualización, no solo 

lograron mejorar la eficiencia en la distribución de su infraestructura de servidores, sino que 

también pudieron ejecutar sus aplicaciones heredadas en diversos tipos y versiones de sistemas 

operativos. (hpe, 2024) 

 

La mayoría de las empresas se apoyaban en servidores físicos y sistemas de tecnología de 

la información de un único proveedor, lo que complicaba la ejecución de aplicaciones heredadas 

en hardware proveniente de diferentes proveedores. Al modernizar sus entornos de TI con 

servidores más económicos y diversos, el hardware era utilizado de manera ineficiente, dado que 

cada servidor estaba destinado a una tarea específica del proveedor (redhat, 2023) 

 

VMware: 

En 1999, VMware presentó su primer producto, VMware Workstation, fue pionero en la 

virtualización x86, la cual facultaba a los usuarios para ejecutar varios sistemas operativos de 

forma eficaz y segura en una sola máquina física. Este producto representó un momento crucial en 

la difusión generalizada de la virtualización tanto en el ámbito personal como empresarial de la 

informática (zippia, 2024). Luego, en 2001 VMware desarrolló tecnologías de virtualización de 

servidores con su producto VMware ESX Server, esta plataforma permitió la virtualización a nivel 

de servidor, lo que significa que múltiples sistemas operativos podían ser ejecutados 

simultáneamente en un solo servidor físico. Este avance revolucionó la forma en que se 
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administraban los centros de datos, proporcionando mayor eficiencia y flexibilidad en la 

utilización de recursos (VMware, 2021) 

Microsoft:  

Microsoft también contribuyó significativamente al desarrollo de la virtualización con su 

tecnología de virtualización Hyper-V, que fue lanzada inicialmente en 2008 como parte de 

Windows Server. 

 

Aunque la virtualización se originó en los años sesenta, su adopción masiva comenzó a 

principios del 2000. Las tecnologías que permitieron la virtualización, como los hipervisores, se 

crearon hace muchas décadas para permitir que varios usuarios accedieran simultáneamente a 

computadoras que realizaban procesamiento por lotes. Este tipo de procesamiento, popular en el 

ámbito empresarial, ejecutaba tareas repetitivas rápidamente, como las nóminas. (redhat, 2023) 

 

En consecuencia, la virtualización emergió como una solución fundamental para estas 

dificultades. Facilitó a las empresas la división de servidores y la ejecución de aplicaciones 

heredadas en múltiples sistemas operativos distintos, lo que mejoró la eficacia en la utilización del 

hardware y redujo los costos asociados con la adquisición, instalación, refrigeración y 

mantenimiento (redhat, 2023) 

Tipos de virtualización 

Virtualización de servidores:  

Es la forma más extendida de aplicar tecnología de virtualización en el mercado actual. 

Dado que los servidores están optimizados para procesar una gran cantidad de tareas, la partición 
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de estas tareas para que los componentes puedan ser utilizados de manera más eficaz para múltiples 

funciones en todo el sistema puede resultar muy beneficioso para muchas organizaciones. 

 

Virtualización del almacenamiento: 

Consiste en un conjunto de servidores administrados por un sistema de almacenamiento 

virtual. Este sistema administra el almacenamiento procedente de diversas fuentes y lo trata como 

un conjunto único de almacenamiento, incluso si existen discrepancias de hardware entre los 

sistemas anfitriones. Esta virtualización simplifica las tareas de copia de seguridad, 

almacenamiento y recuperación. 

Virtualización de aplicaciones: 

Separa la aplicación del sistema operativo y del hardware en el que opera. En general, el 

usuario final accede a aplicaciones virtualizadas mediante un cliente liviano, mientras que la 

aplicación misma se ejecuta en un servidor del centro de datos conectado a través de Internet. Esto 

puede simplificar la ejecución de aplicaciones que necesitan versiones anteriores del sistema 

operativo, pero también puede representar un riesgo para otros recursos del sistema. 

Virtualización de escritorios: 

llamada infraestructura de escritorios virtuales (VDI), representa un entorno de escritorio 

del usuario en un sistema basado en software al que se puede acceder remotamente a través de 

Internet. Todos los componentes del entorno de trabajo físico se encuentran almacenados en el 

servidor, lo que proporciona a los usuarios finales una experiencia uniforme, independientemente 

del dispositivo que utilicen. Toda la información y los programas del usuario residen en el servidor 

principal, no en el dispositivo del usuario final. 
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Virtualización de red: 

Desacopla las redes virtuales de la infraestructura física subyacente. Los switches virtuales 

gestionan todos los aspectos de la red. Esta virtualización de red simplifica la tarea de los 

administradores para asignar y distribuir recursos, lo que conlleva a un rendimiento de red más 

amplio y estable. (hpe, 2024) 

 

Beneficios y casos de uso de la virtualización  

Ahorros de costes y eficiencia: 

• La virtualización ahorra recursos y costos al consolidar la infraestructura y 

disminuir los gastos relacionados con el hardware. 

• Incrementa la utilización de recursos, la eficiencia energética y optimiza la 

administración de la infraestructura para reducir costos 

Escalabilidad y flexibilidad: 

• La virtualización posibilita la rápida provisión de recursos virtuales, lo que agiliza 

la capacidad de escalabilidad para adaptarse a los cambios en la demanda. 

• Ofrece una asignación de recursos adaptable y rentable al incrementar o disminuir 

los recursos de forma eficiente según los requisitos de la carga de trabajo. 

Continuidad del negocio y recuperación ante desastres: 

• La virtualización asegura la seguridad de los datos y una disponibilidad óptima 

mediante funcionalidades como la replicación y la migración en tiempo real, lo que 

asegura la continuidad de las operaciones comerciales. 
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• Facilita la implementación de estrategias de recuperación ante desastres, como la 

conmutación por error de sitios, reduciendo al mínimo el tiempo de inactividad y 

asegurando la integridad de los datos. 

Entornos de prueba y desarrollo: 

• La virtualización simplifica la configuración de entornos de prueba independientes, 

disminuyendo las posibles discrepancias y asegurando resultados exactos. 

• Agiliza los procesos de prueba y desarrollo mediante la rápida provisión y replicación 

de entornos virtuales, lo que mejora la eficacia de las pruebas y el desarrollo de 

software. (hpe, 2024) 

Componentes y tecnologías de virtualización:  

Hipervisores: 

• Los hipervisores de tipo 1 (bare metal) se ejecutan directamente en el hardware del 

servidor, mientras que los hipervisores de tipo 2 (hosted) se ejecutan sobre un 

sistema operativo ya existente. 

•  Los hipervisores ofrecen una variedad de funciones, capacidades de gestión y 

opciones de proveedores, lo que proporciona flexibilidad y control sobre los 

entornos virtualizados. 

 

Máquinas virtuales: 

• Las máquinas virtuales son representaciones de software de computadoras físicas 

que pueden ejecutar sistemas operativos y aplicaciones. 
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• La creación, gestión y migración de máquinas virtuales se lleva a cabo mediante 

software de virtualización, lo que proporciona flexibilidad, portabilidad y una 

asignación eficiente de recursos. 

Conectividad de red virtual: 

• Los switches virtuales, las redes LAN virtuales (VLAN) y los enrutadores 

virtuales permiten la segmentación y la conexión de redes en entornos 

virtualizados. 

• La configuración y la conectividad de la red en entornos virtualizados se 

controlan mediante componentes de conectividad de red virtuales, brindando 

flexibilidad y control. 

 

Tecnologías de virtualización del almacenamiento: 

• Las infraestructuras de almacenamiento, como las redes de área de 

almacenamiento (SAN) y el almacenamiento conectado a la red (NAS), 

suministran recursos de almacenamiento para entornos virtualizados. 

• Las plataformas de virtualización de almacenamiento y las soluciones de 

almacenamiento definido por software se encargan de abstraer y administrar los 

recursos de almacenamiento, facilitando un almacenamiento y una gestión de 

datos eficientes. (hpe, 2024). 

La amplia adopción de la virtualización no solo redujo la dependencia de un único 

proveedor, sino que también estableció los fundamentos del cloud computing. En la actualidad, su 
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uso se ha generalizado tanto que muchas empresas requieren software especializado para 

administrar la virtualización. (redhat, 2023). 

Orígenes de la Computación en la Nube 

Computación en la nube es una expresión general que abarca la provisión de recursos de 

computación mediante Internet. Los usuarios pueden acceder a una considerable capacidad de 

procesamiento según su necesidad, adquiriéndola por lapsos cortos de tiempo y utilizando 

únicamente la cantidad requerida para sus tareas informáticas (Amazon, 2024) 

La computación en la nube consiste en la disponibilidad casi instantánea de recursos de 

procesamiento a través de servicios en línea. Este modelo elimina la obligación de que las empresas 

adquieran, configuren o gestionen sus propios recursos, permitiéndoles pagar únicamente por el 

uso que hagan de ellos (Google Cloud, 2024). 

La computación en la nube, como la conocemos hoy en día, tiene sus raíces en una 

combinación de avances tecnológicos, sus orígenes en conceptos como el tiempo compartido y ha 

evolucionado gracias modelos de negocios innovadores y necesidades de la industria. Si bien no 

hay un consenso absoluto sobre su origen exacto, podemos rastrear sus antecedentes a varios hitos 

importantes en la historia de la tecnología de la información. 

Uno de los primeros conceptos que sentaron las bases para la computación en la nube fue 

la idea de tiempo compartido, que surgió en la década de 1960. Este concepto permitía a múltiples 

usuarios acceder a una única computadora central a través de terminales remotas, lo que 

optimizaba los recursos de computación y mejoraba la eficiencia del procesamiento de datos (Cerf, 

1982). 
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El término "computación en la nube" se popularizó a principios del siglo XXI, aunque sus 

fundamentos se remontan décadas atrás. Una de las primeras instancias documentadas del término 

apareció en un documento interno de Google en 2006, donde se describía el concepto de 

"computación en nube" como una forma de proporcionar servicios basados en Internet (Armbrust, 

y otros, 2010). 

Salesforce: 

Fue uno de los primeros en ofrecer software como servicio (SaaS) con su plataforma 

Salesforce.com en 1999. Este enfoque ayudó a popularizar el concepto de software basado en la 

nube. 

Amazon Web Services (AWS)  

En 2006 también marcó un hito importante en la historia de la computación en la nube. 

AWS ofrecía una variedad de servicios de infraestructura, como almacenamiento, bases de datos 

y capacidad informática, a través de Internet, lo que permitía a las empresas externalizar sus 

necesidades de infraestructura de TI de manera flexible y escalable (Amazon, s.f.). Ampliamente 

reconocido como uno de los pioneros de cloud computing. 

 

Google: 

En 2006 presenta Google Apps, una suite de aplicaciones de oficina basadas en la nube 

(ahora conocida como Google Workspace) (Google Workspace, 2023). Jugó un papel importante 

en la evolución de la computación en la nube con el lanzamiento de Google App Engine en 2008, 

que permitía a los desarrolladores crear y ejecutar aplicaciones en la infraestructura de Google; en 

este mismo año se lanza Google Cloud Platform (GCP) se une a la competencia, ofreciendo una 
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alternativa a AWS con enfoque en la innovación y el análisis de datos (Google Cloud Platform, 

2023). 

Microsoft Azure 

Ingresa al mercado, brindando a las empresas una opción familiar y segura para la 

computación en la nube (Microsoft Azure, 2023). 

Desde entonces, la computación en la nube ha evolucionado rápidamente, con la 

introducción de nuevos servicios, modelos de implementación y tecnologías emergentes. Hoy en 

día, es una parte integral de la infraestructura de TI para muchas organizaciones en todo el mundo, 

ofreciendo beneficios como la agilidad, la escalabilidad y la eficiencia operativa (Gartner, 2021). 

 

Figuras clave en la historia de la virtualización y la computación en la nube 

 

J.C.R. Licklider: 

"Padre del concepto de la nube" con su visión de una red de computadoras interconectadas 

(Subrahmanyam & Buyya, 2010) 

Douglas Engelbart:  

Pionero de la interacción hombre-computadora y creador del concepto de "escritorio 

virtual" (Barroso & Cidon, 2009). 

 

Joseph Weizenbaum:  

Creador de ELIZA, uno de los primeros programas de inteligencia artificial que simulaba 

la conversación humana (BBC, 2018) 
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Marc Benioff: 

 Fundador de Salesforce, considerado uno de los "padres fundadores" de la computación 

en la nube (Subrahmanyam, R., & Buyya, R., 2010).  

Diane Greene, Mendel Rosenblum, Edouard Bugnion y Scott Devine:  

Fundadores de VMware, cuyo trabajo pionero en virtualización fue fundamental para el 

desarrollo de la virtualización moderna. 

Jeff Bezos:  

Fundador de Amazon, cuya visión ayudó a establecer AWS como un líder en el mercado 

de la computación en la nube.  
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Línea de tiempo 

  
Grandes hitos de la computación en la nube

John McCarthy introduce la 
idea de la computación 
como un servicio público en 
una conferencia en el MIT, 
sentando las bases del 
concepto de computación 
en la nube (Stuart, 2015).

1999

Salesforce inaugura su servicio de 
gestión de relaciones con clientes 
(CRM) basado en la web, 
estableciendo un ejemplo 
temprano de Software como 
Servicio (SaaS) (Turner, 2021).

1963

Amazon Web Services 
(AWS) lanza Amazon S3 y 
Amazon EC2, marcando un 
punto de inflexión en la 
computación en la nube 
moderna (Bort, 2014).

2008

Google presenta Google 
App Engine, permitiendo a 
los desarrolladores crear 
aplicaciones web en su 
infraestructura (Google, 
n.d.).

2006

Microsoft lanza Windows 
Azure, su plataforma de 
computación en la nube, 
que posteriormente se 
renombró a Microsoft Azure 
(Microsoft, 2009).

2011

IBM lanza IBM SmartCloud, 
entrando en el mercado 
competitivo de la 
computación en la nube 
(IBM, 2011).

2009

Google lanza Google 
Compute Engine, un 
servicio de infraestructura 
como servicio (IaaS) que 
compite con Amazon EC2 
(Google, n.d.).

2014

Docker introduce su 
plataforma de 
contenedores, cambiando la 
forma en que se despliegan 
aplicaciones en la nube 
(Turner, 2021).

2012

Amazon presenta AWS 
Lambda, popularizando el 
concepto de "computación 
sin servidor", donde los 
desarrolladores pueden 
ejecutar código sin 
gestionar la infraestructura 
(Bort, 2014).

2020

a pandemia de COVID-19 impulsa 
la adopción masiva de servicios de 
computación en la nube debido al 
incremento del teletrabajo y la 
necesidad de soluciones de 
colaboración remota (McCarthy, 
2020).

2015

Ilustración 1 Línea de tiempo Hitos Computación en la nube 
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Nombres de Servicios AWS, AZURE Y GCP 

Tabla 1 Comparativa Nombre de Servicios Cloud 

Servicio AWS (AWS, 2024) Azure (AZURE, 
2024) 

GCP (google cloud, 
2024) 

Computación       

Máquinas Virtuales EC2 (Elastic 
Compute Cloud) 

Virtual Machines Compute Engine 

Almacenamiento       

Almacenamiento de 
Objetos 

S3 (Simple Storage 
Service) 

Blob Storage Cloud Storage 

Almacenamiento en 
Bloques 

EBS (Elastic Block 
Store) 

Managed Disks Persistent Disks 

Bases de Datos       

Base de Datos 
Relacional 

RDS (Relational 
Database Service) 

SQL Database Cloud SQL 

Base de Datos 
NoSQL 

DynamoDB Cosmos DB Firestore / Datastore 

Redes y Entrega de 
Contenidos 

      

Red Privada Virtual VPC (Virtual Private 
Cloud) 

Virtual Network Virtual Private Cloud 
(VPC) 

Entrega de 
Contenidos 

CloudFront CDN (Content 
Delivery Network) 

Cloud CDN 
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Contenedores y 
Orquestación 

      

Servicio de 
Kubernetes 

EKS (Elastic 
Kubernetes Service) 

AKS (Azure 
Kubernetes Service) 

GKE (Google 
Kubernetes Engine) 

IA y Machine 
Learning 

      

Plataforma de 
Machine Learning 

SageMaker Azure Machine 
Learning 

AI Platform 

Monitorización y 
Gestión 

      

Monitorización y 
Logging 

CloudWatch Azure Monitor Cloud Monitoring 

Herramientas de 
Desarrollo 

      

CI/CD CodePipeline Azure DevOps Cloud Build 

Seguridad y Gestión 
de Identidades 

      

Gestión de 
Identidades 

IAM (Identity and 
Access 
Management) 

Azure Active 
Directory 

IAM (Identity and 
Access 
Management) 

Servicios de 
Mensajería y Colas 
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Colas de Mensajería SQS (Simple Queue 
Service) 

Queue Storage Pub/Sub 

Big Data y Análisis       

Plataforma de Big 
Data 

EMR (Elastic 
MapReduce) 

HDInsight Dataproc 
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Entrega 2 

EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud) 

Permite a los usuarios alquilar computadores virtuales en los cuales pueden ejecutar sus 

propias aplicaciones. (Amazon AWS, s.f.) 

De acuerdo con las indicaciones compartidas en las tutorías se procedió a la creación de 

una instancia EC2, previa creación de una cuenta en AWS fue seleccionada una maquina tipo T2 

Micro que ofrece la capa gratuita, se desplego una AMI con Amazon Linux 2023, se le asigno una 

IP publica para poder acceder desde el exterior, así como una dirección IP privada de la VPC 

 

 

Ilustración 2 Resumen de instancia Creada 
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VPC (Amazon Virtual Private Cloud) 

Se estableció el segmento de red que va a permitir la conexión a la red al interior de la nube 

de AWS y las respectivas subredes. (Amazon AWS, s.f.) 

 

 

Ilustración 3 VPC creada 
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Security Group 

Se establecieron reglas básicas en el security group (funciona como un Firewall virtual para 

permitir o negar las conexiones entrantes y salientes) (Amazon AWS, s.f.) para permitir el acceso 

desde el exterior a los servicios SSH (puerto TCP 11), HTTP (puerto TCP 80), puertos TCP 8080, 

8081 que serán usados para las pruebas de funcionamiento de las páginas web que estarán en los 

contenedores. 

 

Ilustración 4 Grupo de Seguridad 

 

 

Amazon Linux 2 AWS 

Es un sistema operativo Linux de Amazon Web Services (AWS), optimizado para 

funcionar en esta plataforma, enfocado en brindar seguridad, estabilidad, alto rendimiento, para la 

ejecución de aplicaciones en la nube de Amazon, no tiene costos de licenciamiento asociados de 
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forma adicional, con la ventaja que AWS proporciona de forma periódica las actualizaciones de 

seguridad y mantenimiento. (Amazon AWS, s.f.) 

SSH (Secure Shell) 

Es un protocolo para la conexión remota a un servidor, por medio de un canal seguro en el 

cual la información va cifrada, usando criptografía para autenticar y encriptar las conexiones entre 

dispositivos. (Cloudfrare, s.f.) 

Con el archivo .PEM que se genero en el proceso de la creación de la instancia, se descargo 

y guardo de forma segura, para garantizar el acceso a la instancia y poder administrarla. 

Se procedió a realizar la conexión a la instancia, usando el nombre DNS de la instancia, la 

credencial y la llave previamente cargada. 

 

Ilustración 5 Configuracion SSH -1 
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Ilustración 6 Configuración SSH -2 

Se inicia sesión y tenemos la pantalla de bienvenida de la instancia  

 

Ilustración 7 Ingreso por SSH 
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Docker 

Proyecto de código abierto que automatiza y acelera el despliegue de aplicaciones dentro 

de contenedores (containers) de software, proporcionando una capa adicional de aislamiento 

(abstracción) y automatización para la virtualización de aplicaciones distintos sistemas operativos. 

(Docker, s.f.) 

Instalación de Docker: 

Elevamos los permisos como super usuario (root) a través de: 

sudo su 

instalamos Docker: 

yum install -y docker 

En este caso usaremos la imagen de docker para apache, la buscamos en docker hub que 

un repositorio que comparte diferentes imágenes para docker, la cual usaremos en los contenedores 

más adelante  

docker pull httpd 

Verificar estado de docker 

systemctl status docker 

Procedemos a iniciar docker 

systemctl start docker 

Si fuera necesrio detener docker 

systemctl stop  docker 

Creamos los contenedores 

• docker run -dit --name contenedor1 -p 8080:80 -v /var/www/contenedor1:/usr/local/apache2/htdocs/ httpd 

• docker run -dit --name contenedor1 -p 8081:80 -v /var/www/contenedor2:/usr/local/apache2/htdocs/ httpd 
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Se crearon las carpetas en las cuales estarán alojados los archivos de las paginas en este 

caso contendrán sus respectivos index.html, se definieron los puertos a los cuales de accederán de 

forma externa e interna del contenedor. 

 

 

Ilustración 8 Ejecucion del comando docker ps -a 

 

 

Listamos los contenedores en ejecución 

docker ps 

También se podría usar docker ps -a para listar todos los contenedores activos e inactivos 

Para detener la ejecución de un contenedor se usa número de instancia (ID) que se puede 

obtener al listar los contenedores con docker ps. 

docker stop (se escribe número de instancia) 

Para iniciar un contenedor el comando va acompañado del número de la instancia 

docker start (se escribe número de instancia) 

Para conocer las estadísticas en tiempo real del contenedor se usa 

docker stats 
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Apache 

Apache es un servidor web de código abierto multiplataforma, ampliamente usado (The 

Apache Software Foundation, s.f.). 

Lo usaremos para la creación de un proxy reverso, instalado en la instancia EC2 que 

estamos ejecutando, esto con el fin de canalizar correctamente las conexiones entrantes a nuestros 

contenedores que contienen sitios con diferentes dominios a través de una conexión http a la 

instancia, el proxy reverso recibirá las conexiones en el puerto http (puerto TCP 80) y de acuerdo 

con el nombre de dominio solicitado se encarga de redireccionar y proporcionar la página que 

corresponda según el dominio. 

Instalar Apache: 

sudo yum install httpd 

Habilitar Apache al inicio del sistema: 

sudo systemctl enable httpd 

Iniciar el servicio de Apache 

sudo systemctl start httpd 

Virtual host 

Es una forma para compartir el alojamiento web, que permite hospedar más de una página 

en un mismo servidor, optimizando los recursos. 
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Ilustración 9 Contenido de los archivos de configuración de apache 

Configuración de apache para atender las solicitudes por nombres de dominio 

Accederemos a la ruta /etc/httpd/conf.d/ crearemos archivos para cada contenedor  que 

usara el proxy inverso (The Apache Software Foundation, s.f.), especificares las redirecciones 

hacia los puertos correctos en sus respectivos contenedores. 

Accedemos a la ruta 

cd /etc/httpd/conf.d/ 

creamos los archivos 

sudo nano contenedor1.conf 

agregamos el siguiente contenido: 

<VirtualHost *:80> 

    ServerName tienda.com 

    ProxyPass / http://localhost:8080/ 

    ProxyPassReverse / http://localhost:8080/ 

</VirtualHost> 

Guardamos el archivo 

Procedemos a crear el siguiente 

sudo nano contenedor2.conf 
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<VirtualHost *:80> 

    ServerName comercio.com 

    ProxyPass / http://localhost:8081/ 

    ProxyPassReverse / http://localhost:8081/ 

</VirtualHost> 

Guardamos el archivo 

En estos archivos, ProxyPass indica la dirección del contenedor y el puerto al que Apache 

debe redirigir el tráfico entrante para ese nombre de dominio, mientras que ProxyPassReverse 

ajusta los encabezados HTTP para que las respuestas del servidor en el contenedor apunten al 

nombre de dominio correcto. 

Después de actualizar los archivos de configuración, reiniciamos Apache para que los 

cambios surtan efecto: 

sudo systemctl restart httpd 

 

Después de esta configuración el servidor web Apache funcionará como proxy reverso, 

estará escuchando las solicitudes en el puerto HTTP (puerto 80 TCP) y dirigirá el tráfico entrante 

a los puertos 8080 y 8081 en función del nombre de dominio solicitado. 

Páginas Web 

A continuación, realizaremos las pruebas para validar que las páginas se estén sirviendo 

correctamente de acuerdo con la solicitud del nombre de dominio que realicen los clientes 
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Sitio tienda.com 

Acceso por IP y puerto al contenedor1  

 

Ilustración 10 Acceso por IP y puerto al contenedor1 

Acceso por nombre de dominio al contenedor1 

 

Ilustración 11 Acceso por nombre de dominio al contenedor1 

 

 Sitio comercio.com 

Acceso por IP y puerto al contenedor2 

 

Ilustración 12 Acceso por IP y puerto al contenedor2 
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Acceso por nombre de dominio al contenedor2 

 

Ilustración 13 Acceso por nombre de dominio al contenedor2 

 

Para poder usar estos dominios ficticios y realizar las pruebas sin comprar los dominios 

modificamos el archivo del sistema host, que se encuentra en la ruta: 

C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts 

 

Ilustración 14 Ruta archivo hosts 
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Ilustración 15 Contenido archivo hosts 

Se agregaron las entradas manualmente al archivo de hosts del sistema operativo, para que 

resuelvan los dominios ficticios con los que se están trabajando apuntado a la IP publica de la 

instancia EC2. Para que pueda funcionar correctamente, en este caso seria agregar las siguientes 

líneas al final del archivo host. 

50.17.67.186  tienda.com 

50.17.67.186  comercio.com 
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Entrega 3 

Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) 

Es un servicio de almacenamiento de objetos que ofrece escalabilidad, disponibilidad de 

datos, seguridad y rendimiento, ofrece diferentes opciones de almacenamiento, los objetos se 

almacenan dentro de buckets (directorios, carpetas), permite la asignación de permisos para 

controlar el acceso. (Amazon AWS, s.f.) 

 

Actividad 

De acuerdo con las indicaciones dadas en el seminario, se habilita la funcionalidad IAM 

Identity Center, esto con el finde permitir que las cuentas de miembros de una organización 

habiliten aplicaciones de AWS que son independientes de la instancia.  

 

Ilustración 16 Usuario creado IAM Identity Center 
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Ilustración 17 Grupo creado 

 

 

Ilustración 18 Asociación de cuenta AWS al grupo 
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Ilustración 19 Ingreso a la cuenta creada 

 

Una vez creada la cuenta procedemos a crear el Bucket de clase general en S3 de acuerdo 

con las indicaciones dadas en la clase del seminario, el bucket será el directorio donde guardaremos 

los objetos. 

 

Ilustración 20 Bucket creado 

 

Preparamos una instancia EC2 de acuerdo con las indicaciones que se han dado durante el 

seminario para realizar las pruebas 
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Ilustración 21 Instancia EC2 

 

Nos conectamos a través de SSH y procedemos a instar AWS CLI 

 

Ilustración 22 Instalación AWS CLI 
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Se usaron los siguientes comandos: 

Descarga la herramienta: 

curl "https://awscli.amazonaws.com/awscli-exe-linux-x86_64.zip" -o "awscliv2.zip" 

Descomprime AWS CLI 

unzip awscliv2.zip 

Ejecutamos la instalación: 

sudo ./aws/install 

 

Confirmación de instalación de AWS CLI 

aws --version 

 

Ilustración 23 Confirmación de instalación AWS CLI 

 

En la cuenta creada previamente extraemos las Access Key 
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Ilustración 24 Access Keys 

 

Copiamos y pegamos las variables para la conexión desde SSH, probamos que podamos 

listar el Bucket 

Usando el comando: 

Aws s3 ls s3://cur-bucket-rsalas/ 
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Procedemos a realizar la copia/subida de un archivo previamente creado o existente en la 

maquina Linux hacia el bucket de S3, para esto usaremos los comandos: 

Para subir el archivo 

aws s3 cp archivopruebas3 s3://cur-bucket-rsalas 

Para confirmar que se encuentra el bucket S3 

aws s3 ls s3://cur-bucket-rsalas/ 

 

Ilustración 25 variables de conexión y prueba de listar el contenido del S3 

 

También lo Podemos comprobar a través de la interfaz web de AWS 

 

Ilustración 26 Archivo subido con exito 
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Amazon Relational Database Service (Amazon RDS) 

Es un servicio de bases de datos relacionales con facilidades de administración, 

optimizado, puede escalar según la demanda. Amazon RDS automatiza las tareas administración 

de bases de datos, como el aprovisionamiento, la configuración, las copias de seguridad y la 

aplicación de revisiones, ofrece flexibilidad para personalizar las bases de datos, tiene diversos 

motores disponibles para elegir entre ellos MySQL, MariaDB, PostgreSQL, SQL Server, Oracle. 

(Amazon AWS, s.f.) 

 

De acuerdo con las indicaciones dadas durante el seminario procedemos a crear la Base de 

datos con el servicio RDS 

 

Ilustración 27 Creación Base de Datos 
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Ilustración 28 Creación de base de datos 

 

 

Ilustración 29 Proceso de creación terminado 
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A continuación, nos conectaremos por SSH desde la instancia EC2 a la base de datos que 

acabamos de crear 

mysql -h database-rsalas.cr24y0e24x48.us-east-1.rds.amazonaws.com -u admin -p 

 

Ilustración 30 Conexión a base de datos 

 

Crearemos una base de datos, una tabla e insertaremos registros 

Iniciamos como root 

mysql -u root -p 

Creamos la base de datos 

CREATE DATABASE seminarioaws; 

Mostramos la base de datos 
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SHOW DATABASES; 

 

Ilustración 31 Creación de base de datos 

 

 

Seleccionamos la base de datos que acabamos de crear 

USE seminarioaws; 

 

Creación de tabla 

CREATE TABLE RegistroClientes (Lugarderesidencia VARCHAR(20), Edad INT);  

 

Listamos las tablas 

SHOW TABLES; 
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Insertamos un registro 

INSERT INTO RegistroClientes (Lugarderesidencia, Edad) VALUES ('Madrid', '30'); 

 

Mostramos el contenido de la tabla 

SELECT * FROM RegistroClientes; 

 

Ilustración 32 Creación de tabla, inserción de datos 
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Entrega 4 

Amazon Elastic Load Balancing (ELB): 

Se encarga de distribuir automáticamente el tráfico de aplicaciones entrantes entre varios 

destinos y dispositivos virtuales en una o varias zonas de disponibilidad (AZ). (Amazon AWS, 

s.f.) 

AWS Auto Scaling: 

Sirve para monitorizar las aplicaciones y ajustar automáticamente la capacidad para 

mantener un desempeño predecible y estable. 

Amazon EC2 Auto Scaling 

Sirve aumentar o reducir la capacidad de computación para satisfacer los cambios en la 

demanda, permitiendo mantener la disponibilidad de la aplicación, permite agregar o eliminar 

automáticamente instancias de EC2 según las condiciones que se definan. Las políticas dinámicas 

o predictivas le permiten aumentar o reducir la capacidad de instancias de EC2 para prestar servicio 

a patrones de demanda establecidos o en tiempo real. (Amazon AWS, s.f.) 

 

Actividad 

 

De acuerdo con las indicaciones compartidas en el seminario se realiza la creación de una 

instancia EC2 T2 micro de la capa gratuita con el sistema operativo Windows Server 2022, una 

vez la instancia se encuentra disponible haciendo uso del Access key se procede a descifrar la 

contraseña para el acceso a través de RDP. 
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Se inicia sesión RDP y se procede a instalar el servidor web IIS, este proceso llevara 

algunos minutos. 

 

Ilustración 33 Instalación Web server IIS 

 

Ilustración 34 Instalación finalizada IIS 
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Se valida que el servidor web IIS este respondiendo por el puerto 80 a través de la dirección 

publica, en este caso se accedió a través del nombre DNS 

 

Ilustración 35 Respuesta servidor web IIS 

 

Con la prueba realizada confirmamos que la instancia y el servidor web se encuentran 

funcionando. 

Realizaremos la configuración del Balanceador de carga de acuerdo con las indicaciones 

compartidas en el seminario, para este escogeremos un tipo de balanceador de aplicaciones. 
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Ilustración 36 Creación Balanceador 
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Pondremos su respectivo nombre al balanceador, para este caso, el esquema del 

balanceador será de cara a internet, usando el protocolo IPv4, escogemos grupo de seguridad del 

cual hará parte, para este caso el protocolo de escucha es HTTP en el puerto TCP 80, el cual será 

enrutado a las instancias EC2. 

 

 

Ilustración 37Resumen de Balanceador 

 

Ilustración 38 Listenner y ruta 

 

Ilustración 39 VPCy Zonas de disponibilidad 
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Ilustración 40 Grupo de Seguridad 

 

Ilustración 41 Mapa de recursos 

 

Ahora probaremos el balanceador ingresando por la ruta DNS que suministra el 

balanceador para nuestro caso 

http://loadbalancerwindowssrv2022iis-1504376028.us-east-1.elb.amazonaws.com/ 

 

 

http://loadbalancerwindowssrv2022iis-1504376028.us-east-1.elb.amazonaws.com/
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Ilustración 42 Respuesta del balanceador  

 

Crearemos un Snapshot (instantánea) del volumen de esta instancia EC2 

 

Ilustración 43 Creación Snapshot 
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Ilustración 44 Snapshot creada con éxito 

 

Creamos una AMI a partir del Snapshot de la EC2 
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Ilustración 45 Creación AMI del Snapshot 

 

Como resultado tendremos una AMI personalizada basada en la instancia EC2 que 

previamente habíamos configurado 

 

Ilustración 46 AMI Personalizada 
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Crearemos un Launch Template, esto con el fin de usarla para la creación de las instancias 

que usaremos en el auto escalado 

 

 

Ilustración 47 Creación Launh Template 
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Ilustración 48 Proceso terminado creación Launch Template 

 

Ilustración 49 Template disponible 

 

Creamos un Grupo de Auto Escalado, y se escoge Launch Template que previamente se 

había creado 
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Ilustración 50 Creación Auto Escalado 
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Escogeremos la VPC y las zonas de disponibilidad 

 

Ilustración 51 Opciones de launch template 
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Asociaremos el auto scaling a un balanceador existente que previamente hemos creado 

 

Ilustración 52 Asociación a balanceador existente 
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Continuamos en el asistente definimos la cantidad de instancias que vamos a tener, la 

cantidad mínima y máxima 

 

Ilustración 53 Cantidad de instancias en ejecución 
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Ilustración 54 Resumen de Auto Scaling 

 

Comprobamos la cantidad de instancias en ejecución en al auto scaling 

 

Ilustración 55 Instancias en ejecución Auto Scaling 

 

Estableceremos como política de auto escalado el uso de procesador y tiempo, para este 

caso uso de CPU al 70% durante 120 segundos. 
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Ilustración 56 Política de auto escalado basado en métricas 

 

Procedemos a realizar prueba de stress sobre la instancia en ejecución, para comprobar el 

funcionamiento del auto escalado 

 

Ilustración 57 Instancias en ejecución  
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Lo haremos a través de abrir una página web en el navegador, la cual se encargará de 

aumentar el consumo de CPU. 

 

Ilustración 58 Antes de prueba de estrés de CPU 

 

Inicio de la prueba 
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Ilustración 59 Inicio de la prueba de estrés 

 

Al cumplirse las condiciones de aumento de CPU se comienza a preparar la segunda 

instancia 

 

Ilustración 60 Segunda instancia en preparación para atender el auto escalado 
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Dos instancias en ejecución por el funcionamiento del auto escalado  

 

Ilustración 61 Segunda instancia en ejecución 

 

Al continuar la prueba de estrés el auto escalado lanza la tercera instancia, observamos de 

forma adicional que se está cumpliendo la política de acuerdo con las zonas que habíamos escogido 

las está lanzando en diferentes zonas de disponibilidad 

 

Ilustración 62 Auto escalado con 3 instancias en ejecución 

 

Verificamos el balanceador y nos muestra que tiene 3 instancias para balancear la carga 
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Ilustración 63 Balanceador de carga en funcionamiento con 3 instancias 

 

Observamos el historial de actividad donde se registran los aumentos de capacidad 

 

Ilustración 64Registros de actividad 

 

Detenemos la prueba de estrés 
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Ilustración 65 Detener prueba de estrés 

 

Pasado el tiempo de espera se comienza a des escalar en el auto scaling 

 

Ilustración 66 Cambio de estado en el auto scaling 

 

Pasado el tiempo de espera se comienza a des escalar en el balanceador 
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Ilustración 67 Desmonte de instancias en el balanceador 

 

 

 

Ilustración 68 Proceso de reducción de instancias 
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Gradualmente va terminando las instancias 

 

Ilustración 69 2 instancias corriendo 

Regresa al mínimo de instancias 

 

Ilustración 70 Estado mínimo de instancias 
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Confirmamos el proceso en el historial de actividad 

 

Ilustración 71 historial de actividad del auto scaling 
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Conclusiones 

El seminario de grado nos ha llevado a descubrir el Extenso universo de AWS y sus 

servicios, revelando cómo estos pueden convertirse en aliados indispensables para las empresas 

modernas. AWS no es solo un conjunto de herramientas tecnológicas; es una plataforma que 

facilita la creación, gestión y expansión de nuestras ideas y proyectos, permitiéndonos soñar en 

grande y ejecutar con precisión. 

Durante el seminario, exploramos cómo Amazon EC2 nos ofrece la capacidad de desplegar 

servidores virtuales de manera flexible, ajustándose a nuestras necesidades específicas, ya sea para 

un proyecto pequeño o una aplicación de gran escala. Con Amazon VPC, tuvimos la oportunidad 

de aprender a crear redes virtuales aisladas, brindándonos un control total sobre nuestro entorno 

de red, asegurando que nuestros datos y aplicaciones estén protegidos. 

La seguridad es un tema que nunca podemos subestimar, y los Security Groups nos 

mostraron cómo establecer reglas claras y precisas para proteger nuestros recursos contra accesos 

no autorizados. A través del IAM Identity Center, comprendimos la importancia de gestionar 

identidades y accesos de manera centralizada, garantizando que solo las personas correctas tengan 

acceso a la información adecuada. 

Amazon S3 nos impresionó con su capacidad de almacenamiento prácticamente ilimitada, 

ideal para guardar y recuperar datos de manera segura y eficiente. Al conocer Amazon RDS, vimos 

cómo gestionar bases de datos relacionales se simplifica, permitiéndonos enfocarnos más en el 

análisis y menos en la administración. 
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Una de las revelaciones más importantes fue entender el poder del autoescalado con 

Amazon EC2 Auto Scaling. Este servicio asegura que nuestras aplicaciones siempre tengan los 

recursos necesarios para funcionar de manera óptima, ajustándose automáticamente a las 

variaciones en la demanda. Y, por supuesto, el Elastic Load Balancing nos enseñó a distribuir el 

tráfico de manera equitativa entre nuestras instancias, asegurando una experiencia de usuario 

constante y sin interrupciones. 

En resumen, AWS nos ofrece una base robusta y adaptable que no solo se alinea con las 

necesidades actuales de las empresas, sino que también las prepara para enfrentar los desafíos 

futuros. Este seminario ha demostrado que con las herramientas adecuadas, podemos construir y 

escalar aplicaciones de manera eficiente y segura, siempre listos para innovar y crecer en el 

dinámico entorno digital de hoy. 
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