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1. Introduccién.

En la actualidad la tecnologia se ha convertido en parte fundamental del mundo

entero, es desde alli en donde se empiezan a generar diferentes oportunidades que
vayan a la vanguardia de las necesidades de la poblacion actual, es desde esta
necesidad y en pro de darle utilidad a las herramientas tecnoldgicas que en la

actualidad son de gran importancia en la sociedad, se pretende desarrollar el

proyecto “PAGA A TIEMPOQO?, esta direccionado a facilitar el acceso de la informacién

de facturas o algun requerimiento que el usuario tenga pendiente para realizar un
pago, es alli en donde la aplicacion cobra vida para recordar al usuario el tema
pendiente de pago, siendo esta una aplicacién oportuna que le permita al usuario
estar al pendiente de sus obligaciones financieras y poder dar cumplimiento a
tiempo.

El proyecto “PAGA A TIEMPO” es una aplicacion que permite ingresar, actualizar o
eliminar los pagos que el usuario desee guardar para recordar la informacion, la
aplicacién funciona a manera de agenda personalizada que le da la oportunidad de
recordar informacion importante y pendiente, luego de realizada la tarea puede
eliminar o finalizar la tarea, al finalizar el usuario puede mirar el histérico de las

actividades realizadas.

Esta aplicacion podria mejorar las condiciones del manejo de la informacion y
permitira favorecer al usuario del servicio a manejar su propia informacion de

manera asertiva.

A partir de estos desarrollos tecnoldgicos se pretende generar un sistema que
pueda aportar en la calidad, mejorando el rendimiento, el facil acceso y la
eficiencia en el manejo de la informacion, ademas de ser una péagina sencilla y

de facil uso.
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2. Planteamiento Temaéatico

Partiendo de la experiencia de un grupo representativo de Manizales manifiestan el
olvido frente a los diferentes pagos de servicios publicos y otras obligaciones
econdmicas, es desde esta necesidad que se plantea crear una aplicacion que
permita tener acceso directo a la informacién, recordando los pagos y de esta
manera poderlos hacer oportunamente. es por eso por lo que se evidencia la
necesidad de abordar la problematica desde los intereses de los usuarios, que den

respuesta a un pago que sea a tiempo.

El proyecto “PAGA A TIEMPQO” es una aplicacion pensada en mejorar los canales de
informacion acerca de la informacion que el usuario tiene pendiente de pago o que
debe tener presente, esta pagina permite ingresar, actualizar o eliminar los pagos
qgue el usuario desee guardar para recordar la informacion, la aplicacion cuenta con
login que facilita el ingreso alli aparecen 3 posibilidades nuevo en donde el usuario
crea su informacién de acuerdo a su necesidad, luego pasa a describir la
informacion de todo lo que se ha creado pudiendo acceder a los pendientes o al
histérico de la informacion alli guardada, cuando el usuario visualiza la informacion
tiene acceso para eliminarla o guardarla dando finalizar, de esta manera el usuario
podra ver el historial de la informacion alli consignada; la aplicacién funciona a
manera de agenda personalizada, guarda la informacion que el usuario crea

conveniente, dando la oportunidad de recordar informacion importante y pendiente.

Para llevar acabo dicho proyecto se utilizara el lenguaje de programacion basado en
IONIC y ANGULAR, alli se contextualiza la base practica del proyecto.

Sede principal Medellin: Edificio UNIREMINGTON e Calle 51 No.51-27 « PBX (574) 322 10 00 « Fax 513 78 92
Sedes a nivel nacional ¢ Linea unica: 018000 410 203

E-mail: uniremington@uniremington.edu.co

Medellin - Colombia - Suramérica




UNIREMINGTON' www.uniremington.edu.co

CORPORACION UNIVERSITARIA REMINGTON
RES. 2661 MEN JUNIO 21 DE 1996

3. Metodologia de busqueda de informacion.

Al tener claridad sobre el lenguaje de programacion que se utilizaria frente el
seminario, se selecciond el proyecto a realizar, seguidamente se empez6 a
desarrollar el mockups de la idea planteada sobre el proyecto a realizar, se
empezd a disefar la parte grafica del proyecto, se crea una base de datos que
permita acceder a la informacion, por medio de una API, dando funcionalidad a
cada una de las partes propuestas como herramientas Utiles para dar forma a un
proyecto de facil acceso para el usuario como por ejemplo: eliminar, finalizar, mirar
histérico, entre otros.

El login se disefid, se le dio funcionalidad de iniciar sesion y registro de usuario,
luego se hacen las validaciones para que el usuario y las contrasefas fuesen las
correctas de acuerdo con el ingreso del usuario, siendo funcional en el proceso

de ingreso. Seguidamente se articulo el login con la pagina inicial.

Para dicho trabajo nos apoyamos del aporte pedagogico del docente, visitamos
diferentes videos tutoriales acerca del manejo de los diferentes lenguajes de

programacion, también se obtuvo informacién de la pagina oficial de IONIC
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4. Conclusiones y/o Resultados.

Es una aplicacion que se puede emplear de manera sencilla siendo comprensible

para el usuario, ademas de oportuna en cuanto al manejo de la informacion.

Durante el seminario se abordo un nuevo lenguaje de programacion que es
relevante en la actualidad, es un lenguaje practico, sencillo y brinda diversas
herramientas que tienen funcionalidad préactica al momento de programar, es
importante conocer de programacion para entender de una mejor manera el
funcionamiento del leguaje IONIC y ANGULAR.

La programacién es muy importante en el proceso tecnoldgico ya que este avanza
a paso agigantados y me parece que el seminario es muy importante y aporto
muchas herramientas de conocimiento y actualizacion frente a nuestro que hacer
como programadores, siendo esta una contante en donde el programador debe
estar en constante aprendizaje y en apertura a los cambios que se generan a partir

de las innovaciones tecnoldgicas.

El seminario es una provocacion para continuar ahondando desde los diferentes
lenguajes abordados, proceso que fue un abrebocas de la gran riqueza que se
puede tener desde los diferentes lenguajes de programacion.
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