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Resumen 

 

En el presente trabajo durante el seminario de Amazon Web Services (AWS), se 

abordó la implementación práctica de una arquitectura en la nube utilizando algunos de 

los principales servicios que ofrece esta plataforma. El objetivo fue comprender el diseño 

y despliegue de una infraestructura escalable y eficiente para aplicaciones, haciendo uso 

de componentes clave. 

La creación de una Virtual Private Cloud (VPC) como punto de inicio, permitiendo 

definir una red virtual personalizada para alojar los recursos. Dentro de esta VPC, se 

desplegaron instancias EC2 que funcionaron como servidores para la aplicación, 

configurándolas según las necesidades de rendimiento y seguridad. Para garantizar una 

alta disponibilidad y distribuir el tráfico de manera equitativa, se implementó un Elastic 

Load Balancer (ELB), que se encargó de redirigir las peticiones entrantes a las instancias 

activas más óptimas. 

Se integró el uso de contenedores de Docker, lo cual facilitó el despliegue eficiente de 

aplicaciones empaquetadas. 
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Marco conceptual 

 

AWS: (Amazon Web Services) es una plataforma de computación en la nube que 

ofrece servicios tecnológicos bajo demanda a través de internet, permitiendo a los 

usuarios acceder a una infraestructura, herramientas y aplicaciones de forma flexible y 

con un modelo de pago por uso. (AWS, 2024) 

VPC: (Virtual Private Cloud) es un servicio de AWS que permite crear una sección 

aislada de la nube, donde se pueden lanzar recursos en una red virtual definida, con 

control sobre aspectos como IP, subredes y seguridad. (AWS, s.f.) 

EC2: (Elastic Compute Cloud) es un servicio que permite crear, configurar y 

gestionar servidores virtuales escalables en la infraestructura de AWS, ofreciendo 

flexibilidad para ajustar la capacidad según las necesidades. (AWS, 2015) 

Balanceador de carga: Es un servicio que actúa como un puente inteligente que 

redirige solicitudes a recursos saludables como instancias EC2, simplificando la gestión 

de tráfico en la nube, garantizando que las aplicaciones tengan alta disponibilidad ante los 

picos de demanda. (AWS, s.f.) 

Contenedores: Son paquetes que contienen los recursos necesarios para que una 

aplicación pueda ejecutarse de manera eficiente en cualquier entorno. (AWS, 2023) 

Auto Scaling: Es un servicio que ajusta automáticamente la capacidad de los recursos 

en la nube, garantizando una alta disponibilidad y reduciendo costos al reemplazar 

instancias defectuosas. (AWS, 2017) 



5  

Security Group: Es un cortafuegos virtual que controla el tráfico hacia los recursos 

en AWS, usando reglas para permitir o denegar conexiones, funcionando como barrera de 

seguridad. (AWS, 2015) 

Computación en la nube: Es un modelo que ofrece recursos informáticos por medio 

de internet, permitiendo reducir costos operativos y aprovechar servicios globales, 

seguros y altamente disponibles. (AWS, 2019) 

AMI: (Amazon Machine Image) es una plantilla preconfigurada que contiene los 

componentes básicos para lanzar instancias EC2, incluidos el sistema operativo, 

configuraciones y permisos, permitiendo replicar entornos de forma rápida. (AWS, 2015) 

DNS: (Domain Name System) traduce nombres de dominio que sean comprensibles, 

facilitando el acceso a servicios web, usando nombres fáciles en lugar de una secuencia 

de números. (AWS, 2021) 

Marco contextual 

 

En el mundo digital de hoy, la computación en la nube ha transformado por completo 

cómo las organizaciones crean y escalan sus aplicaciones. Este enfoque moderno permite 

acceder a recursos tecnológicos de forma remota por medio de internet, dejando así la 

dependencia de costosas infraestructuras físicas. (AWS, 2019) Para esta práctica, nos 

enfocamos en Amazon Web Services (AWS), una plataforma líder que ofrece una amplia 

gama de soluciones para satisfacer las necesidades más exigentes de la industria. 

Implementaremos algunos de los servicios básicos de su capa gratuita para realizar las 

pruebas.  
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En este entorno, nos adentramos en herramientas esenciales que sustentan 

arquitecturas modernas y eficientes. Entre estas se destaca Amazon EC2, que ofrece 

potencia de cómputo flexible a través de instancias virtuales que pueden personalizarse 

según las circunstancias requeridas. (AWS, 2015) Estas operan dentro de una VPC, una 

red virtual privada que brinda control y seguridad, ideal para construir entornos 

complejos y adaptados a cada necesidad. (AWS, s.f.) 

Para lograr un alto rendimiento y disponibilidad, integramos un balanceador de carga 

con auto scaling. Estas dos herramientas reparten el tráfico entre varias instancias EC2 y 

ajustan los recursos casi en tiempo real según la demanda, lo que permite operar de forma 

eficiente y rentable. (AWS, 2017) 

También adoptamos la filosofía de los contenedores Docker, que permiten empaquetar 

aplicaciones con todo lo necesario para garantizar su portabilidad. Con herramientas 

como Amazon ECS (Elastic Container Service), AWS facilita su despliegue y gestión a 

gran escala, impulsando un desarrollo ágil. (AWS, 2015) 
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Desarrollo e implementación del aprendizaje 

 
 

Línea de tiempo orígenes de la virtualización y computación en la nube 

  

 

 

 

Fuentes consultadas: (WIKIPEDIA, s.f.), (Adaptix Networks, 2025), (Robledano, 2019), 

(CERN, s.f.) 
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Comparación de nombres de servicios entre AWS, Azure y GCP 

 
 

 

 

Fuentes consultadas: (Fiz, 2024), (Google Cloud, 2024) 
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Implementación de balanceador de carga con auto scaling 

 
 

Creación del balanceador de cargas de aplicación que se encargará de distribuir las 

consultas de los clientes a los servidores, se configura para que funcione desde internet y 

se seleccionan los data center en los que van a funcionar los servicios. 

 

 

Creación del grupo objetivo para las instancias que van a pertenecer al balancedor de 

carga, se configuran los tiempos para comprobar si las máquinas están funcionando. 
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Selección manual de las instancias que pertenecerán al balanceador. 

 

 

En el security group del balanceador se agrega una regla que permita el puerto 80 

donde estará escuchando las peticiones. 
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Creación del auto scaling group que lanzará instancias de forma automática. 

 

 

Se crea una plantilla de lanzamiento con la configuración que el auto scaling utilizará 

para crear las nuevas instancias. 
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Selección del sistema que van a tener las instancias nuevas, el tipo de instancia, la 

clave para conectarse. 

 

 

Configuración de red con el VPC que se ha usado para las instancias y selección de los 

data center en los que se van a crear las instancias nuevas. 
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Habilitamos la revisión del chequeo de salud para las máquinas del balanceador. 

 

 

Definimos la capacidad deseada de instancias, para este ejemplo se estableció en 2, el 

máximo de instancias que tendrá el auto scaling y un mínimo cuando se tiene un bajo 

consumo de CPU, para que empiece a eliminar instancias que no se están necesitando. 



14  

 

El auto scaling comenzará a crear instancias nuevas, independientes de las que se 

crearon manualmente, para lograr su capacidad deseada establecida en 2. 

 

 

Eliminación de una instancia nueva de forma manual, al que el balanceador ya no 

podrá llegar y el target group la marcará como no saludable. 
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Al definir el valor deseado en 2 y como se ha eliminado una de esas instancias, 

automáticamente procederá a crear una nueva para mantener dicho valor. 

 

 

Creación de una política dinámica para un aumento de CPU de un umbral del 50%. 
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Al tener un aumento del uso de CPU que sobrepase el umbral, procede a crear nuevas 

instancias para un valor deseado de estas que distribuya mejor esa carga. 

 

Implementación de contenedores y prueba de DNS local 

 
 

Con MobaXterm, un programa que nos permite acceder a escritorios Linux y gestionar 

aplicaciones de forma remota, seleccionamos y nos conectamos a la instancia en la que 

vamos a tener los contenedores, usando las credenciales que nos proporciona AWS para 

gestionar dicha instancia. 
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Procedemos a instalar Docker, una plataforma con la que podremos crear y desplegar 

aplicaciones en contenedores. 

 

 
 

Descargamos la imagen de la aplicación httpd, una plantilla con la que ejecutaremos 

un servidor web en los contenedores. 
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Creación de los contenedores y asignación de sus puertos específicos, cada contenedor 

tendrá un puerto diferente dentro de la instancia, dado que cada uno es independiente. 

 

 
 

Instalación de nginx, un servidor web que es usado de proxy, como intermediario entre 

un usuario y sitio web. 
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Dentro de los archivos de la carpeta de nginx, creamos un nuevo archivo para la 

configuración de los DNS y asociamos el contenedor que queremos que se muestre al 

ingresar un dominio en el navegador. Se especifica un nombre de ejemplo para cada 

contenedor, para apuntar a dicho nombre y que nos enseñe el contenido deseado, en lugar 

de escribir su dirección IP. 

 
 

En el archivo hosts de nuestro computador, agregamos una línea que contenga los 

nombres de dominio que definimos anteriormente para realizar la prueba localmente. 
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Probamos con alguno de los nombres que configuramos en el archivo host. Con el 

dominio exito.com nos muestra la aplicación del contenedor que estaba asociado a ese 

dominio. Esta configuración solo podrá realizarse como prueba de manera local desde 

nuestro equipo. 
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Conclusiones 

 

Las instancias no solo nos ofrecieron potencia de cómputo bajo demanda, sino que 

también representaron una forma de pensar la infraestructura como algo vivo, algo que 

puede adaptarse, crecer o reducirse según nuestras decisiones, como un cuadro sobre el 

que pintamos nuestras soluciones. 

 

Implementar un balanceador de cargas nos enseñó que la eficiencia no es solo cuestión de 

velocidad, sino de equilibrio. Distribuir adecuadamente el tráfico no solo mejora el 

rendimiento, sino que también refleja una arquitectura bien pensada, donde cada 

componente cumple su función sin saturarse. 

 

Trabajar con contenedores cambió nuestra perspectiva del desarrollo. Pasamos de crear 

sistemas pesados a construir módulos livianos, portables y más organizados. 

 

La computación en la nube no es simplemente un cambio tecnológico, sino una evolución 

conceptual, nos olvidamos de pensar en máquinas físicas para empezar a diseñar entornos 

dinámicos, donde las ideas se despliegan tan rápido como se crean. 

 

Este seminario dejó claro que AWS no es solo una plataforma, sino un ecosistema que 

impulsa la innovación. A medida que exploramos sus servicios, entendimos que el 

verdadero poder no está solo en la tecnología, sino en cómo la usamos para resolver 

problemas reales de forma escalable y creativa. 
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