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Introduccion

Hoy en dia, consultar informacion sobre partidos de futbol puede ser mas complicado de
lo que parece. Muchas veces hay que revisar varias paginas, aplicaciones o redes sociales, lo que

termina siendo poco practico y consume tiempo.

A partir de esta necesidad, se desarrolld un sistema automatizado utilizando n8n y un
agente de inteligencia artificial, con el objetivo de reunir toda la informacion en un solo lugar y

facilitar el acceso a los usuarios.

Este sistema no solo permite consultar partidos del mundial, sino que ademas es capaz de
responder de forma inteligente, enviar correos electronicos y agendar eventos automaticamente.
Para lograrlo, se conecta con herramientas como Telegram, Google Sheets, Google Calendar y

Gmail, integrando todo en un mismo flujo de trabajo.



Objetivo del sistema

El propdsito principal de este proyecto es crear un agente que le permita al usuario

interactuar de forma sencilla con la informacion del mundial.
Se busca que el sistema pueda con lo siguiente:

e Consultar partidos de manera rapida
e Entender lo que el usuario necesita
e Automatizar tareas como enviar correos o agendar partidos

e Conectar diferentes servicios de forma integrada



Descripcion del agente de inteligencia artificial

El agente de inteligencia artificial es basicamente el nucleo del sistema. Es quien se
encarga de interpretar lo que el usuario le escribe y decide que puede hacer con esa informacion.
Lo interesante es que no se limita a respuestas basicas, sino que puede adaptarse a lo que el

usuario le pide.

Simplemente funciona como un asistente que:

e Recibe mensajes
e Los entiende
e Toma decisiones

e FEjecuta acciones automaticamente

. Como funciona el agente?
El funcionamiento del agente sigue un proceso bastante claro:
1. Recibe el mensaje
Todo empieza cuando el usuario escribe algo en Telegram, por ejemplo:

-Hola, ;quiero saber quién juega hoy?

2. Interpreta lo que el usuario quiere

Aqui entra la inteligencia artificial. El sistema analiza el mensaje y detecta la intencion,
en este caso entiende que el usuario quiere recibir informacion de los partidos del mundial y le
ofrecera prondsticos, agendar el partido o enviarle los partidos por correo electronico.

3. Decide qué hacer

Con base en esa intencion, el agente determina los pasos a seguir.

Por ejemplo:

e Consultar los partidos en la base de datos



e Preparar la informacion

e Responde y accede a los requerimientos del usuario

4. Ejecuta y responde

Finalmente, ejecuta la accion y responde al usuario confirmando lo que hizo.

Arquitectura del sistema

Workflow de la automatizacion
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El sistema trabaja de forma automatica siguiendo un flujo bien definido:

Usuario — Telegram — n8n — Agente de IA — Tools — IF — Crear .ICS — Respuesta

Es decir, cada vez que llega un mensaje, todo se activa sin necesidad de intervencion

manual.



Integracion con Telegram

Telegram es el medio por el cual el usuario se comunica con el sistema.
Cuando alguien envia un mensaje:

e Este llega a n8n a través de un BOT.
e Elsistema lo procesa
e Luego responde automaticamente
En otras palabras, Telegram funciona como la puerta de entrada y salida de la

comunicacion.

Integracion con Google Sheets

Por otro lado, Google Sheets se utiliza como la base de datos. Alli se almacenan los
partidos del mundial con informacidon como fecha, equipos y horarios.

Cuando el agente necesita consultar datos, simplemente accede a esa hoja de célculo y

obtiene la informacidon necesaria.

Esto permite trabajar con datos organizados sin necesidad de una base de datos mas
compleja.

Integracion con Google Calendar

Ademas, el sistema tiene la capacidad de agendar partidos automaticamente en un

calendario.
Por ejemplo, si el usuario pide:
“Agéndame este partido”
El sistema:

1. Busca la informacion del partido



2. Creaun evento en Google Calendar
3. Lo guarda con fecha y hora
De esta forma, el usuario no tiene que hacerlo manualmente.

Integracion con Gmail

Otra funcionalidad importante es el envio de correos electronicos.
Cuando el usuario lo solicita, el sistema:

e Consulta los partidos
e Organiza la informacion
¢ Envia un correo automaticamente
Esto resulta especialmente util si el usuario quiere tener la informacion guardada o verla

mas tarde.

Flujo general del sistema

En conjunto, el funcionamiento del sistema se puede resumir asi:

El usuario escribe un mensaje en Telegram
El sistema lo recibe automaticamente

El agente de IA analiza la solicitud

Decide qué herramienta usar

Ejecuta la accion (consultar, enviar, agendar, etc.)

A o

Responde al usuario
Todo este proceso ocurre en cuestion de segundos.

Tecnologias utilizadas
Para el desarrollo de este proyecto se utilizaron varias herramientas clave:

¢ n8n: para automatizar los flujos



Telegram: como canal de comunicacion

Google Sheets: para almacenar los datos

Google Calendar: para gestionar eventos

Gmail: para el envio de correos

DeepSeek / IA: para interpretar y generar respuestas
Code: genera un c6digo .json

Input: genera un correo
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Conclusion

Este proyecto demuestra que es posible crear soluciones practicas combinando

automatizacion e inteligencia artificial.

Mas alla del &mbito deportivo, este tipo de sistema tiene muchas aplicaciones. Se puede
utilizar en otro contexto podria utilizarse en empresas, atencion al cliente o incluso en el sector

financiero. Por ejemplo, gestionando citas y reuniones enviandoles a quien desee.

En definitiva, se trata de una herramienta escalable y con mucho potencial para seguir
creciendo, para futuras automatizaciones se puede utilizar el mismo esquema para nuevos

negocios y nuevas necesidades.



