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Resumen

la implementacion de un sistema para el buen funcionamiento y gestion de los productos
en una empresa en desarrollo o micro empresas casi que obligatorio ya que de esto
dependeria la optimizacion de tiempo y gastos en esta, flutter siendo un framework de
codigo abierto permite crear app moviles en 10S y Android , ademas de aplicativos
multiplataforma usando el lenguaje de programacion Dart , al ser compilado de manera
nativa este es mas eficaz tanto para desarrolladores como para el usuario final.

Palabras Claves

Framework, Dart, Flutter, programacion movil, micro empresa



Pregunta orientadora de la busqueda

( Como puede el uso de Flutter y Dart ayudar a desarrollar una aplicacion de inventario
movil eficiente y accesible para microempresas, impulsando la transformacion digital y

agilizando los procesos de gestion?

Contexto teorico

Es evidente que actualmente se estd viviendo una transicion tecnoldgica y que ahora
mas que nunca se debe hacer uso de estas herramientas innovadoras para no quedarse
atras, poder adaptarse y seguir operando los proximos afios de manera efectiva y eficaz, a
raiz de esto es muy importante para cada pequeia empresa tener un control asertivo y
total de sus productos porque de esto depende el crecimiento de la empresa, cada
producto que se pierda, cada reconteo y cada gasto innecesario puede marcar la diferencia
entre progresar o no, por eso al tener una app en el teléfono que permita saber que
productos y que cantidad hay en tiempo real optimiza asi gastos, tiempo y ademas la
satisfaccion del cliente al cumplir con los requerimientos de las remisiones.

De acuerdo con Statista (2023), mas del 85% de las personas en América Latina
accede a internet principalmente desde un dispositivo mévil, lo que hace de las
aplicaciones moéviles una herramienta idonea para la digitalizacién de procesos en

pequetias empresas.



Metodologia de busqueda de la informacion

Para recopilar informacion, aplicamos una estrategia de recopilacion de documentos
basada en datos académicos como Google Académico.

Las palabras clave utilizadas fueron: framework Flutter, Dart, desarrollo app movil,
inventario y microempresa.



Sustentacion tedrica de la pregunta

Desarrollo movil con Flutter y Dart

Flutter, creado por Google, es un framework de cddigo abierto para desarrollar
aplicaciones multiplataforma a partir de un unico coédigo fuente. Su lenguaje principal es

Dart, que se caracteriza por su compilacion orientada a objetos, tipada y eficiente
(Google, 2024).

Estudios recientes han demostrado que Flutter permite reducir hasta un 40% el tiempo de
desarrollo comparado con proyectos nativos (Almeida et al., 2022). Ademas, ofrece
widgets personalizables, una arquitectura flexible y una curva de aprendizaje moderada.

Desarrollo de la app

La aplicacion desarrollada en este trabajo implementa las siguientes funcionalidades:
- Registro y categorizacion de productos.

- Control de entradas y salidas de inventario.

- Reportes basicos en tiempo real.

- Persistencia de datos mediante base de datos.

App movil de inventario

Las aplicaciones de inventario permiten registrar, consultar y analizar informacioén sobre
existencias, mejorando la toma de decisiones en las empresas (Garcia & Torres, 2019).
En el caso de microempresas, estas aplicaciones deben ser ligeras, intuitivas y de bajo
costo.

Digitalizacion en empresas en desarrollo

La implementacion de tecnologias digitales en pequefas organizaciones mejora la
productividad, reduce costos y fomenta la competitividad (Martinez & Lopez, 2020). Una
de las areas criticas es la gestion del inventario, donde el uso de aplicaciones moviles
resulta estratégico.

Rol de las microempresas en la econémica

Las microempresas representan mas del 80% de las unidades productivas en América
Latina, constituyéndose en actores fundamentales para el empleo y el desarrollo
econdmico (CEPAL, 2021). Sin embargo, enfrentan retos de digitalizacion y gestion
administrativa.



Figuras y tablas
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Figura 1.Flutter

Segun Google (2018),Flutter es un framework de desarrollo de aplicaciones
multiplataforma creado por Google, lanzado en 2017. Est4 disefiado para construir
interfaces de usuario de alta calidad desde una unica base de cddigo, permitiendo
compilar aplicaciones nativas para Android, i0OS, web y escritorio. Su lenguaje de
programacion base es Dart, también desarrollado por Google, que se caracteriza por su
rapidez, facilidad de aprendizaje y capacidad de compilar a c6digo nativo.

Flutter consta principalmente de:

Widgets: componentes reutilizables que permiten construir interfaces visuales de manera
flexible y personalizada.

Motor de renderizado (Skia): encargado de dibujar los elementos graficos directamente
en la pantalla, lo que ofrece gran rendimiento y fluidez.

Hot Reload: caracteristica que permite visualizar cambios en el codigo de manera
inmediata sin necesidad de recompilar toda la aplicacion.

SDK (Software Development Kit): herramientas y librerias que facilitan la integracion de
APIs, manejo de bases de datos, pruebas y despliegue de aplicaciones.

Ventajas de la programacion movil actualmente
La programacion movil es una de las areas de mayor crecimiento en la ingenieria de
software, debido al aumento exponencial de dispositivos inteligentes. Sus principales

ventajas son:

Accesibilidad y masificacion: millones de personas usan smartphones diariamente, lo que
convierte a las aplicaciones moéviles en un canal directo con el usuario.



Multiplataforma: frameworks como Flutter permiten desarrollar aplicaciones para varios
sistemas operativos desde un tnico codigo, reduciendo costos y tiempos.

Rendimiento cercano al nativo: gracias a motores como Skia en Flutter o compilaciones
en tiempo real, las apps son rapidas y fluidas.

Ecosistema digital: las apps se integran con servicios en la nube, [oT, inteligencia
artificial y sistemas empresariales, aumentando la competitividad de las empresas.
Innovacion constante: actualizaciones frecuentes en sistemas operativos y librerias
promueven la creacion de soluciones modernas, interactivas y seguras.

Normatividad en el desarrollo de apps moviles

De acuerdo con ISO/IEC (2011) y como lo sefiala el Parlamento Europeo (2016), el

desarrollo mévil debe regirse por buenas practicas y normativas internacionales, que
garantizan la seguridad, calidad y accesibilidad de las aplicaciones:

Normas ISO/IEC 25010 — Modelo de calidad de software que evalia aspectos como
usabilidad, seguridad, mantenibilidad y rendimiento.

Norma ISO/IEC 27001 — Relacionada con la seguridad de la informacion, protege datos
sensibles en aplicaciones moviles.

Politicas de tiendas oficiales (Google Play y App Store): regulaciones sobre privacidad,
permisos, accesibilidad y contenido.

RGPD (Reglamento General de Proteccion de Datos, en Europa) y Leyes de Habeas Data
(en paises de Latinoamérica, como Colombia):

normativas que aseguran la proteccion y el uso adecuado de los datos personales de los
usuarios.

Accesibilidad (WCAG 2.1): estandares internacionales que buscan que las aplicaciones
puedan ser usadas por personas con discapacidad.

Instalacion de flutter
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Get started Flutter 3.35 has landed! Get ready for a performance boost and stateful hot reload on the web. Learn more

Set up Flutter ~

Choose a platform

onions . Choose your development
v platform to get started

On Linux v Get started » Install
On ChromeQS v
Install Flutter v .. P
Learn Flutter v .. ‘ & \.)
Stay up to date v
App solutions v Windows macOS Linux ChromeQOS
Current device
Al solutions v

User interface | Q Planning to use VS Code?

Introduction

Figura 2.seleccion de plataforma

Ingresamos a la pagina oficial de Flutter tocamos en get started y seleccionamos la
plataforma de desarrollo como Windows , macOS, Linux o

% Futter ows i i
Get started Flutter 3.35 has landed! Get ready for a performance boost and stateful hot reload on the web. Learn more

Set up Flutter ~

Choose a platform

Choose your first type of app

Get started > Install > Windows

On Windows ~

Choose a target

Target Android
[ 1] [ 1] um
] 1] um
Target web a g
Target desktop D
©On macOs v Android Web Desktop
On Linux - Recommended
On ChromeOS v
Your choice informs which parts of Flutter tooling you configure to run your first Flutter app. You can set up additional
Install Flutter v platforms later. If you don't have a preference, choose Android.
Learn Flutter v
Developing in China
Stay up to date ~ © i

Figlira 3.seleccion ﬁpo de app
Aqui vamos a seleccionar el tipo de app que vamos a desarrollar en este caso para
android mobile



¢ Flutter Docs

Get started

Set up Flutter
Choose a platform
On Windows

Choose a target
Target Android
Target web
Target desktop
On macOS
On Linux
On ChromeOS
Install Flutter
Learn Flutter

Stay up to date

The developers of the preceding software provide support for those products. To troubleshoot installation
issues, consult that product’s documentation.

Configure a text editor or IDE

You can build apps with Flutter using any text editor or integrated development environment (IDE) combined
with Flutter's command-line tools.

Using an IDE with a Flutter extension or plugin provides code completion, syntax highlighting, widget editing
assists, debugging, and other features.

Popular options include:

 Visual Studio Code with the Flutter extension for VS Code.
» Android Studio with the Flutter plugin for IntelliJ.
* IntelliJ IDEA with the Flutter plugin for IntelliJ.

4 Recommended

The Flutter team recommends installing Visual Studio Code and the Flutter extension for VS Code. This
combination simplifies installing the Flutter SDK.

Figura 4.Configure el editor de texto
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i= Onthis page

Software requirements
Operating system
Development tools

Configure a text editor or
IDE

Install the Flutter SDK

Configure Android
development

Configure the Android
toolchain in Android
Studio

Configure your target
Android device

Agree to Android
licenses

Check vour develooment

Vamos a instalar uno de las tres opciones de editor de texto en este caso es recomendable

visual studio code con su respectiva extension para VS Code

‘¢ Flutter Docs

Get started

Set up Flutter
Choose a platform
On Windows

Choose a target
Target Android
Target web
Target desktop
On macOs
On Linux
On ChromeOS
Install Flutter
Learn Flutter

Stay up to date

extension for VS Code.

Prompt VS Code to install Flutter

. Launch VS Code.

N

w

~

2}

1. If you have the Flutter SDK installed, click Locate SDK.
2. If you don't have the Flutter SDK installed, click Download SDK.

This option sends you the Flutter install page if you haven't installed Git for Windows as directed in
the development tools prerequisites.

o

Figura 5.Solicita VS Code para instalar Flutter

. To open the Command Palette, press Control + Shift + P .
. In the Command Palette, type flutter .
. Select Flutter: New Project.

. VS Code prompts you to locate the Flutter SDK on your computer.

. When prompted Which Flutter template?, ignore it. Press Esc . You can create a test project after
checking your development setup.

e

:= On this page

Software requirements
Operating system
Development tools

Configure a text editor or
IDE

Install the Flutter SDK

Configure Android
development

Configure the Android
toolchain in Android
Studio

Configure your target
Android device

Agree to Android
licenses

Check vour develooment

Existen dos caminos el primero es simplemente desde VS Code hacer la instalacion
mediante los pasos en la imagen o hacerlo descargando el sdk e ingresando al PATH
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Download the Flutter SDK

1. When the Select Folder for Flutter SDK dialog displays, choose where you wart 10 install Flutter.
W5 Code places you in your user profile 1o start. Choose a different location.

Consacear | SUEERFROFILEX of C:hwdew

A Warning

Dot nstall Flukter bo a directory or path thit mesets one ar both of the follawing conditions:

@ The path contains special charactars or spaces.
o The path requires elevated privileges.

A5 o example, C:vProgrom Files mests both conditions.

2. Chct Clone Flutter.

Wtike doramiloading Flutber, V3 Code displays these pop-up notifications:

Downloadging the Flutter 50K, This may toke a fow minutes.

Initiolizing the Flutter SDK. This moy tokc o fow minutcs.

The download and installation take a few minutes. [f you suspect that the download bas hong, cick Cancel, then start
thee installation again.

Witen the Futter installation succeeds, W5 Code displays this pop-up notification:

Do you wont to odd the Flutter 50K to PATH so it"s occessible
in external terminols?

3. Clck Add 2DK to PATH.

When suocessful, a natification deplays
The Flutter S5DH was added to your PATH

4. ¥5 Code might desplay a Googhe Analytics rotice.
1 yowu sgress, click QK

5. Toenable tlutter in all PowerShel wirdows:

Figura 6.Instalacion de SDK

Solo sigue el paso a paso desde VS Code para realizar la instalacion del SDK con el cual
obtendras las librerias, podras compilar el cddigo y ejecutar entornos de desarrollo
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Configure the Android toolchain in Android Studio €

To create Android apps with Flutter, verify that the following Android components have been installed.

* Android SDK Platform, APl 35

* Android SDK Command-line Tools
* Android SDK Build-Tools

» Android SDK Platform-Tools

» Android Emulator

If you haven't installed these, or you don't know, continue with the follewing procedure.

Otherwise, you can skip to the next section.

First time using Android Studic Current Android Studio User

i

1. Launch Android Studio.

The Welcome to Android Studio dialog displays.
2. Follow the Android Studio Setup Wizard.
3. Install the following components:

Android SDK Platform, API 35
Android SDK Command-line Tools
Android SDK Build-Tools

Android SDK Platform-Tools
Android Emulator

e o o ° @

Figura 7.Configuracion de desarrollo

El Android toolchain es el ecosistema de herramientas que permite transformar el codigo
fuente escrito por el programador en una aplicacion ejecutable en dispositivos moviles o
emuladores.
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Configure your target Android device

Virtual device Physical device

i

Set up the Android emulator @ Help

To configure your Flutter app to run inan Android emulator, follow these steps to create and select an emulator.

10.

. Enable VM acceleration on your development computer.
. Start Android Studio.

. Go to the Settings dialog to view the Device Manager.

1. If you have a project open, go to Tools > Device Manager.

2. If the Welcome to Android Studio dialog displays, click the More Options icon that follows the Open button
and click Device Manager from the dropdown menu.

. Click Virtual.

. Click Create Device.

The Virtual Device Configuration dialog displays.

. Select either Phone or Tablet under Category.
. Select a device definition. You can browse or search for the device.
. Click Mext.

. Click x&6 Images.

Click one system image for the Android version you want to emulate.

1. If the desired image has a Download icon to the right of the Release Name, click it.

R AT RS S T DU | R | S ——

Figura 7.C0nfigu1:aci0n de dispositivo

Existen dos formas de realizar esta configuracion, con un dispositivo fisico o uno virtual,
es preferible realizarlo con un equipo fisco para esto es necesario tener las opciones de
desarrollador activas y activar la depuracion por USB.



¢ Flutter Docs

Get started
Set up Flutter

Choose a platform
On Windows
Choose a target
Target Android
Target web
Target desktop
On macO$
On Linux
On ChromeOS
Install Flutter
Learn Flutter

Stay up to date

Agree to Android licenses @ Help

Before you can use Flutter and after you install all prerequisites, agree to the licenses of the Android SDK
platform.

1. Open an elevated console window.

2. Run the following command to enable signing licenses.
C:> flutter doctor --android-licenses
If you accepted the Android Studio licenses at another time, this command returns:

[SSeesase === == = | I "] Computing updates. ..
All SDK package licenses accepted.

You can skip the next step.

3. Before agreeing to the terms of each license, read each with care.

Figura 8.Acepta licencias de Android

Basicamente son acuerdos legales establecidos por Google que regulan el uso del
software, las bibliotecas y las APIs de Android, se aceptan estando dentro de la terminal
de comandos en VS Code.

14

Q
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¢ Flutter Does

Get started Check your development setup @Help
Set up Flutter ~
Choose a platform Run Flutter doctor
On Windows ~ The flutter doctor command validates that all components of a complete Flutter development environment for
Choose a targat Windows.
Target Android 1. Open PowerShell.
Targetweb 2. Ta verify your installation of all the components, run the following command.
Target deskiop
On macOs v PS C:> flutter doctor
On Linux hd
On ChromeOs - As you chose to develop for Android, you do not need alf components. If you followed this guide, the command should
output [+] for the tooling and platforms you set up.
Install Flutter v
Learn Flutter v Troubleshoot Flutter doctor issues
Stay up to date v When the flutter doctor command returns an error, it could be for Flutter, VS Code, Android Studio, the connected
device, or network resources.
App solutions v
) Ifthe flutter doctor command returns an error for any of these components, run it again with the verbose flag.
Al solutions hd

User interface PS C:> flutter dector -w

Introduction

Widget catalog ¥ Check the output for other software you might need to install or further tasks to perform

Layout v - . B .
4 If vou chanae the confiauration of vour Flutter SDK or its related components, run flutter doctor aoain to verifv the

Figura 9.Chequea entorno de desarrollo

Aqui podras verificar si todo quedo bien instalado o si falta alguna instalacion ejecutando
en la terminal de comandos el comando flutter doctor podras ver si aun falta algo o si
todo salié bien

Run Terminal Help

Welcome to Copilot

Let's get started

&> Build workspace

project config

ouTeUT
betalled APL documentation
If you prefer video documentation, cons

In order to run your application, type:

$cd .
$ flutter run
Your application code is in .\lib\main.dart.
ouTuNE
e exit code @
> DEPENDENGEES
X ®oA0

Figura 10.Entorno de desarollo

Asi debera verse el entorno de desarrollo listo para programar con sus respectivas
carpetas
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Inventario YA

A lo largo de mi experiencia laboral he notado que la mayoria de micro empresas o
empresas en desarrollo no toman muy en cuenta el tema de tener total control y registro
de todos sus productos generando asi compras innecesarias, re conteos , reprocesos y un
pequetio drenaje que a simple vista no es perceptible pero que puede marcar la diferencia
en llegar al existo pronto o mantenerse en el tiempo , el orden y control es clave para
determinar la rotacion y fluyo de cada producto y maximizar tiempo y reducir gastos ,por
€so un inventario interno que permita llevar el control y registro de todo en tiempo real al
alcance de un par de clics y desde el teléfono pude hacer la diferencia y facilitar muchas
tareas para el empresario y sus colaboradores.

Hamburguesa $15000 5

Salchipapa $20000 12

Picada $40000 20

Figura 11.Inventario
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En este apartado es en donde se podra solo visualizar los productos y cantidad que hay
permitiendo solo dar permisos para que lo colaboradores de cocina puedan verlos
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0377 ®OFE N ©® 4 030

hamburguesa " \oregar
Precio: $15000
Stock: 5

¥ Eliminar

W Editar

|
|
|

salchipapa X e
Precio: $20000
Stock: 12

¥ Eliminar

¥ Editar

icada

£ ¥ Agregar
3 Precio: $40000
i Stock: 20

¥ Eliminar

¥ Editar

Figura 11.Productos

Desde este apartado es en donde se podra agregar, eliminar o editar cualquier producto
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Inve g
InventarioP
@override
build(BuildConte

productos =

Picada”,
406000,
"+ 28,

appBar: A
title: "In 2 (fontWeight: FontlWe

bac : ( ) 55, 8, 4, 255),

),
body :
padding:
child: DataTak

Figura 12.Codigo de inventario

Basicamente para la creacion de la pantalla del inventario y que se vea en forma de tabla
se hace uso de lo siguiente:

-class InventarioPage extends StatelessWidget:
Define un widget que no mantiene estado.
-const InventarioPage({super.key}):
Constructor const

-Widget build(BuildContext context):
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Meétodo que devuelve la estructura visual (arbol de widgets) de esta pantalla.
-final List<Map<String, dynamic>> productos = ... |:

Lista local con 3 productos. Cada producto es un Map con claves "nombre", "precio" y
"cantidad".

En donde podremos crear de manera local nuestros productos que simularian la base de
datos a usar, luego de esto daremos forma a nuestra tabla de la siguiente manera:

body: Sing
padding:
child: DataTable(
headingRowColor: Wi atePro .
border: Table der.all(color: 5 ade3@a, width: 1),
columns:

le(fontWeight: FontWeight._bold),

le{fontwWeight: Fonth

le(fontWeight: FontWeight.bold),

rows: productos.map((producto) {
return Dat ]

cells:

Figura 13.Codigo de inventariol.1l

- Scaffold(...)
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Estructura general de la pantalla: contiene appBar y body.
- AppBar(title: const Text("Inventario"), backgroundColor: ...)
Barra superior con titulo y color.

- SingleChild ScrollView(padding: ..., child: DataTable(...))El SingleChildScrollView
permite scroll si la tabla ocupa mas espacio vertical del disponible.

- DataTable(...) Widget que renderiza la tabla.
- Border: TableBorder.all(color: ..., width: 1) dibuja bordes alrededor de la tabla.

- Columns: const [ DataColumn(label: Text("Producto")), ... ] define las columnas (cada
etiqueta es un widget).

- Rows: productos.map((producto) { return DataRow(cells: [ DataCell(...), ... ]);
}).toList() Mapea cada Map de productos a una DataRow con DataCells. Cada DataCell
puede contener texto, iconos y tiene la opcion onTap para interaccion.

Formato de celdas:
- Text("$${producto["precio"]}"):
interpolacion para mostrar el precio con signo $.
- Producto["cantidad"].toString() _

convierte la cantidad a String.
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productos =

appBar: A

Figura 14.Codigo de productos
Es una lista (List) de mapas (Map<String, dynamic>).
Cada producto tiene:
- nombre: texto.
- precio: numero entero.
- cantidad: stock disponible.

- imagen: URL a una imagen.
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ontWeight: Fo ht_bold),
Color.fromARGB( 255,

body: Cor .
color: Colors.grey[1688],
child: ‘L J.builder(
padding:
itemCount: productos.length,
itemBuilder: (context, index
producto = productos[index];
return Card(
elevation: 6,
margin: S ymmetric(vertical: 18),
shape: Rounde ]

padding:

child: Row
crossAxisAlignment: Cro
children: [

Container(
width: 88,
height: 28,
Figura 15.Codigo de productos1.1

Este es el cuerpo pricipal de nuestra pantalla de productos la cual consta de:
- Scaffold da la estructura basica de la pantalla.

- AppBar tiene un titulo y un color azul.
Container con fondo gris.

- ListView.builder: crea una lista de forma dindmica y eficiente.

- itemCount: nimero de productos.

- itemBuilder: funcidon que construye cada tarjeta de producto.

- Card: tarjeta con sombra, bordes redondeados y margen vertical.

- Dentro hay un Row (fila horizontal) con 3 partes:
- Imagen del producto.
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- Informacién.

- Botones de accion.

context
< J
decoration: E
color: M Col
borderRadius
image: De
image: MNe
fit: B

Expanded
child:
crossAxisAlignment: C
children: [

producto[ " non

style:
fontSize:
fontWeight:
color: [

style: \
fontsize: 15,

raloans  [Aralance mnaanl 7000

Figura 16.Codigo de productos1.2

Para dar las propiedades y forma a las tarjetas o contenedores usamos lo siguiente:
- Container cuadrado con fondo gris y esquinas redondeadas.

- Muestra una imagen desde internet (NetworkImage).
- fit: BoxFit.contain asegura que la imagen encaje sin recortarse.

- Expanded: ocupa todo el espacio disponible entre la imagen y los botones.
- Column: coloca nombre, precio y stock en vertical.
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Estilos aplicados:

- Nombre — grande y en negrita.
Precio — color verde y resaltado.
Stock — texto gris claro.

context
color: HEcColors.green[708],
fontWeight: FontWeight.w688,

${producto[ "cantidad”]}”,

s.grey[oee],

Column
mainAxisSize: Main
children:
tedButton.icon(
onPressed: B
icon:
label:

backgroundColor: [

foregroundColor: H

shape: Rounde
borderRadiu

gura 7.C0dg0 de productos1.3

Aqui finalmente colocaremos y ordenaremos todos los elementos que van dentro de el
contenedor o tarjeta usando los siguiente:
- Columna con 3 botones verticales.
- mainAxisSize: MainAxisSize.min — la columna ocupa el espacio justo, no todo
el alto.
- Todos los botones tienen el mismo estilo (azul con texto blanco).
- Actualmente, los onPressed estan vacios ({}), por lo que no hacen nada.
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- Los 3 botones usan el mismo icono (Icons.add_shopping_cart), aunque lo ideal
seria:

- Agregar

- Eliminar

- Editar

Asi finalmente realizariamos la construccion en una primera instancia de nuestro
inventario usando widgets y celdas vistas en la asesoria paso a paso y explicando el
funcionamiento de cada linea de codigo alli.

Conclusiones.

Actualmente es claro que el uso de las nuevas tecnologias es totalmente necesario
para asi poder tener mayor control y optimizacion de todos los procesos dentro de una
empresa, en este caso el uso del framework flutter facilita el desarrollo e implementacion
de nuevos métodos los cuales permiten dar un mejor funcionamiento dentro las empresas
dejando en evidencia que estamos en una era tecnologica en la cual debemos adaptarnos
para persistir en el tiempo.

Con el desarrollo de esta app se busca principalmente poder brindar una mejor
organizacion de todos los insumos de una empresa en desarrollo ya que son estas las que



27

no se fijan en ese pequefio detalle tan importante y puede dar mucho mas control de todo
al empresario dandole mayor tranquilidad, mayor manejo y mejor experiencia al usuario
final siendo esto posible desde cualquier lugar.

En conclusion, al automatizar cualquier proceso se consigue la reduccion de
gastos, tiempo y deja como resultado un desarrollo y consolidacion mas prematuro en las
empresas que estan en pro de desarrollo. Las empresas las cuales se resistan al cambio o
mejoramiento se irdn quedando atras y perdiendo en el tiempo o simplemente se
quedaran en un punto de estancamiento.
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