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Resumen 

En el presente proyecto se maneja la creación de instancias, que son las máquinas virtuales 
que podemos crear y manejar dentro de nuestro servicio de AWS, las instancias son como 
computadores servidores que tenemos en la nube, y donde se puede hacer instalación de 
programas para poder manejar bases de datos o páginas web. 
 
Las instancias tienen un nombre específico, se denominan AMI, Imagen de Maquina de 
Amazon, y en estas AMI podemos usar el software que necesitamos para nuestro negocio 
o proyecto. 
 
Una instancia en AWS EC2, es la maquina virtual de amazon por sus siglas Elastic 
Compute Cloud, que da al usuario los recursos de un equipo físico, de forma virtual. 
 
También vemos la creación de Balanceadores de Carga, que son aquellas reglas de tráficos, 
que simplemente redirigen las peticiones de clientes hacia nuestras instancias, en caso de 
que alguna de ellas falle.  
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Marco conceptual y contextual 

 
La tecnología ha permitido crear cada vez mas productos de los cuales la gran mayoría ya 
se manejan de manera virtual o en la nuble, los servicios de Amazon Web, es uno de ellos, 
y el siguiente proyecto vamos a hablar de ello. 
 
¿Qué es Amazon Web Services? AWS provee servicios en la nube que permite tener un 
almacenamiento virtual de recursos de computadores, aplicaciones para móviles y bases 
de datos. Todo esto basado en la arquitectura en la Nube.  
 
Sus principales ventajas esta en la seguridad para procesar los datos de manera certificada 
y sin costo (una parte de sus servicios, lo otros tienen un valor relativo). 
El manejo de bases de datos para los negocios, se pueden tener en un rápido acceso y 
confiable, para su manejo y almacenamiento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Desarrollo e implementación del aprendizaje 
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Entrega 1 

 
 

1. Recursos de AWS disponibles para la ejecución de instancias. 
 
Amazon Web Services (AWS) pone a nuestra disposición diversos recursos que nos 
permiten llevar a cabo la ejecución de máquinas virtuales, conocidas como instancias. Estas 
instancias son empleadas para diversas actividades, tales como hospedar aplicaciones, 
procesar información o llevar a cabo simulaciones. 
 

2. Almacenamiento para las instancias. 
Una máquina requiere de almacenamiento para conservar la información.  
AWS ofrece diversas alternativas. EBS, también conocido como Elastic Block Store, es un 
tipo de disco duro que se puede conectar fácilmente a tu instancia en la nube.  
Lo positivo es que al apagar la máquina, los datos permanecen guardados. El 
almacenamiento de instancia es una opción rápida que está incluida en la máquina, pero 
ten en cuenta que los datos se eliminarán si la apagas. 
S3 (Simple Storage Service): Se utiliza para almacenar grandes volúmenes de información, 
como archivos o copias de respaldo, sin embargo, no se trata de un disco duro como EBS. 
 

3. Conexiones y redes. 
Para que las máquinas puedan comunicarse entre sí o acceder a internet, es necesario 
establecer una red. 
VPC (Virtual Private Cloud): Se asemeja a una red privada personalizada para tus 
dispositivos. 
Los Grupos de Seguridad son similares a las reglas de un cortafuegos que definen las 
conexiones permitidas, como quién tiene acceso dentro o fuera de la máquina. 
Dirección IP estática: En caso de que desees que tu dispositivo cuente con una dirección 
IP fija para acceder desde cualquier ubicación. 
 

4. Amazon EC2, también conocido como Elastic Compute Cloud. 
Este servicio principal nos permite lanzar y gestionar instancias. En otras palabras, EC2 
sería como arrendar una computadora en la nube. 
Existen diversas variedades de instancias en AWS que se adaptan a tus necesidades 
específicas, ya sea que requieras mayor velocidad, mayor capacidad de memoria o costos 
más accesibles. 
 A modo de ilustración:  

El t2. micro es una opción sencilla y económica. 
m5.Large: Una máquina con mayor potencia. 

AMIs (Amazon Machine Images): Representan una especie de réplica o modelo que abarca 
tanto el sistema operativo como el software preciso para tu instancia, Windows o Linux. 
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Figuras y tablas. 

Figura 1. Creamos la VPC para la entrega 1, la llamamos Entrega1-DiegoPena-VPC. 

 
 
Figura2. Aplicamos la configuración para la VPC de subredes privadas y públicas, en este 
caso creamos una subred publica y una privada. 

 
 
Figura 3. Los demás valores los dejamos por defecto y creamos la instancia. 
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Figura 4. Una vez creada la instancia VPC, nos arroja un resumen de la acción, con todos 
los valores que le dimos en la configuración de la VPC. 

 
 
Figura 5. Creamos la instancia o la máquina virtual con Linux. 
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Figura 6. Seleccionamos el sistema Operativo que vamos a utilizar en nuestro servidor, 
seleccionamos Linux para AWS. 

 
 
Figura 7. Seleccionamos las características de Hardware que debe tener nuestra máquina 
como Procesadores, Disco y Memoria RAM. 
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Figura 8. Creamos el Pair Key, que son las claves para el acceso a nuestro servidor de 
manera remota. 

 
 
 
Figura 9. Creamos nuestras Reglas de entrada y salida para las conexiones desde y hacia 
nuestro servidor. Configuramos puerto 22 de salida y 80 de entrada. 
También configuramos nuestra dirección IP Pública. 
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Figura 10. Creamos nuestra computadora en la nube. 

 
 
Figura 11. Nos muestra un resumen de nuestra computadora, configuración establecida y 
hardware dedicado; también el estado de funcionamiento, en este caso nuestra máquina se 
encuentra funcionando. 



11  

 
 
Figura12. Iniciamos nuestro programa de conexión a nuestro servidor. En este caso la 
herramienta para conexión será el programa PUTTY. Introducimos los datos de conexión 
que nos brinda el sistema AWS EC2, en el momento de crear nuestro computador en la 
nube.  



12  

 
 
Figura 13. Nos autenticamos con el certificado de seguridad que nos generó nuestro EC2 
en el momento de la configuración.  
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Figura 14. Podemos entrar a la interfaz de comandos de nuestra computadora en la nube. 
Esto nos muestra que la máquina se encuentra en normal funcionamiento. 
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Figura 15. Instalamos nuestro servicio HTTP en nuestra máquina, crearemos el servicio 
Apache para acceso desde internet a nuestra computadora en la nube. Una vez instalado el 
servicio, procedemos a ponerlo a funcionar inicializándolo. 
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Figura 16. Verificamos funcionamiento desde nuestro navegador a nuestro servidor creado, 
mediante la dirección IP Pública, que el sistema AWS nos asignó en el emomento de crear 
nuestra Computadora en la nube. 
 

 
 
Figura 17. Modificamos nuestro archivo de internet Index.html, mediante herramientas de 
edición de texto de la consola de comandos de nuestra máquina virtual creada con AWS. 
Así, al momento de entrar desde un computador nos muestra información personalizada de 
nuestro servidor. 
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Figura 18. Vefificamos conexión desde nuestro navegador, a nuestra pagina recién 
modificada. 
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ENTREGA FINAL 

 

Implementar una arquitectura en AWS que cumpla con los siguientes requisitos:  

1. Balanceador de Carga: Configure un Application Load Balancer (ALB) 
para distribuir el tráfico entrante a múltiples instancias EC2.  

Figura 19.  Creamos el equilibrador de cargas llamado 
ALB_VIRTUALGOURMET,  que es el nombre que damos a nuestra empresa 
virtual. 

 

Figura 20. Procedemos a  crear el grupo de seguridad, donde va a trabajar 
nuestro balanceador de cargas, en este caso se llamará SG-
VIRTUALGOURMET. 
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FIGURA 21. En el grupo de seguridad, verificamos que el puerto de entrada 
80, esté abierto a cualquier entrada externa por ip4. 

 

Figura 22. Creamos el grupo de seguridad y verificamos sus configuraciones. 
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Figura 23. Seguimos con el procedimiento de creación del balanceador de 
carga, y en esta instancia vamos a adicionar las instancias para trafico, cargamos 
el grupo de seguridad previamente creado. 

 

Figura 24. Cargamos los detalles del grupo. 
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Figura 25. Cargamos las dos instancias previamente creadas para el desarrollo 
del proyecto, que son STARTUP-VIRTUALGOURMET-DP y STARTUP-
VIRTUALGOURMET-DP2. Y modificamos sus grupos de seguridad al 
grupo creado SG-VIRTUALGOURMET. 

 

Figura 26. Ya tenemos el grupo creado. 
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Figura 27. Continuamos con la creación del Balanceador de Carga, y 
verificamos que tenga cargado el grupo creado anteriormente. 

 

Figura 28. Confirmación de la creación del grupo. 
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Figura 29. Tenemos confirmación de la creación del balanceador de carga con 
sus dos instancias y su estado Healtly. 

 

Figura 30. Verificamos la creación de nuestras instancias con la conexión 
remota por PUTTY. 
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Figura 31. Creamos nuestras políticas de escalado para nuestro proyecto. 

 

Figura 32. Configuramos nuestra política de escalado para que sea automática 
en fases de 10 a 25. 
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Figura 33. Verificamos el funcionamiento de nuestra regla automática en 
nuestra conexión PUTTY. 
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Grafico 1. Grafico de conexiones de los servicios de nuestro proyecto 
VIRTUALGOURMET. 
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Conclusiones 

Al finalizar este ejercicio, reforzamos conocimientos en el tema de AWS, y nos damos 
cuenta que hay mucho tema por socializar, ya que esta plataforma tiene muchos servicios 
para aplicar a nuestra vida diaria. 
 
Los balanceadores de carga pueden distribuir el tráfico de forma eficiente entre las 
instancias, con el fin de optimizar el uso de los recursos de la máquina y poder tener un 
rendimiento favorable para el usuario. La creación de instancias en AWS se realiza de 
forma fácil y ágil, en servicios virtuales con adaptaciones específicas a las necesidades de 
las aplicaciones.  
Con el auto escalado nos aseguramos que la estructura de nuestros servicios, se ajusten a 
la demanda, aumentando o disminuyendo los recursos según su uso. Para así mejorar la 
eficiencia en las operaciones. 
Todos estos conjuntos de AWS, facilitan la creación de las operaciones de fácil acceso en 
la nube 
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