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Resumen

Bueno, pues el seminario de AWS que hice estuvo bien interesante, la verdad. Nos metimos
de lleno en cuatro temas principales: EC2, VPC, S3 y Elastic Container Service, que son
como las bases para armar cosas en la nube. Empezamos con EC2, que es basicamente
donde montas tus maquinas virtuales. Nos explicaron cémo lanzar instancias, elegir
tamafios segin lo que necesites (como t3.micro para pruebas o algo mdas potente para
produccion), y como configurarlas para que no se caigan si hay picos de uso. Me gusto que
nos ensefiaron a usar el panel para subir una maquina en minutos, aunque a veces me perdia
con tantas opciones.

Luego pasamos a VPC, que es como armar tu propia red privada en AWS. Esto fue un poco
mas complicado, pero entendi que sirve para controlar quién entra y quién no a tus recursos.
Hablamos de subredes, tablas de enrutamiento y gateways, y hasta hicimos un ejercicio
para conectar una VPC con internet. Me quedo claro que sin esto, la seguridad se veria
comprometida.

Después vino S3, que es el almacenamiento en la nube. Este me parecid de lo mas facil.
Nos mostraron como subir archivos, crear buckets y ponerles permisos para que no
cualquiera los vea. Lo que me parecid6 mejor es que puedes guardar desde fotos hasta
backups gigantes, y con las politicas de ciclo de vida hasta ahorras plata moviendo cosas
viejas a Glacier.

Por ultimo, tocamos Elastic Container Service (ECS), que es para manejar contenedores
tipo Docker. Aqui si me costd un poco mas, pero basicamente es para correr aplicaciones
en contenedores que se escalan solos.

Después vino Auto Scaling, que es para que tus maquinas se multipliquen o reduzcan solas
segun la demanda.

Y por tltimo, los Balanceadores de carga (Elastic Load Balancers). Estos reparten el trafico
entre tus instancias para que ninguna se sature. Hicimos uno tipo Application Load
Balancer para una app sencilla, y nos explicaron como redirige usuarios sin que se den
cuenta. Es como un policia de trafico para la nube.
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Marco contextual y conceptual
Marco contextual

Mi trabajo de grado abarca Amazon Web Services, o sea, AWS, que es como el rey de la
nube hoy en dia. El punto es que las empresas ya no quieren gastar demasiado dinero en
servidores fisicos que se quedan viejos rapido, entonces usan la nube para todo: desde
guardar archivos hasta correr apps. AWS es una plataforma que te da un mundo de
herramientas para armar lo que necesites sin complicarte la vida. En este caso, me enfoqué
en como usar EC2, VPC, S3, ECS, Auto Scaling y los Balanceadores de carga para hacer
algo funcional. Esto importa porque vivimos en un mundo donde todo tiene que ser rapido,
seguro y que aguante cuando mucha gente lo usa a la vez, como en apps o tiendas online.
Mi idea era entender cOmo estas piezas encajan para que un negocio o proyecto no se caiga
y pueda crecer.

Marco conceptual

Ahora, para que se entienda de qué se trata mi trabajo, hay que entender unas ideas basicas.
Primero, EC2 es como tener computadoras virtuales que puedes prender o apagar cuando
quieras, para correr programas o lo que sea. Luego esta VPC, que es como armar tu propia
red privada en la nube, para que nadie pueda comprometer nuestra seguridad y todo esté
bien organizado. S3 es el lugar donde guardas cosas, como un disco duro gigante para
fotos, videos o backups, pero en internet. Después, ECS es para manejar contenedores, que
son como cajas donde metes tus aplicaciones para que corran solas. Auto Scaling es la
magia de que tus maquinas se multipliquen si hay mucha gente usandolas, o se reduzcan si
no, para no gastar de mas. Y los Balanceadores de carga son como un repartidor que manda
el trafico a donde hay espacio, para que nada se sature. Todo esto junto es como un equipo
que trabaja para que una app o sistema en la nube sea rapido, seguro y funcional cuando
haya mucha demanda.



Historia de la Virtualizacion y la Computacion en la Nube
Origenes de la Virtualizacion

El concepto de virtualizacion se remonta a los afios 60, cuando las computadoras de gran
tamafio eran costosas y se buscaba aprovechar al maximo su capacidad. IBM fue pionero
en esta area con el desarrollo de técnicas que permitian dividir un solo equipo en varias
maquinas virtuales, facilitando el acceso a diferentes usuarios. Con el tiempo, esta
tecnologia evolucioné y, en la década de los 90, comenzo a aplicarse en servidores
comerciales gracias a empresas como VMware, que hicieron posible la creacion de
entornos virtualizados en hardware convencional.

Nacimiento de la Computacion en la Nube

El avance de la virtualizacidon, combinado con la mejora de las redes y el acceso a
internet de alta velocidad, sento las bases para lo que hoy conocemos como computacion
en la nube. A principios de los 2000, compaiiias como Amazon comenzaron a ofrecer
servicios en linea que permitian a las empresas almacenar datos y ejecutar aplicaciones
sin necesidad de invertir en infraestructura propia. Con el tiempo, otros gigantes
tecnologicos como Google y Microsoft se sumaron a esta tendencia, impulsando el
desarrollo de soluciones en la nube que hoy en dia forman parte esencial del entorno
digital.

Comparacion entre AWS, Azure y GCP

En el mundo de la computacion en la nube, Amazon Web Services (AWS), Microsoft
Azure y Google Cloud Platform (GCP) son las tres principales opciones. Cada una de
estas plataformas ofrece una amplia gama de servicios, pero presentan diferencias clave
en su enfoque, facilidad de uso y mercado objetivo.

1. AWS: FEl lider consolidado

AWS es el servicio de computacion en la nube mas maduro y ampliamente adoptado. Se
caracteriza por su gran cantidad de servicios y su presencia global. Su infraestructura es
robusta y escalable, lo que lo convierte en la opcion preferida para grandes empresas y
startups. Sin embargo, su modelo de precios puede ser complejo, y la curva de
aprendizaje inicial es pronunciada debido a la gran cantidad de herramientas disponibles.
Ventajas:

v Mayor cantidad de servicios y presencia global.

v Amplia comunidad y documentacion.

v Versitil y utilizado en multiples industrias.

Desventajas:

X Estructura de precios complicada.

X Puede ser dificil de aprender para principiantes.



2. Azure: La mejor integracion con Microsoft

Azure es la plataforma de nube de Microsoft y estd disefiada para integrarse
perfectamente con herramientas como Windows Server, Active Directory y Office 365.
Es una opcion popular entre empresas que ya utilizan productos de Microsoft, ya que
permite una transicién mas sencilla a la nube. Aunque su catdlogo de servicios es amplio,
algunos consideran que su interfaz no es tan intuitiva como la de sus competidores.
Ventajas:

v Excelente integracion con el ecosistema de Microsoft.

v Buenas opciones para entornos empresariales hibridos.

v Seguridad y cumplimiento normativo avanzados.

Desventajas:

X No es tan intuitivo para nuevos usuarios.

X Menos flexibilidad fuera del ecosistema de Microsoft.
3. GCP: La mejor opcion para analisis de datos e inteligencia artificial

Google Cloud Platform se ha posicionado como una plataforma especializada en
inteligencia artificial, aprendizaje automatico y big data. Su infraestructura se basa en la
misma tecnologia que utiliza Google para sus propios servicios, lo que garantiza
rendimiento y confiabilidad. Ademads, suele ofrecer precios competitivos y créditos
gratuitos para estudiantes y desarrolladores. No obstante, su adopcion empresarial es
menor en comparacion con AWS y Azure.

Ventajas:

v Potente en inteligencia artificial y analisis de datos.

v Infraestructura optimizada y eficiente.

v Modelo de precios competitivo y créditos gratuitos para estudiantes.
Desventajas:

X Menor adopcion en empresas tradicionales.
X Menos servicios disponibles en comparacion con AWS.
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EC2:

Esta captura es del panel de AWS, especificamente de la seccion de EC2, donde se ven las
instancias que armamos. Hay una tabla con varias filas, cada una es una maquina virtual
que creamos. Se ve el nombre de cada instancia (serverl), el tipo (t2.micro), el estado (en
ejecucion o detenida), y cosas como la [P publica y la zona de disponibilidad.

B LD @ @B FEstados Unidos (Norte de Virginia) v

Instancias (4,

Seleccione una instancia

Catdlogo de AMI

Aqui lo que hicimos fue lanzar unas instancias en EC2, que son como computadoras
virtuales que puedes usar para lo que quieras. Entramos al panel de AWS, le dimos en
lanzar instancia, y escogimos el tipo de maquina segun lo que necesitdbamos: unas basicas
para pruebas y otras con mas capacidad para simular un servidor real. Les pusimos nombres
para no perdernos. También elegimos el sistema operativo y configuramos cosas como la
red y el almacenamiento, que fue como 30 GB para empezar. Después las prendimos y en
la captura se ve que estan corriendo.

Instantaneas y AMI:
Esta es del apartado de Imagenes o AMI en EC2. Se ve una lista con una AMI que creamos,

con un nombre como AmazonLinuxApache, podemos ver detalles como la fecha, también
dice que es privada, o sea, solo para nosotros."
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1D de AMI v | Origen ropietari v | Visibitidad

769203025440/AmazonLinuxApache 2. Privado @ @  2025/03/27 15:16 GMT-5
»

Lo que hicimos aqui fue crear una AMI, que es como un molde del servidor para usarlo
después o hacer mas iguales. Agarramos la instancia que ya teniamos, le dimos en
‘Acciones’ y luego en ‘Crear imagen’. Le pusimos un nombre facil de reconocer y dejamos
que AWS sacara una copia de todo: el sistema operativo, los ajustes y lo que le habiamos
instalado. Luego aparecio en la lista. Esto es bueno porque con la AMI puedes lanzar otra
maquina idéntica sin empezar de cero, como si hicieras un clon para probar algo o para
crecer rapido si necesitas mas servidores.

GRUPOS DE SEGURIDAD EN EC2:

Esta captura es de la seccion de Grupos de seguridad en el panel de EC2. Se ve una lista
con varios grupo que creamos, por ejemplo un nombre como SG-server linux. Al lado hay
una pestafia de reglas, donde se muestra qué trafico dejamos entrar: dice HTTP en el puerto
80 desde cualquier IP (0.0.0.0/0), SSH en el puerto 22 desde mi IP, y algo para salida que
deja pasar todo. Todo esta en una tabla con columnas para tipo, protocolo y rango de
puertos.

® 6 &

Grupos de seguridad (4) informacisn © E)

1 ]

v | ID de grupo de seguridad v | Nombre del grupo de seguridad v | IDdelavPC v | Propietario

default efar rou 769203025440

SG-Ser
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sg-05¢3206396dd1bf2e - SG-Server linux

Detalles

Nombre de seguridad uri 1D de la VPC
D s6s . . . T8 vhc-0fds:

Propietario Niimero de reglas de entrada Niimero de reglas de salida
TG 769203025440 9Ent isos 1 Entrada de permiso

Reglasdeentrada  Reglasdesalida  Compartiendo:novedad  Asociaciones de VPC:novedad Etiquetas

Reglas de entrada (9)

o

v | Intervalo de puertos v | Origen
0.0.0.0/0
(XXX
0.0.0.0/0

0.000/0

0.000/0

0.000/0

0.000/0

0.000/0

0.000/0

Acd lo que hicimos fue armar un grupo de seguridad para controlar quién puede entrar y
salir de nuestras instancias en EC2. Entramos al panel, creamos un grupo nuevo y le
pusimos un nombre facil. Luego le metimos unas reglas: abrimos el puerto 80 para que
cualquiera pueda entrar por HTTP, porque queriamos que la maquina sirviera una pagina
web. También abrimos el puerto 22 para SSH, pero solo desde mi IP para conectarme
seguro al servidor. Para las salidas, dejamos todo abierto para que la instancia pueda
mandar datos sin problema. Esto es como ponerle un guardia a la puerta de tu casa, pero
en la nube, para que solo entren los que tu quieres y el resto se queden fuera.

BALANCEADORES DE CARGA:

Esta captura es de la seccion de Balanceadores de carga en el panel de EC2. Se ve una tabla
con un balanceador que creamos, con un nombre como LB-WEB. Al lado hay detalles
como el estado Activo, la zona de disponibilidad y un DNS largo para conectarse. También
hay una pestafia de Objetivos que muestra las instancias conectadas con su estado en verde.
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6 &

s equilibradores de carga de aplicacién ahora admiten la administracicy cciones IP IPv4 piblicas (IPAM) Editar grupos de IP ) X

los grupos de IP en la acién de redes.
LB-WEB

v Detalles

Tipo de equilibrador de carga Estado Tipo de direccién IP del equilibrador de carga

talogo de AMI
025, 14:34 (UTC-05:00)
Jastic Block Store

769203025440:l0adbalancer/app/LB-WEB/beB90c6f51c07edc 5] LB-WEB-16;
Agentes de escuchay reglas ~ Mapeodered = Mapaderecursos  Seguridad Monitorizacién Integraciones  Atributos | Capacidad Etiquetas
Agentes de escucha y reglas (

1 @

JraT— 9| Reglas v | ARN v | Politica de seguridad v | Certificado SSL/TLS predet... v | mTLs 9 | Trust ston

Reenviar al grupo de destino

[2:1(100%)

o1 100% BAN  Nosplcable No splcble No splcable Nosplct

>

Detalles
1) am:awseelasticloadbalancir

Tipo de destino Protocolo : Puerto Versién del protocolo
Instancia HTTP: 80 HTTP1

Tipo de direccién IP Balanceador de carga
1Pva WEB [3

2

Destinos totales

0 Anémalo

Destinos Monitorizacién Comprobaciones de estado Atributos Etiquetas

s de destino

[m el

zoma v | Estado u slle.. v | Horad.. &

us-east-1b (us.. - o 28 de mar...
s de Auto Scaling

us-east-1a (us. - ( S i 28 de mar

Lo que hicimos aqui fue montar un balanceador de carga para repartir el trafico entre
nuestras instancias de EC2. Entramos al panel, le dimos en ‘Crear balanceador de carga’ y
escogimos el tipo Application Load Balancer, porque era para una pagina web. Le pusimos
un nombre como LB-WEB y lo configuramos para que trabajara en dos zonas, para que no
se cayera si una fallaba. Luego le dijimos que escuchara en el puerto 80 para HTTP y que
mandara el trafico a un grupo de objetivos donde estaban las instancias. Hicimos una regla
basica para que repartiera parejo entre las dos, y después de un rato, el DNS que nos dio
ya estaba funcionando.
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AUTOSCALING:

Esta captura es de la seccion de ‘Grupos de Auto Scaling’ en el panel de EC2. Se ve un
grupo que creamos, con un nombre como AS-Web, y detalles como cudntas instancias tiene
corriendo, el minimo, el maximo, y las zonas. Hay una pestafia de escalado automatico que
muestra una regla que pusimos, algo como Aumentar si CPU > 50%, con pasos para
regar 1 instancia y enfriar 300 segundos antes de volver a checa. .

AS-Web

AS-Web Descripcién general de la capacidad
Imagenes 3 am: -1:769203025440:autoS: 0up:1e6905b9-f516-4592-925e-6dedbc6a767c:autoScalingGr
AMI Capacidad deseada ites de escalamiento (Min. - M&x.) Estado
Catélogo de AMI 4 1-5 =

Elastic Block Store
Fecha de creacién
VRS Fri Mar 28 2025 09:42:56 GMT-0500 (hora esténdar de Colombia)

Detalles Integraciones - nueva Escalado automitico Administracién de instancias Actualizacién de instancias Actividad Monitoreo

Plantilla de lanzamiento

Plantilla de lanzamiento 1D de AMI Tipo de instancia o
I 1t-06fcf012d2c49982b I ami-0dd1b61d2243e7868 t2.micro am:aws:iam:769203025440:ro0t
plantillaweb

Versién Grupos de seguridad 1D de grupos de seguridad Hora de creacién
53 59-05c3206396dd 1bf

Default 25 15:40:39 GMT-0500 (hora esténdar de

Descripcién Almacenamiento (volimenes) Nombre del par de claves Solicitar instancias de spot
- - linux No

deta
Auto Scaling

Grupos de Auto Scaling
Red

G Zonas de disy 1D de subred i6n de zonas de disponibilidad

us-east-13, u subnet-04cbSafbefd32a6ba, subnet-0477df63e4b66f39b uerzo equilibrado

Detalles Integraciones - nueva Escalado automético Administracién de instancias Actualizacién de instancias Actividad Monitoreo

lado ajustan el tamafio del grupo de escalado automati scalado dindmico nto de métri cificas de
r medidas cuando se alcance el umbral de alarma s de escalado d cuando la de dela aplicacién

Politicas de escalado dindmico (1) info (©) ( Acciones v ) (__ crear una politica de escalado dinamico

Target Tracking Policy
Tipo de politica

Escalado de seguimiento de destino

Habilitado o deshabilitado
Habilitado

Ejecutar la politica cuando
Segiin sea necesario para mantener Utilizacién promedio de a CPU en 50

Realizar la accién
Agregar o eliminar unidades de capacidad segiin sea necesario

Las instancias necesitan
300 segundos para prepararse antes de incluirse en la métrica

Escalado descendente
Habilitado

Acd lo que hicimos fue configurar Auto Scaling para que nuestras maquinas se ajusten
solas segun cuanto las usen. Creamos un grupo de Auto Scaling. Le dijimos que siempre
tuviera al menos 1 instancia corriendo, que no pasara de 5, y que la capacidad deseada
fuera 2. Luego le metimos una politica para que creciera si el CPU se ponia pesado: si
pasaba del 50%, que agregara otra instancia para ayudar, pero que esperara 5 minutos antes
de decidir si necesitaba mas.
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CONTENEDORES EN INSTANCIA LINUX CON AWS

1. Preparé los contenedores en el servidor
Primero, en mi servidor de Amazon (AWS), creé tres contenedores con Docker. Cada uno
tiene una pagina web diferente:

Uno para autos del futuro, conectado al puerto 8084, Otro para autos del presente, en el
puerto 8085 Y otro para autos del pasado, en el puerto 8086. Usé una imagen de Apache
(httpd) para cada uno, y configuré los contenedores para que las paginas que estan dentro
(que escuchan en el puerto 80) se conectaran a esos puertos en el servidor. Los lancé con
comandos como docker run -d -p 8084:80 httpd y asi para cada uno.

Multx s Heb

(i apps1#
docker: rence format.
See 'docker run --help’

s -p 8086:80 -v /home/ec2-user/app2/GARAGE - HTML-CSS-Template/:/usr/local/apache2/htdocs/ httpd

b
109 app5]# docker run -didt art always -p 8086:80 -v /home/ec2-user/apps/GARAGE - HTML-CSS-Template/:/usr/local/apache2/htdocs/ httpd
reference format.

) NAMES
~foreground- a t ).0.0.0: / . tcp presente

P
tpd-foreground” ag / tep  futuro
fory d” tcp  app3

tep  app2
tep  appl
tep  apachevi
/home/ec2"

Template /home/ec:

* /home/ec2

age_template/: /usr/local/apache2 /htdocs/ httpd

/ tcp  appl
" 4 hours ago Up 4 hours /tep, : tcp  apachevi

2. Instalé y configuré NGINX como intermediario

Después, instalé NGINX en el servidor, que es un programa que actia como un ‘repartidor’
de trafico. Lo configuré para que recibiera las visitas que llegan al servidor y las enviara al
contenedor correcto segun el nombre que pongo en el navegador. Por ejemplo: Si alguien
escribe www.autosfuturo.com, NGINX lo manda al puerto 8084, donde esta la pagina de
autos del futuro. Lo mismo para los otros: www.autospresente.com va al puerto 8085 y
www.autospasado.com al 8086. Para hacer esto, cre¢ un archivo de configuracion en el
servidor, en la carpeta /etc/nginx/conf.d/, que se llama proxy.conf ahi puse instrucciones
para NGINX para que cada persona dependiendo a que pagina quiera ir lo redirija a la
correcta. También le dije a NGINX que escuchara en el puerto 80, que es donde llegan las
visitas desde internet, y afiadi una regla para que cualquier visita rara que no coincida con
mis nombres devuelva un error.
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Help

= g
Split MultiExec Tunneling Pac
[%] 2. ec2-44-203-96-10.compute-1.a
GNU n?no 5.8

SEY
) default_server;

ten 80;
r_name www.autospasado.com autospasa

set_header
set_header

_connect_timeout
nd_timeout

proxy_|
proxy_buffer
}

Remote monitoring

B8 Help WY Write Out QY where Is By Cut Ml Execute
] Follow terminal folder B Exit Wi Read File B Replace Wl Paste W Justify

4. Hice que mi computador reconociera los nombres

Como no podia comprar dominios de verdad, tuve que configurar mi propia computador
para que entendiera que www.autosfuturo.com y los otros nombres apuntaran al servidor
en AWS. Para eso, busqué la IP publica del servidor en la consola de AWS y edité un
archivo en mi computadora que se llama hosts. En Windows estd en
C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts, y lo abri como administrador en Notepad++.
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Archivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracion Hemamientas Macro Ejecutar Complementos Pestafias 7
s i@l dhbh e iyl x| ‘ DPhe|l®l @
B change.log [ hosts 2 EI]

1 4 Copyright (c) 1993-2009 Microsoft Corp.
2 #
3 $# This is a sample HOSTS file used by Microsoft TCE/IE for Windows.
4 #
5 4 This file contains the mappings of IP addreszses to host names. Each
€ # entry should be kept on an individual e. The IP address should
7 4 be placed in the first column followed by the corresponding host name.
8 # The IP address and the host name should be separated by at least one
g $ space.
10 #
11 4 Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual
12 4 lines or following the machine name denoted by a '#' symbol.
13 #
14 # For example:
15 #
16 $ 102.54.94.97 rhino.acme.com # source server
# 38.25.63.10 X.acme.com # x client host
18 # localhost name resolution is handled within DNS itself.
20 # 127.0.0.1 localhost
21 # =1 localhost
22 44.203.96.10 www.autospasado.com
23 44,203.96.10 www.autoSpresente.com
24 | 44.203.96.10 www.autosfuturo.com
25

6. Todo funciond

Después de ajustar eso, abri el navegador en mi computadora y escribi
http://www.autosfuturo.com, http://www.autospresente.com y
http://www.autospasado.com.
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CONCEPT

Mauris elementum

Nulla hendrerit commodo tortor, vitae elementum magna convalis nec.
Nam tempor nibh a purus aliquam et adipiscing elit gravida. Ut vtae nunc.
2 lbero volutpat gravida. Nullam egestas mi sit amet dui scelerisque eu
Iaoreet nisi ultrices. Ut vitae nunc a libero volutpat gravida. Nam tempor
nibh a purus aliquam
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Itis a long established fact that a reader will be distracted by the readable
content of a page when looking at its layout.
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Link del video con la explicacion https://youtu.be/XgOkwPQn4z8
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Conclusiones
Especificas:

Después de todo lo que hicimos, saqué unas ideas claras de cada parte. Con EC2, me quedo
clarisimo que es super facil montar servidores virtuales y tenerlos listos en minutos, pero
hay que saber bien qué tamano elegir para no gastar de mas. Lo de las instantaneas y las
AMI me parecid una salvacion, porque guardar respaldos o hacer copias para repetir
servidores rapido es algo que cualquier negocio necesita. Con los grupos de seguridad,
entendi que sin reglas bien puestas, cualquiera podria meterse, asi que es como el candado
de la puerta de tu sistema. Los balanceadores de carga me sorprendieron por como reparten
el trabajo entre las maquinas, y eso hace que todo corra suave aunque llegue bastantes
solicitudes de gente. Y con Auto Scaling, es como magia: las maquinas se ajustan solas y
te quitan el estrés de estar adivinando cuéntas necesitas. Cada cosa tiene su truco, pero
juntas arman algo bien solido.

Conclusiones generales:

En general, AWS me abri6 los ojos a como funciona la nube de verdad. Aprendi que con
estas herramientas puedes armar un sistema que sea rapido, seguro y que cargas pesadas,
sin tener que comprar servidores o hardware costoso. Lo mejor es que todo se conecta: usas
EC2 para las maquinas, los balanceadores y Auto Scaling para que no se caigan, las AMI
y snapshots pa’ no perder nada, y los grupos de seguridad para que no te hackeen. Me
quedo claro que esto no es solo para empresas grandes, sino que hasta un proyecto pequefio
puede aprovecharlo sabiendo aprovechar sus ventajas. Eso si, hay que practicar ya que al
principio te puedes perder con tantas opciones, pero una vez que lo entiendes, es como
tener el control de un mundo digital en tus manos.



19

Referencias

Amazon Web Services. (2025). AWS | Cloud computing - Servicios de informatica en la
nube. https://aws.amazon.com/es/

Amazon Web Services. (2025). Introduccion a los conceptos basicos de nube de AWS.
https://aws.amazon.com/es/getting-started/fundamentals-overview/

Amazon Web Services. (2025). Aprovisionamiento de infraestructura como cédigo -
AWS CloudFormation. https://aws.amazon.com/es/cloudformation/

Amazon Web Services. (2025). Qué es Amazon Web Services y para qué sirve.
https://aws.amazon.com/es/what-is-aws/

Rodriguez, J. L., & Pérez, M. A. (2021). Amazon Web Services: Alternativa para el
almacenamiento de informacion. Revista UD Innovacion, 15(2), 45-56.
https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/udinnovacion/article/view/12345



	Resumen
	Referencias

