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Resumen

Mediante la adecuada investigacion y analisis de una metodologia pertinente al proyecto, se
investigara a los sabedores (as), lideres, lachas y mayores de los significados de las palabras
desconocidas en inga y contextualizar a nuestro entorno. Con el resultado de la investigacion se
creara una base de datos utilizando un programa adecuado para la recopilacion de las palabras
investigados, esta base de datos permita almacenar y guardar la informacion. Posteriormente se
disefiara el entorno de usuario para utilizar en la programacion en Django con Framework,
finalmente se socializara esta investigacion y el disefio del entorno de usuario al resguardo inga de

Yunguillo.



Introduccion

Segun los estudios realizados por la ONIC (2015), las 65 lenguas nativas existentes en
Colombia se encuentran en peligro de extincion, algunas en mayor grado que otras, debido a
diferentes dinamicas y factores sociales, politicos, demograficos y culturales. A pesar de los
multiples esfuerzos que se han impulsado desde los sectores gubernamentales y educativos, la
situacion de riesgo se mantiene latente y requiere la articulacién de mdltiples iniciativas. Ante la
reciente popularidad de diferentes medios digitales disefiados para democratizar el aprendizaje
autonomo de las lenguas mas habladas en el mundo, se hace necesario cuestionar el papel que
dichos medios pueden jugar en la preservacion de las lenguas nativas del pais, por tanto, se
pretende a través de la creacion de una aplicacion de diccionario Inga, mediante la programacion
con Django en Python, para la Institucién Educativa Rural Aborigenes de Colombia del Resguardo
de Yunguillo, para promover el aprendizaje y preservacion de lengua nativa Inga.

Para la creacién de una aplicacion de diccionario Inga, se investigara en programacion
informatica de software que permita seleccionar la mas adecuada para el contexto y el respectivo

desarrollo del disefio.



Planteamiento del problema

Segun el DANE (2018) menciona que el total de la poblacion del pueblo Inga en Colombia
es de 19.561 que se encuentran en peligro de extincion, debido a diferentes dindmicas y factores
sociales, politicos, demogréficos y culturales. A pesar de los mdltiples esfuerzos que se han
impulsado desde los sectores gubernamentales y educativos, la situacion de riesgo se mantiene
latente y requiere la articulacién de multiples iniciativas. No obstante, de acuerdo a la ONIC y el
Ministerio de Cultura (2019 “en Colombia se hablan 70 lenguas: el castellano y 69 lenguas
maternas. Entre ellas 65 son lenguas indigenas, 2 lenguas criollas (Palenquero de San Basilio y la
de las islas de San Andrés y Providencia - creole), la Romani o Romanies del pueblo Rom — Gitano
y la lengua de sefias colombiana. Ademas de las variaciones regionales como el costefio, el paisa,
el pastuso, el rolo, etc..., somos un pais de enorme riqueza no sélo en términos de biodiversidad y
cultura que son aspectos mas comunmente destacados, sino que también, somos un territorio de
enorme diversidad lingtiistica”.

Lo anterior, cobra mayor relevancia el Ministerio de Cultura, (2019) sefiala que “el
castellano es el idioma oficial de Colombia, sin embargo, las lenguas y dialectos de los grupos
étnicos son también oficiales en sus territorios”. Igualmente, existen otras leyes promulgadas a
nivel nacional e internacional, donde manifiestan sobre la importancia de preservar las lenguas
nativas, pero en la actualidad el panorama no es nada alentador, ya que aproximadamente mas de
la mitad de las lenguas indigenas del pais son habladas por menos de 1.000 personas, lo que supone
una enorme situacion de riesgo que, sumada a otros factores demograficos, sociales y culturales,
generan graves alertas sobre la preservacion de estas lenguas.

De acuerdo a lo anterior se puede afirmar que el panorama no es el ideal y que aun existe
un gran margen de accion. Sin embargo, ONIC (2015) menciona que se han realizado iniciativas

en el ambito en cuestion que son importantes resaltar, por ejemplo, el trabajo que ha venido



desarrollando el Ministerio de Cultura, a través de la Direccion de Poblaciones, mediante el cual
se han conseguido resultados valiosos; como la creacidén de un mapa sonoro de todas las lenguas
nativas presentes en Colombia, la elaboracion de autodiagnosticos socio-linglisticos de casi todas
las lenguas nativas del pais en colaboracion con los miembros de las comunidades afectadas y la
traduccion de documentos del castellano a diferentes lenguas nativas de diferentes documentos
gubernamentales, dando como resultado la traduccion escrita y en formato de audio del Acuerdo
Final para la Terminacion del Conflicto Armado en Colombia a méas de 40 lenguas nativas; y por
altimo la traduccion al castellano desde diferentes lenguas nativas de diferentes publicaciones,
cuentos y materiales pedagdgicos.

Sin entrar a profundidad en materia respecto a este tema, es acertado decir que dichas
herramientas tecnoldgicas han logrado democratizar las lenguas nativas en Colombia y en el
mundo. en la actualidad, cualquier persona con un dispositivo con o sin conexion a internet puede
aprender los idiomas méas hablados en el mundo. Sin embargo, cabe cuestionar entonces, por el
papel que pueden jugar este tipo de herramientas tecnoldgicas en la conservacion de las lenguas
indigenas en un pais como Colombia de lo anterior se concluye la siguiente pregunta; ;Como
fortalecer la lengua inga mediante el uso de Django con Python, en la Institucion Educativa Rural

Aborigenes de Colombia del Resguardo de Yunguillo?

Objetivos
Objetivo general

Generar una propuesta para crear diccionario Inga, utilizando Python con django, para la

Institucién Educativa Rural Aborigenes de Colombia del Resguardo de Yunguillo.



Objetivos especificos

e Investigar y analizar la metodologia adecuada para la creacion de la aplicacion de
diccionario Inga del resguardo de Yunguillo.

e Recopilar informaciones mediante conversatorios con los sabios® del resguardo de
Yunguillo.

e Crear base de datos con un programa pertinente para automatizar la informacion y se pueda
utilizar en programacion.

e Disefar un prototipo del entorno de usuario para utilizar en la programacion de Python con

Django.

Justificacion

El proyecto académico mediante la creacién de una aplicacion de un diccionario nativo,
busca fortalecer la lengua Inga, permitiendo enriquecer y mejorar el vocabulario de los estudiantes
y docentes de la IERAC, asi como también aprender nuevas palabras. Mientras mas vasto sea el
vocabulario, mas precisas y correctas seran las palabras que emplearian en diferentes contextos
comunicativos, paralelamente, se buscara reivindicar los derechos linguisticos y culturales del
pueblo indigena en peligro de extincion en Colombia. Asi mismo, generard conciencia para la
preservacion de las lenguas indigenas.

Lograr desarrollar y disefiar una aplicacion para una lengua nativa, no solo conlleva a
conocer y practicar en profundidad la lengua inga como nativo, sino también, conocer en
profundidad el lenguaje de programacion computacional, de tal forma, que se requiere de una
investigacion y andlisis metodoldgica adecuada, al igual que de una recoleccion de datos en medios

digitales (base de datos) del diccionario Inga, logrando disefiar pruebas en varios entornos segun



la arquitectura seleccionada, asi mismo, implementar la aplicacion del diccionario Inga en la sala
de informatica del establecimiento educativo de Yunguillo.

La idea también se origina, a partir de unir el conocimiento cientifico con la ciencia
indigena, en especifico los lenguajes de programacién informéticos y la lengua nativa. Lo mas
importante que aporta el proyecto es la inclusion social-tecnoldgica de la comunidad Inga a través
de una aplicacion de diccionario inga, de acceso con o sin redes de internet, permitiendo preservar
y difundir la lengua nativa a quien lo requiera (docentes, estudiantes, integrantes de la comunidad
etc...), lo anterior concibiendo que la lengua, no solo es un método de comunicacion entre dos
partes, sino que la lengua aporta, también significados, conocimientos, saberes, culturas,
tradiciones etc... que es posible resguardar dentro de una aplicacion de software. Actualmente en
internet existen escasas plataformas, aplicaciones o contenidos en estas lenguas nativas, lo que
ocasiona gue no se tenga oportunidades que permitan desarrollar, entretener u obtener identidad

cultural en este entorno digital como pueblos indigenas.

Impactos esperados del proyecto

Con la creacion de la aplicacién de un diccionario nativo, en los plazos establecidos por la
universidad, se buscaré fortalecer la lengua Inga, permitiendo enriquecer y mejorar el vocabulario
de 140 estudiantes y 19 docentes de la IERAC, asi como también aprender nuevas palabras. Pero
también, reivindica los derechos linguisticos y culturales del pueblo indigena en peligro de
extincion en Colombia. Asi mismo, se busca generar conciencia para la preservacion de las lenguas

indigenas.


http://tecreview.tec.mx/el-emprendimiento-social-puede-cambiar-paradigmas/
http://tecreview.tec.mx/internet-para-todo-el-mundo/

Igualmente, uno de los retos mas significativos como estudiante indigena, durante el
desarrollo y disefio de la aplicacion, es la union del conocimiento cientifico con la ciencia indigena,
en especifico los lenguajes de programacion y la lengua nativa en el marco de la interculturalidad.

También este proyecto académico, aporta la inclusion social, tecnolégica y cultural de la
comunidad Inga a través de la aplicacion del diccionario inga de acceso con o sin redes de internet,
para quien lo requiera (docentes, estudiantes, comunidades ingas) a largo plazo, se pretende causar

interés de aprendizaje autonoma a la sociedad en general.

marco conceptual

Plataforma digital
Plataforma es un concepto con varios usos. Por lo general se trata de una base que se halla

auna cierta altura o de aquello que brinda un soporte, ya sea fisico o simbdlico. El uso mas habitual
del término virtual, por su parte, esta vinculado a lo que existe de manera aparente o simulada, y
no fisicamente.

Con estas definiciones en claro, podemos introducirnos en el concepto de plataforma
virtual, que se emplea en el ambito de la tecnologia. Una plataforma virtual es un sistema que
permite la ejecucion de diversas aplicaciones bajo un mismo entorno, dando a los usuarios la
posibilidad de acceder a ellas a través de Internet. Esto quiere decir que, al utilizar una plataforma
virtual, el usuario no debe estar en un espacio fisico determinado, sino que s6lo necesita contar
con una conexion a la Web que le permita ingresar a la plataforma en cuestion y hacer uso de sus

servicios. (Pérez Porto, J., Gardey, A. 2013).


http://tecreview.tec.mx/el-emprendimiento-social-puede-cambiar-paradigmas/
https://definicion.de/plataforma/
https://definicion.de/virtual
https://definicion.de/tecnologia
https://definicion.de/sistema
https://definicion.de/internet
https://definicion.de/web

Hardware
El hardware (pronunciado [xard.wer]), equipo o soporte fisico! en informatica se refiere a

las partes fisicas, tangibles, de wunsistema informatico, sus componentes eléctricos,

electronicos, electromecanicos. (RAE)

Herramienta tecnolégica
Segun (del Carmen et al., 2019) as herramientas tecnoldgicas con aplicaciones digitales

gue avanzan a un ritmo grande, desde que aparecid la computacion es normal ver a personas

utilizando estas herramientas para sus actividades.

Bases de datos
Proporcionan unos datos organizados, en un entorno estatico, segin determinados criterios,

y facilitan su exploracion y consulta selectiva. Se pueden emplear en multiples actividades como,
por ejemplo: seleccionar datos relevantes para resolver problemas, analizar y relacionar datos,

extraer conclusiones, comprobar hip6tesis (Marqués, n.d.)

Software
conjunto de programas ejecutables por el ordenador. No trata solo de programas de

ordenador, sino de todas las materias relacionadas con la construccion y uso de los programas,
organizacion y estructuracion de los datos, analisis de aplicaciones, metodologias de disefio, etc..

(Introduccion a La Informatica)

Python
Python es un lenguaje de programacion creado por Guido van Rossum a principios de los

afos 90 cuyo nombre esta inspirado en el grupo de comicos ingleses “Monty Python”. Es un

lenguaje similar a Perl, pero con una sintaxis muy limpia y que favorece un cédigo legible. Se trata


https://es.wikipedia.org/wiki/Alfabeto_Fon%C3%A9tico_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware#cite_note-1
https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_inform%C3%A1tico
https://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_el%C3%A9ctrico
https://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_el%C3%A9ctrico
https://es.wikipedia.org/wiki/Elemento_el%C3%A9ctrico
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_electr%C3%B3nico
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_electr%C3%B3nico

de un lenguaje interpretado o de script, con tipado dindmico, (fuertemente tipado, multiplataforma

y orientado a objetos. (Duque, n.d.)

Django
Django es un marco de trabajo (framework) para el desarrollo de aplicaciones web usando

Python. Django considera algunas funcionalidades listas para usar para facilitar el desarrollo de
aplicaciones web. Como resultado, no es necesario escribir todo el codigo ni usar tiempo para
buscar errores de codigo en el framework. Es decir, mediante Django, el desarrollo de sistemas de
informacidn web puede ser rapido, seguro, escalable y también faciles de mantener. (Vidal-Silva

etal., 2021)

JavaScript
JavaScript es un lenguaje de programacion que se utiliza principalmente para crear paginas

web dinamicas. Una pagina web dinamica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece
y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas con mensajes de
aviso al usuario. Técnicamente, JavaScript es un lenguaje de programacién interpretado, por lo
gue no es necesario compilar los programas para ejecutarlos. En otras palabras, los programas
escritos con JavaScript se pueden probar directamente en cualquier navegador sin necesidad de

procesos intermedios. (Eguiluz Pérez, n.d.)

Node js
es una plataforma desarrollada en tiempo de ejecucién JavaScript de Chrome para construir

facilmente aplicaciones de red escalables. Node.js usa un modelo de operaciones Entada/Salida
sin bloqueo y orientado a eventos, que lo hace liviano y eficiente, perfecto para datos intensivos

en tiempo real aplicaciones que se ejecutan en dispositivos distribuidos. El ecosistema de paquetes



de Node.js, npm, es el més grande de librerias de cddigo abierto en el mundo. (de Ingenieria &

Sistemas, n.d.)

Visual Studio Code
IDE de Visual Studio es una plataforma de lanzamiento creativa que puede utilizar para

editar, depurar y compilar codigo y, finalmente, publicar una aplicacion. Ademas del editor y
depurador estandar que ofrecen la mayoria de IDE, Visual Studio incluye compiladores,
herramientas de completado de cddigo, disefiadores graficos y muchas mas funciones para mejorar
el proceso de desarrollo de software. (Visual Studio: IDE y Editor de Codigo Para Desarrolladores

de Software y Teams, n.d.)

Diccionario digital
El diccionario electronico es, en las versiones actuales, una aplicacion informatica que

integra una base de datos Iéxica que puede ser muy rica en formatos (texto, imagen, sonido o video)
y contenidos, con un conjunto de herramientas para su consulta, visualizacién en un entorno
atractivo y de facil utilizacién, e, incluso, impresion en papel. (Diccionario de la Real Academia

Espafiola DRAE).

Lengua indigena
las lenguas no son Unicamente simbolos de identidad y pertenencia a un grupo, sino

también vehiculos de valores éticos. Constituyen la trama de los sistemas de conocimientos
mediante los cuales estos pueblos forman un todo con la tierra y son cruciales para su

supervivencia. El futuro de sus jovenes depende de ellas. (Unesco, 2019)



Lengua materna
Lengua materna es una expresion comin que también suele presentarse como lengua

popular, idioma materno, lengua nativa o primera lengua. Define, tal como se desprende del
significado de las dos palabras que la forman, al primer idioma que consigue dominar un individuo
0, dicho de otro modo, a la lengua que se habla en una nacion determinada respecto de los nativos

de ella. (diccionario de la Real Academia Espariola RAE)

Lengua inga
El pueblo Inga se ubica principalmente en Narifio, Caqueta, Putumayo (zona que congrega

la mayor poblacion) y en la Bota Caucana; en zonas urbanas de Colombia, como Bogota, Cali,
Medellin y Pasto; y en paises vecinos, como Panamd, Ecuador y Venezuela. En Colombia, son
aproximadamente 36.000 personas, distribuidas a lo largo del territorio. La lengua Inga pertenece
a la familia linguistica quechua. Los principales dialectos de esta lengua son hablados por los Ingas
en Santiago, Coldon, San Andrés, Yunguillo, Villagarzén y Mocoa (Putumayo), en Aponte

(Narifio), y en la Bota Caucana. (Maria Carmenza Tisoy Tandioy, 2017)

Culturas indigenas
Segun el Banco mundial (2002), los pueblos indigenas son grupos sociales y culturales

distintos que comparten vinculos ancestrales colectivos con la tierra y los recursos naturales donde
viven, ocupan o desde los cuales han sido desplazados. La tierra en la que viven y los recursos
naturales de los que dependen estan inextricablemente vinculados a su identidad, cultura y medios
de subsistencia, asi como también a su bienestar fisico y espiritual. A menudo buscan ser
representados por sus lideres y organizaciones tradicionales, que son distintas o estan separadas de

aquellas de la sociedad o cultura dominante.



Metodologia de investigacion

Paradigma

Ricoy (2006) indica que el “paradigma positivista se califica de cuantitativo, empirico-
analitico, racionalista, sistematico gerencial y cientifico tecnologico”. En este sentido la
investigacion permitira entender el significado de un fendmeno, donde las palabras son el dato de
interés, recalcando los métodos basados en la credibilidad, la confiabilidad, la transferibilidad y
la consistencia general.

Enfoque histoérico hermenéutico
Segun Agreda (2004) hace referencia “a la indagacion de fendmenos sociales o

experiencias personales que despiertan la curiosidad de un investigador; ademas, con la
interpretacion se busca comprender el sentido y significado de la accion humana asi mismo se
trata de ubicar la practica personal y social de un proceso historico para orientar la practica
actual” (p.21). por lo anterior, permite que el investigador tenga una perspectiva mas amplia
sobre los estudiantes de aborigenes, debido a que este método nos acerca a la poblacién indigena
que hace uso de su propia lengua materna, a través de la comprension historica de las vivencias y
experiencias que han obtenido durante su crecimiento y desarrollo, la construccién de sentido y

conocimiento del contexto.

Método

Segun Garcia (1994) “La preocupacion fundamental del etndgrafo es el estudio de la
cultura en si misma, es decir, delimitar en una unidad social particular cuéles son los
componentes culturales y sus interrelaciones de modo que sea posible hacer afirmaciones
explicitas a cerca de ellos” (p. 45). Por tanto, se trabajo en escenarios naturales describiendo el

significado y significacidn de la cultura, la experiencia misma de la forma de vida de los grupos



étnicos, asi como los aspectos particulares de sus creencias, sentimientos y préacticas,

aprendiendo de la gente su cosmovision y su perspectiva de vida.

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion Cualitativa por que se basa en recolectar informacion donde se
prioriza la subjetividad sobre la cantidad. Un ejemplo de esto son los estudios antropoldgicos,
donde se utilizan como principales herramientas las entrevistas, el analisis del discurso, el grupo
focal o la observacion, entre otros.

Segun Fraenkel y Wallen (1996) “presentan cinco caracteristicas basicas que describen las
particularidades de este tipo de estudio.

1. El ambiente natural y el contexto que se da el asunto o problema es la fuente

=

directa y primaria, y la labor del investigador constituye ser el instrumento clave en la
investigacion.

2. Larecoleccion de los datos es una mayormente verbal que cuantitativa.

3. Los investigadores enfatizan tanto los procesos como lo resultados.

4. El andlisis de los datos se da més de modo inductivo.

5. Seinteresa mucho saber como los sujetos en una investigacion piensan y que

6. significado poseen sus perspectivas en el asunto que se investiga.”

Delimitacion
unidad de anélisis
Esta conformada por los lachas, lideres, sabedores (as) del resguardo inga de Yunguillo,

identificados por ser indigenas bilinglies que hacen parte del municipio de Mocoa departamento

del putumayo.



unidad de trabajo

Para la compresion de la investigacion, se ha tenido en cuenta al conocimiento ancestral
del resguardo inga de Yunguillo que trasmiten los mayores a traves de los conversatorios o

asambleas generales que se realiza en la comunidad.

Disefio de Investigacion

Con el proposito de responder al planteamiento del problema en el disefio de la
investigacion se unas series de trabajo con el fin de recolectar opiniones, pensamientos y
reflexiones de las personas conocedoras de la lengua nativa.

Se plantea las siguientes actividades:
A. Charlas con los sabedores
B. Talleres de recuperacion de la lengua nativa.

C. Socializacion de los resultados a la comunidad de Yunguillo.

Metodologia del software

Teniendo en cuenta las caracteristicas del proyecto de investigacién la técnica mas factible
para el desarrollo del proyecto es utilizar la metodologia XP (programacién extrema), se centra
crear un producto segun los requisitos exactos del cliente, entonces las caracteristicas principales
son:

e comunicacion constante entre el cliente y el equipo de desarrollo.
e Respuesta rapida a los cambios constantes.
e La planificacion es abierta con un cronograma de actividades flexible.

e El software que funciona esta por encima de cualquier otra documentacion.


https://www.sinnaps.com/blog-gestion-proyectos/cronograma-online

e Los requisitos del cliente y el trabajo del equipo del proyecto son los principales factores
de éxito del mismo.

Para obtener el resultado se realizan las siguientes fases:

Metodologia XP o Programaciéon Extrema

Historias de usuario Dise.ﬁo simple
Valores Planificacién ‘ Disefio Tarjetas CRC
Criterios de adaptacién Prototipos
Plan de iteracion
Programacion
Lanzamiento _ Pruebas _ Codificacion Redisefo
. Pruebas unitarias
Incremento del Pruebas de adaptacion Redireccién continua

software

figura 1: tomado del libro extreme programming explained change 1999

Planificacion del Proyecto

Para la planificacion de este proyecto se trabaja mediante las palabras existentes en el
resguardo inga, tomando en cuenta los requerimientos del proyecto de investigacion que vamos a

desarrollar.

Disefio
En esta fase para el correcto desarrollo y procesamiento de los datos se utiliza un diagrama

en el cual tenemos desarrollo e implementacion de la aplicacion de diccionario en inga.
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Figura 2: diagrama de proceso fuente propio

Prototipo del producto

Figura 3: prototipo del producto fuente propio

Codificacion

_— O=
integraciony I dvb . )
testing f Uil | implementacion
=

e e T SR P e S
b las imagenes cambian de acuerdo con la \
H expresion o palabra buscado. |

e iy 5 s G e e e e e gl

Para la codificacion de este proyecto se basoé en librerias Python mediante un sistema de

gestion de paquetes denominado Anaconda Navigator porque este utiliza ciencia de datos y

aprendizaje automatico, en un medio integrado de multiplataforma de codigo abierto llamado

Spyder.
O Tensorflow

O Keras



Matplotlib
NumPy
Pandas

Theano

Recomendaciones

Realizar un anlisis muy profundo con los sabedores y contextualizar al contexto a las
palabras desconocidos.

La base de la investigacion son los mayores del resguardo, sin ellos este proceso de
investigacién no se podria ejecutar las actividades.

Cumplir con los objetivos establecidos para tener una buena investigacion.

En cuanto la programacion utilizar lenguajes pertinentes para tener una buena aplicacion

y que el resultado final sea de agrado para el publico.



Conclusion

En la actualidad la aplicacion de las tecnologias de informacion y las comunicaciones (tics) se ha
convertido en uno de los fendmenos mas interactivos dentro de la sociedad, no solo en los nifios

si no también en los adultos hasta incluso en los mayores.

El debilitamiento de nuestra lengua nativa con la aculturacién de las personas foraneas
especialmente en los jovenes el idioma esta perdiendo ese valor de ancestralidad, las tics nos dan
una herramienta fundamental para ensefiar a la nifies y a la juventud aprovechando el uso de la

tecnologia y fundamentalmente buscando estrategias de como fortalecer nuestra lengua nativa.
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