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Resumen

El propdsito de este proyecto es aprender sobre los servicios y la ejecucion de una solucion
basada en Amazon Web Services (AWS), en el despliegue de servicios web escalables y
eficientes mediante tecnologias de virtualizacion y contenedores. El proyecto nace a raiz
de la participacion en un seminario sobre AWS que aborda conceptos clave de computacion
en la nube, automatizacion y arquitectura distribuida. Este proyecto refleja un enfoque
practico de uso de herramientas en la nube, mostrando la capacidad de implementar
entornos funcionales que integren contenedores, servicios web, balanceo de carga y
automatizacion sobre AWS. La solucidn desarrollada puede servir como base para futuras
aplicaciones empresariales que demanden disponibilidad continua, despliegue agil y
optimizacion de recursos tecnoldgicos.

Palabras clave

AWS, cloud, Servicio EC2, Servicio VPC, Servicio S3, balanceador de carga.

Marco conceptual y contextual

¢ Qué es Amazon Web Services (AWS)

Amazon Web Services (AWS) es una plataforma completa de servicios en la nube que
ofrece infraestructura como servicio (laaS), plataforma como servicio (PaaS) y software
como servicio (SaaS), siendo estos Ultimos usados a nivel mundial por empresas,
instituciones educativas y entidades del gobierno. Fue oficialmente puesta en marcha en
2006 con su primer servicio: Amazon S3 (Servicio de Almacenamiento Simple), y desde
aquel momento se ha establecido como el referente global en servicios cloud, sobrepasando
a rivales como Microsoft Azure y Google Cloud Platform. AWS brinda a los usuarios la
posibilidad de ejecutar aplicaciones sin la necesidad de gestionar servidores fisicos,
proporcionando servicios bajo demanda, escalabilidad, pago por uso, alta disponibilidad y
seguridad en el ambito corporativo.

¢Por qué aprender a utilizar AWS?

Dominar AWS se ha convertido en una competencia clave en el mercado laboral actual
por las siguientes razones:

e Demanda laboral: AWS es la plataforma en la nube maés utilizada del mundo.

e Versatilidad: Permite el desarrollo de sitios web, bases de datos, aplicaciones
moviles, soluciones de big data, inteligencia artificial, y mucho mas.

e Accesibilidad: Ofrece una cuenta gratuita con uso limitado de maltiples servicios.



e Apoyo y comunidad: aws posee una gran comunidad de usuarios, foros de soporte,
certificaciones oficiales y documentacion amplia.

1. ¢ Qué es Amazon EC2?

Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) es un servicio web de AWS que brinda
capacidad informatica segura y escalable en la nube. Estd creado para facilitar a los
desarrolladores el acceso a recursos de computo virtualizados, permitiendo el despliegue
rapido y flexible de aplicaciones y sistemas operativos.

1.2 Beneficios clave de EC2:

Escalabilidad automaética.

Variedad de tipos de instancia para distintos usos.

Modelo de pago por uso.

Alta disponibilidad mediante zonas de disponibilidad y regiones.
Integracion con otros servicios de AWS.

1.3 Tipos de instancias EC2

AWS ofrece una amplia diversidad de instancias EC2, las cuales estan clasificadas en
familias y optimizadas para diferentes casos de uso:

e Proposito general (t2, t3, t4q): Equilibradas en computacién, memoria y red.

e Optimizacion de computo (c5, c6g): Sirven para procesamiento intensivo como
aplicaciones cientificas.

e Optimizacién de memoria (5, x1e): Ideal para bases de datos y analisis en memoria.

¢ Instancias aceleradas (p4, infl): Para cargas de trabajo con GPU, como IA 'y ML.

e Almacenamiento optimizado (i3, d2): Adecuadas para bases de datos NoSQL,
Hadoop, etc.

1.4 VPC (Virtual Private Cloud)

Las VPC nos permiten definir y gestionar todo aquello relacionado con las redes en nuestro
entorno de AWS, las subredes publicas y privadas, el direccionamiento IP interno, tablas
de ruteo, para poder gestionar accesos y segmentacion de redes de acuerdo a los
requerimientos especificos de cada proyecto, podemos crear varios VPC.



Rango de direcciones IP privadas.
Subredes publicas y privadas.
Tablas de ruteo.

Puertas de enlace de Internet y NAT.

1.5 Lanzamiento de una instancia EC2 paso a paso

Para nosotros, Auto Scaling de AWS ha sido una ayuda genial. Basicamente, lo que hace
es cambiar solita la cantidad de maquinas EC2 que tenemos encendidas, dependiendo de
la carga de trabajo que le hayamos dicho que mire. La idea es que la aplicacion siempre
vaya fina y que no se nos disparen los gastos. Y dentro de esto, usamos los Grupos de
Escalado Automatico (ASG). Piensa en ellos como equipos de esas maquinas EC2 que
van juntas. Se organizan solas para poner mas maquinas si de repente hay mucha gente
usando la aplicacidn, o quitar las que no hacen falta si la cosa se calma.

1.6 Seguridad en EC2: Grupos de Seguridad

Para nosotros es clave configurar bien estos grupos, sobre todo para evitarnos problemas
y ataques. Piensen que los grupos de seguridad en AWS son como unos firewalls
virtuales: controlan qué puede entrar y salir de las instancias segun las reglas que
pongamos.

e Protocolo (TCP, UDP, ICMP).
e Rango de puertos.
e Fuente o destino (IP, otro grupo de seguridad).

1.7 DNS'y Elastic IP

Cuando levantamos una instancia EC2, vimos que AWS le pone por defecto una IP publica
gue va cambiando. Para evitar eso, sobre todo si se reinicia, le podemos poner una Elastic
IP, que es fija. AWS también nos da nombres DNS, tanto publicos como privados, para
que los servicios se puedan comunicar mas facil.

1.8 Imagenes AMI y Templates de Presentacion

Para nosotros, las imagenes de maquina Amazon (AMI) son geniales porque nos dejan
guardar toda la configuracion de una instancia EC2. Esto nos ayuda un monton a la hora
de replicar entornos facilmente. Y con las plantillas de lanzamiento, reutilizamos las
configuraciones tipicas (tipo de instancia, AMI, almacenamiento, scripts de arranque) y
mantenemos un control de versiones.



1.9 Balanceador de Carga

Para nosotros el Elastic Load Balancing (ELB) de AWS. Es un servicio que nos monta
AWS y que nos ayuda un monton a repartir el trafico que llega (sea de red o de apps) entre
nuestros distintos recursos: instancias EC2, contenedores, IPs, lo que tengamos.

El objetivo principal que buscamos con esto es que nuestras aplicaciones en la nube estén
siempre arriba, puedan escalar bien si hace falta y aguanten mejor los fallos.

Tipos de load Balancer:

e Aplicacion Load Balancer (ALB): Ideal para aplicaciones web a nivel de capa 7
(HTTP/HTTPS), permite balancear trafico por URL, host, método HTTP, etc.

e Network Load Balancer (NLB): Funciona a nivel de red (capa 4), ideal para cargas
de trabajo que requieren baja latencia y alto rendimiento.

e Gateway Load Balancer: Se utiliza para integrar facilmente dispositivos virtuales de
terceros (como firewalls o sistemas de inspeccion).

2.0 Grupos de Auto Scaling y Auto Scaling (ASG)

Nosotros usamos Auto Scaling de AWS. Béasicamente, nos deja cambiar automaticamente
la cantidad de instancias EC2 que tenemos funcionando, segun las reglas que le ponemos
nosotros mismos, dependiendo de la demanda. El objetivo es que todo funcione bien y
mantener los costos a raya.

Para eso estan los Grupos de Escalado Automatico (ASG). Son grupos de esas instancias
EC2 que manejamos como un bloque. Se ajustan solos: si hay mas trabajo, afiaden mas
maquinas; si el trabajo baja, quitan las que sobran.

2.1 Docker

Para nosotros, Docker ha sido una herramienta clave. Es una plataforma de cddigo abierto
que nos simplifica un monton el trabajo de crear, mover y poner en marcha nuestras
aplicaciones. Lo hacemos usando contenedores, que son como paquetes ligeros, faciles de
llevar de un sitio a otro y que se gestionan bastante bien solos. Lo bueno es que dentro de
cada contenedor metemos todo lo que la aplicacion necesita para funcionar sin problemas:
el cadigo nuestro, las librerias, otras dependencias y hasta las configuraciones. Asi nos
aseguramos de que la aplicacion corra bien en cualquier lado, da igual si es en nuestras
méaquinas mientras desarrollamos, en el entorno de pruebas o ya directamente en
produccion.



2.2 NGINX

Es un servidor web que hemos visto que tiene un buen rendimiento, tamafio méas reducido
y es de cddigo abierto, que también actia como un balanceador de carga, proxy inverso y
servidor de caché. Se usa en muchas ocasiones para alojar aplicaciones en linea en la nube,
optimizar el desempefio de las paginas web y nos ayuda a gestionar grandes cantidades de
trafico ayudandonos asi en la reducido de recursos.

Desarrollo e implementacion del aprendizaje

Bueno, para asegurarnos de que nuestra instancia en AWS funcione como la seda y esté
lista para aguantar lo que le echen (ya sea mucho trafico o algin que otro problemilla),
tuvimos que poner a trabajar juntos varios recursos y servicios de AWS.

Lo primero fue levantar la instancia EC2. Basicamente, es como montar un servidor virtual
con Linux, pero todo desde la consola de AWS. Como cualquier servidor que montas td
mismo, tuvimos que elegirle unas cuantas cosas: qué tipo de maquina usar, el sistema
operativo, cuanto disco duro darle... ah, y muy importante, creamos una clave SSH para
poder conectarnos de forma segura usando la linea de comandos.

Una vez tuvimos la maquina base lista, nos pusimos con el grupo de seguridad. Piensen en
esto como el portero o el firewall virtual de la instancia. Aqui es donde definimos las reglas
del juego: qué tipo de conexiones dejamos pasar y desde donde. Por ejemplo, para que la
gente pudiera entrar a nuestra web desde cualquier navegador, tuvimos que abrir el puerto
80 (el de HTTP, vamos) para todo el mundo (0.0.0.0/0).

Después, pensando en el futuro y por si acaso, hicimos una copia de seguridad, lo que en
AWS llaman un "Snapshot". Es como una foto completa de la maquina, con el sistema
operativo y todos los datos que teniamos guardados. Esto es sUper util porque si algo sale
mal, podemos volver a esta version sin problema, o incluso usar esta "foto" para crear
réplicas exactas si las necesitamos para otras cosas.

Con esa imagen ya guardada, el siguiente paso fue montar un Balanceador de Carga.
Imaginenselo como un repartidor inteligente del trafico: cuando llega una visita, él decide
a cual de nuestras instancias mandarla. Esto es fundamental para que la aplicacion esté
siempre disponible, incluso si una de las maquinas falla o si hay mucha gente conectandose
alavez.

Claro, para que el balanceador supiera a qué instancias mandar el trafico, tuvimos que
configurar un "Target Group". Ahi es donde agrupamos las instancias que estaban sanas y
listas para recibir conexiones. El balanceador mira este grupo para saber donde repartir el
trabajo.



Ademas, para que todo esto se adaptara solo, configuramos un grupo de "Auto Scaling".
Esto le dice a AWS que, segun ciertas condiciones (como por ejemplo, si el uso de CPU
sube mucho), tiene que afadir automaticamente mas instancias para repartir la carga. Y al
reves, si la cosa se calma, puede quitar las que sobren para no gastar de mas.

Y ya para terminar, hicimos unas cuantas pruebas de carga para comprobar que todo el
montaje funcionaba correctamente y aguantaba bien el tiron. jQueriamos estar seguros de
que todo el esfuerzo habia valido la pena!

A continuacion, se presenta un paso a paso detallado del proceso anteriormente
explicado, acompafado de las respectivas imagenes que ilustran cada etapa de la
implementacién y prueba.

Se crea una instancia de tipo AWS Linux usando el servicio EC2 (Elastic Compute
Cloud). Esta instancia es un servidor virtual alojado en la nube de Amazon.

Configuraciones realizadas:

e Se selecciona un tipo de instancia dentro de la capa gratuita (ej. t2.micro), que
incluye recursos basicos como 1 CPU virtual, 1 GB de RAM y almacenamiento de
hasta 30 GB.

e Se define el sistema operativo como Amazon Linux 2.

e Se especifican detalles como nombre ("AWS-Linux") para una mejor identificacion.

e Se configura un Security Group, que actia como un firewall virtual para controlar el
trafico hacia y desde la instancia.

e Se permite el acceso publico al puerto 80 (HTTP) para habilitar trafico web desde
cualquier direccion IP. Esto es esencial para que la instancia pueda servir una pagina
web o aplicacion accesible pablicamente.



< Instances (4)

Select an instance

llustracion 1

Configuracion de Snapshot

Se crea un Snapshot manual llamado “Backup-Server-Linux”, el cual es una copia de
seguridad de la instancia creada y su estado actual . Este backup incluye tanto el sistema
operativo como los datos almacenados en el disco de la instancia.

N Snapshots (2) i

Elastic Block Store

llustracion 2
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AMI (Imagen de Maquinas de Amazon)

Se crea una AMI basandose en la instancia que ya esta anteriormente establecida.

Una AMI es una plantilla que abarca el sistema operativo, programas, ajustes y datos.
Esto permite la creacion de nuevas instancias con la misma configuracion de manera mas
rapida.

@ Successfully enabled ami-0796ec405ca385710.

Amazon Machine Images (AMis) (1)

llustracion 3

Configuracion del balanceador de carga

Se Crea un balanceador de carga el cual distribuye automéaticamente el tréfico de red entre
multiples instancias.Su objetivo es mantener alta disponibilidad y ser tolerable antes las
fallas que se presenten este balanceador de carga Trabaja en conjunto con Auto Scaling
para detectar la necesidad de aumentar o reducir la cantidad de instancias y gestionar el
trafico adecuadamente.
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Load balancers (1/1)

Load balancer: LB-Linux

Availability Zones.

llustracion 4

Configuracion de Target Groups

La configuracion del Target Group el cual contiene las instancias que recibiran el trafico
desde el Blanceador de carga permite monitorear la salud de las instancias y controlar a

cudles se les distribuye el trafico.El Target Group facilita la escalabilidad automatica ya

que el puede afiadir o quitar instancias automaticamente.

Attributes

llustracion 5
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Configuracion del Auto Scaling

Bueno, lo que hicimos fue montar un sistema que llamamos Auto Scaling Group. La idea
principal es que, si de repente empieza a entrar mucha gente o el sistema necesita mas
potencia, automéaticamente se creen mas "servidores" (instancias) para aguantar el trafico,
sin que tengamos que hacerlo manual.

Para que no se nos fuera de las manos, pusimos un limite: como mucho, puede haber 5 de
estas instancias funcionando al mismo tiempo.

Decidimos que el sistema tiene que estar atento al uso de la CPU. Si vemos que alguna de
las instancias esta trabajando a mas del 30% de su capacidad, configuramos todo para
que, jhop!, se lance una nueva instancia automéaticamente. Esta nueva instancia se crea
usando una imagen que ya teniamos preparada (la AMI), asi que sale lista para funcionar.

Y claro, pensamos en qué pasaria si una de estas instancias falla o se cae. Para eso, lo
dejamos preparado para que el propio sistema se dé cuenta y levante una nueva enseguida
para reemplazarla. Asi nos aseguramos de que el servicio siga funcionando lo mejor
posible, aunque alguna parte tenga un problema.

AS-Linux

AS-Linux Capacity overview

[0 am:aws:autoscaling:us-east-1:111416589411:autoScalingGroup:e2e283e5-791e-4293-9390-b8

Desired capacity Scaling limits (Min - Max)
1 1-5

Date created
Fri Mar 21 2025 15:18:07 GMT-0500 {Colombia Standard Time)

llustracion 6



Auto Scaling groups (1/1)

Launch template

Launch template

Storage (volumes)

llustracion 7

Pruebas de Funcionamiento

Se simula carga sobre la aplicacion web para observar el comportamiento del sistema. Al
alcanzar el uso del 30% de CPU, el Auto Scaling entra en accién creando nuevas
instancias automaticamente. Y el balanceador de carga distribuye el trafico entre las
instancias disponibles, asegurando un buen rendimiento.

Generacion de carga desde la consola Linux
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B ec2-54-161-126-126.compute-1.amazonaws.com (ec2-user) = O X
Terminal Sessions View Xserver Tools Games Settings Macros Help
2 & R EE 4 =
B % % = x & B Y & * @ X O
Session  Servers  Tools Games Sessions  View Spit  MultExec Tunneling Packages Settings  Help X server Exit

A 2. ec2-54-161-126-126.comp > @

Mar 21 18:57:44 1p-10-0-3-190.ec2.internal httpd : Server configured, listening on: port 80
Ty - S [root@ip-10-0-3-190 ec2-user]# cd /var/www/html/
| ome/ec2-user/ Ml [root@ip-10-0-3-190 html]# 1s
v ‘Name [root@ip-10-0-3-196 html]# pwd
2 /var /www/html
.. [root@ip-10-0-3-190 html]# nano index.html
.ssh [root@ip-10-0-3-190 html]# nano index.html
.bash_logout [root@ip-10-0-3-190 html]# systemctl enabl httpd
.bash_profile Unknown command verb enabled.
[root@ip-10-0-3-190 html]# systemctl enable httpd
Created symlink /etc/systemd/system/multi-user.target.wants/httpd.service - /usr/lib/systemd/system/httpd.service.
e [root@ip-10-0-3-190 html]# nano index.html
b [root@ip-10-0-3-190 html]# cd /home/ec2-user/
[root@ip-10-0-3-190 ec2-user]# pwd
/home/ec2-user
[root@ip-16-0-3-190 ec2-user]# ls
archivo clave.pem
[root@ip-10-0-3-190 ec2-user]# chmod 400 clave.pem
[root@ip-10-06-3-190 ec2-user]# s nclave. pem" ec2- user@,
The authenticity of host (1 52)' can't be estabhshed
ED25519 key fingerprint is SHA256: zKaYQPMzLCKYO11GwaF+ssIcU10xL\ld7gT bgme7EQ.
This key is not known by any other names
Are you sure you want to continue connectmg (yes/no/[fingerprint])? y
Wa g Permanently added ' 13.52' (ED25519) to the list of known hosts.

bashre
) archivo

- ###37 Amazon Linux 2023
\_#HHAHE\
\## |
\#/ ___ https://aws.amazon.com/linux/amazon-1inux-2023

BE Remot t /!
g8 Remote monitoring : : Fri Mar 21 18:46:17 2025 from

[ec2 user@ip-10-0-143-52 ~]$% sudo su

O Follow terminal folder [root@ip-10-0-143-52 ec2-user]# while

UINRFGTSTFRFD VFRSTON - Please sinnort MohaXterm hv suhserihing to the nrofessional edition here: httns: /imohaxterm. mohatek net [ ]

llustracion 8

©

EC2

Dashboard
EC2 Global View
Name & v | Instance ID Instancestate v | Instancetype ¥ | Status check Alarm status vailability Public IPv4 DNS PublicIPvd... ¥ | ElasticIP
Events
2.micro
Instances
t2.micro
t2.micro
t2.micrc
t2.micre
t2.micre
j Instances

Dedicated Host

Linux_Ami 2.micro View al 2 4 52.55.219.74

AMIs
AMIC

Elastic Block Store i-08f0dc102e4b655¢ef (AWS_Linux)

Volumes

Snapshots D Statusandalarms  Monitoring  Security  Networking  Storage  Tags

Lifecycle Manager

Network & Security v Instance summary

Security Group: Instance ID Public IPv4 address Private IPv4 addresses
B o IE) 54.161.126.12 1 1003.190

1Pv6 address Instance state Public IPv4 DNS
=

4-161-126. npute-1.amazonaws.com|

Network Interfac

llustracion 9
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Resultado esperado

Se garantiza la continuidad del servicio sin la necesidad de intervenir en el de manaera
manual optimizando el uso de recursos y costos logrando una infraestructura
completamente funcional en la nube que permite escalabilidad, tolerancia a fallos y es
facilmente replicable.

<« C A\ Notsecure 54.161.126.126

Hola mundo desde el primer linux!!!

llustracion 10

Configuracion y redireccion con NGINX y contenedores Docker

Bueno, para este ejercicio practico, nos pusimos manos a la obra siguiendo unos pasos para
armar una solucion que nos dejara usar contenedores en una maquina Linux que teniamos
en AWS. La idea principal era montar una simulacién de cémo funciona el balanceo de
cargay laredireccion del trafico, usando NGINX como servidor y contenedores de Docker,
todo esto con unos dominios que nos inventamos.

Les contamos como lo hicimos, paso a paso:

Lo primero fue levantar dos contenedores Docker, los dos corriendo en la misma maquina
Linux. Adentro de cada uno pusimos una pagina web diferente, para que se notara cuél era
cuél. A uno le asignamos el puerto 8081 y al otro el 8082 para que escucharan por ahi. Con
esto, simulamos tener distintos servicios, cada uno accesible por su propio dominio.

Después de eso, nos metimos a configurar el archivo “nginx.conf’, que es donde esta toda
la configuracion principal de NGINX. Ahi definimos unos blogues llamados “server'. Estos
bloques son los que se encargan de mirar qué dominio pide el usuario y redirigirlo a donde
toca. Dejamos listos dos de estos blogques “server'. Ambos escuchan en el puerto 80 (el
tipico para web HTTP), pero cada uno responde a un nombre de dominio distinto
(‘servername’): uno para ‘www.exito.com" y el otro para "www.d1l.com’. Usamos estos
nombres inventados para que pareciera un escenario real de balanceo.

Dentro de cada uno de esos bloques “server’, le dijimos a NGINX a qué contenedor mandar
el trafico. Asi, si alguien entraba a “www.exito.com’, NGINX agarraba esa peticion y la
mandaba derechito al contenedor que estaba en el puerto 8081. Y lo mismo hicimos para
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"'www.d1.com’: las peticiones para ese dominio iban a parar al contenedor del puerto 8082.
Como dijimos, cada contenedor mostraba una pégina distinta, para probar que todo
funcionaba bien.

Ahora, aqui venia un detalle: como los dominios “www.exito.com™ y "www.d1.com’ nos
los inventamos, no estan registrados en ningun lado ni apuntan a la IP de nuestra maquina
en AWS. Para que nuestro navegador supiera a donde ir cuando escribiéramos esas
direcciones, tuvimos que hacer un pequefio truco en nuestra propia computadora (la que
usabamos para probar, que tenia Windows). Editamos un archivo llamado 'hosts'. Dentro
de ese archivo, afiadimos unas lineas para decirle a Windows: 'oye, cuando te pidan
“www.exito.com’, ve a esta direccién IP' (la IP publica de nuestra instancia en AWS), y lo
mismo para “www.dl.com’. Con este cambio, ya nuestro navegador mandaba la peticion
directo a la maquina de AWS, y ahi NGINX ya sabia qué hacer con cada dominio y lo
mandaba al contenedor correcto.

La verdad es que este ejercicio nos sirvié para ver en la practica como montar una estructura
basica para redirigir dominios usando Docker y NGINX, que son herramientas super
importantes hoy en dia con todo esto de la virtualizacion y la nube.

Ahora si, les dejamos el paso a paso detallado de todo esto que les contamos, para que
quede mas claro, y le pusimos unas imagenes para que se entienda mejor.

Creacion de contenedores

[root@ip-10-0-3-190 ec2-user J# docker ps

CONTAINER ID  IMAGE COMMAND CREATED STATUS 0RTS NAMES
0.0.0:8082->80/tcp, :::8082->80/tcp  app2
0.0.0:

8081->80/tcp, :::8081->80/tcp  appl

P
6bci961e6ad? httpd  "httpd-foreground 2 minutes ago Up 2 minutes 0
6b7b24a7f247 httpd  "httpd-foreground" 7 minutes ago Up 7 minutes 0
[root@ip-10-0-3-190 ec2-user]#

lustracion 11

Una vez creados los contenedores, se procede a modificar el archivo de configuracion
principal del servidor NGINX, llamado nginx.conf. En este archivo, se establecen dos
bloques server, cada uno encargado de manejar solicitudes HTTP a través del puerto 80,
pero que se diferencian en este caso por el nombre del servidor. El primer blogque responde
al dominio ficticio www.exito.com y redirige el trafico al contenedor que se encuentra
escuchando en el puerto 8081. Y EIl segundo bloque responde al dominio www.d1.com,
redirigiendo el trafico al contenedor que opera en el puerto 8082.
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B® 54.173.147.57 (ec2-user) - 0o X
Terminal Sessions View Xserver Tools Games Settings Macros Help
& H b
@ % % % &k @ B VY B &8 F 0 X ©
Session  Servers  Tools Games  Sessions  View Split  MultExec Tunneling Packages Settings Help X server Exit
nect... N (%]2.54.173.147.57 (ec2-user) * N b

GNU nano 5.8
Bvents {}

nginx.conf

http {
server {
listen 80;

server_name EPAECHH # Primer dominio

location / {
proxy_pass http://localhost:8081; # Redirige al primer contenedor
proxy_set_header Host $host;
proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;
proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
proxy_set_header X-Forwarded-Proto $scheme;

}

}

server {
listen 80;
server_name www.dl.com; # Segundo dominio

location / {
proxy_pass http://localhost:8082; # Redirige al segundo contenedor
proxy_set_header Host $host;
proxy_set_header X-Real-IP $remote_addr;

proxy_set_header X-Forwarded-For $proxy_add_x_forwarded_for;
proxy_set_header X-Forwarded-Proto $scheme;

llustracion 12
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no estan registrados oficialmente, es necesario realizar una configuracion local del
archivo hosts en el sistema operativo que en este caso es Windows. Este archivo permite
mapear los nombres de dominio con direcciones IP especificas. Que permiten que
entradas que asocian los dominios ficticios con la direccion IP pablica de la instancia de
Linux en AWS.

#

127.8.8.1 localhost

::1 localhost

54.173.147.57 www.exito. com
54.173.147.57 www.d1. com|

llustracion 13
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Visualizacion de los resultados y validacion

Después de seguir todos los pasos anteriores nombrados, se puede acceder desde un
navegador a los dominios configurados. Si la configuracion es correcta, cada dominio
mostrarad una pagina diferente, correspondiente al contenedor Docker que al que fue
redirigido a través de NGINX. Esta validacion confirma que la arquitectura de
contenedores y redireccion esta funcionando adecuadamente.

&« c £ Mo esseguro  exito.com

Este es el primer contenedor 1

llustracion 14

& & M Noesseguro  dl.com

Hola desde el contenedor 2

llustracion 15

Luego de realizar este ejercicio y lograr exitosamente el cumplimiento del objetivo que se
trazo en la actividad, A continuacidn se presenta una serie de estadisticas de uso de
servicios y otras estadisticas de mercado que presenta aws.
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Servicios mas utilizados en 2025

Most Widely Used AWS Services by Developers (%)
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llustracion 16

Estadisticas de uso de AWS
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Cuota de mercado de alojamiento WEB

Amazon 6.0%

Newfold Digital Group 4.1%
Shopify 4.0%

OVH 3.3%

GoDaddy Group M 3.1%

Hetzner 2.6%

llustracion 18

Estadisticas de sitios web que mas utilizan proveedores de alojamiento en la nube

Other 12%

AWS Global Accelerator 4%

Amazon 34%
Microsoft Azure 8%

Cloudflare Hosting 30%

llustracion 19
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Tabla 1. Servicios mas usados de AWS.
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Servicio

Funcionalidad

Amazon S3

Amazon EC2
Amazon RDS
Amazon CloudFront
Amazon Lambda
Amazon DynamoDB
Amazon SQS/SNS

Amazon CloudWatch

Almacenamiento

Permite creacion y lanzar de instancias
Bases de datos

Redes y entrega de contenido
Computo sin servidores

Bases de datos NoSQL

Servicio de cola simple/Servicio de
notificacion simple

Monitoreo y Optimizacién de recursos

Figuras y tablas

llustracion 1

©

llustracion 2

llustracion 3

llustracion 4

llustracion 5

llustracion 6

llustracion 7
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llustracion 9
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Conclusiones

La computacién en la nube juega un papel fundamental del mundo de la tecnologia actual
ya que es muy usada por empresas y personas y se vuelve una herramienta de gran ayuda
gracias a su capacidad de ofrecer soluciones eficientes e innovadoras, la importancia de
adquirir estos nuevos conocimientos nos permite tener una vision mas amplia del pasado
el presente y el futuro de lo que ha representado y representan la computacion en la nube
y la virtualizacion para las empresas y personas, a lo largo del seminario se fueron
adquiriendo una gran cantidad de herramientas muy Utiles de lo que se requiere en el
ambito empresarial para brindar soluciones escalables e innovadoras que permiten
generar desarrollos para potenciar el entorno en el cual nos encontramos.

En las précticas y los desarrollos implementados en el seminario en el cual se logra
aprender una gran cantidad de conocimientos Utiles con los cuales podemos brindar
soluciones a problematicas de empresas y personas que cuentan con recursos en la nube,
si bien se tenia un concepto de lo que es la computacion en la nube, al realizar la practica
ese concepto se amplié con mayor precision y criterio del alcance que esta puede tener y
la viabilidad de su implementacion en determinados entornos. Para nosotros lo aprendido
durante este periodo de tiempo nos amplia enormemente muchos conceptos técnicos y
también la vision sobre el mundo de la computacion en la nube ya que son conocimientos
y habilidades con las cuales podemos potenciar muchos conocimientos y proyectos.
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