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Dedicatoria

A mi nifia del pasado, que habria amado descubrir desde pequeia el valor de tomar decisiones,
entender el mundo y aprender habilidades que van mas alla de cualquier pasion

A una educacién que no solo ensefia conceptos, sino que forma personas capaces de enfrentar la
vida con criterio, autonomia y conciencia.

Y a todos los niflos que merecen aprender, desde hoy, herramientas que les serviran siempre, sin
importar el camino que elijan.
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Resumen

En la mayoria de las zonas rurales del departamento de Boyaca, nifios y jévenes crecen
sin las herramientas fundamentales necesarias para comprender los valores basados en el
dinero, gestionar sus necesidades y prepararse para los gastos o tomar decisiones
financieras. Esta ausencia limita su desarrollo individual y social, lo que perpetua las
desigualdades socioecondmicas desde una edad temprana. Ademas, los materiales
educativos existentes a menudo estdn orientados hacia entornos urbanos y no tienen en
cuenta las particularidades culturales, lingiiisticas y geograficas del entorno de Boyaca.
Para abordar este problema, el proyecto propone un juego de mesa educativo basado en
clasicos como el Tio Rico y el Monopoly en el contexto de escenarios locales.

El juego tiene como objetivo ensefar principios bésicos de economia, ahorro,
emprendimiento y toma de decisiones financieras de una manera divertida y profunda,
estableciendo conexiones con la cultura de Boyaca (lo que consideramos como las
tradiciones, comportamientos productivos tipicos y expresiones culturales de Boyacd). Asi,
se busca fomentar una relacion saludable con el dinero desde la infancia, proporcionando
herramientas visuales, ludicas y contextualizadas para enriquecer la educacion rural, y
fomentando la identidad cultural a través del disefio de juegos y gréficos. En conclusion,
este proyecto combina conocimiento, creatividad y cultura para mejorar las habilidades
financieras de los nifios rurales y traducir aprendizajes practicos que establezcan una

conexion para el presente y futuro de su bienestar.



Palabras clave

Educacion financiera para nifios, juego de mesa educativos, habilidades de economia

basicas, cultura financiera en nifios, manejo de finanzas.



Pregunta orientadora de la busqueda

En espacios escolares del contexto rural de Boyaca, se ha observado que muchos
nifios carecen de claridad sobre como funciona el dinero en su vida diaria. Para ellos,
ideas como ahorrar, administrar o distinguir entre lo que necesitan y lo que simplemente
desean no siempre estan presentes en las conversaciones familiares ni en el aula
Hernandez & Quintero (2021). Si bien se habla de educacion financiera nacional, en la
practica, estos aprendizajes no siempre son concretos ni se adaptan a la realidad
individual. Estas generaciones crecen sin las herramientas fundamentales para
comprender el valor del esfuerzo, la planificacion y la toma de decisiones responsables
frente a los recursos, lo que afecta directamente su desarrollo integral.

Es fundamental tener presente que, tras realizar investigaciones y buisquedas de
informacion, se descubrid que los recursos y el apoyo disponibles para la educacion
financiera estan disefiados para entornos urbanos y no reflejan con precision la vida
cotidiana de los nifios boyacenses. Muchas familias de esta zona trabajan en la
agricultura, el comercio local o en dindmicas comunitarias donde el trabajo arduo, el
oficio y el ahorro estan arraigados en la cultura Mendoza (2022). Sin embargo, estos
elementos no siempre se reflejan en los recursos educativos que ofrecen las instituciones.
Debido a esta desconexion, los contenidos resultan vagos y poco relevantes para los
estudiantes. Se reconocid acertadamente que existia una brecha entre lo ensefiado y lo
que los nifios experimentaban a diario Rueda (2020). Esta brecha se llendé mediante la
creacion de un juego educativo contextualizado que les permita aprender economia

basica de una manera cercana, entretenida y acorde con su entorno.



A partir de esta realidad y de la necesidad de contar con una herramienta pedagogica
contextualizada y significativa para los nifios de Boyacd, surge entonces la siguiente
pregunta orientadora:

(De qué manera un juego de mesa educativo, disefiado con elementos culturales,
geograficos, 1éxicos y costumbres de Boyacd, influye en el aprendizaje de economia

basica y educacion financiera en la poblacion infantil de este departamento?



Metodologia de busqueda de la informacion

El proyecto que se lleva a cabo es de un tipo cualitativo con una vision descriptivo-
propositiva, porque se presenta el analisis de una situacion de problema educativo
concreto, para a continuacion presentar una solucion desde el area de disefio grafico. En
palabras de Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista (2014), la investigacion
cualitativa enfoca la naturaleza de los fendmenos en su contexto natural, méas que medir
las variables con numeros, interpretando significados y experiencias. De esta forma, el
interés de esta investigacion no estaba centrado en poder presentar el nivel de educacion
financiera de los nifios, sino que el interés estaba en poder conocer las necesidades
formativas del medio rural boyacense para a partir de ellas poder presentar con un recurso
pedagoégico. El cardcter descriptivo se presenta para poder analizar el estado actual de la
educacion financiera, mientras que el componente propositivo se pone de manifiesto en el
disefio del juego de mesa que propone la solucidn a la situacion de problema educativo
que se habria identificado con el propio diagndstico.

Entre las técnicas fundamentales se incluyo la investigacion documental o revision
bibliografica, dicha técnica, para Arias (2012), consiste en la obtencidn, analisis e
interpretacion de datos secundarios procedentes de recursos impresos o digitales, con el
proposito de fundamentar tedricamente una investigacion. Para el desarrollo del proyecto
se revisaron articulos académicos, informes institucionales, trabajos de grado y
publicaciones afines a la educacion financiera infantil, a la gamificacion, y al disefio de

juegos educativos. Esta revision permiti6 identificar antecedentes y vacios existentes y



enfoques metodoldgicos anteriores; lo que proporciono la justificacion conceptual del
diseio del juego y respaldo la argumentacion del problema.

Ademas, se recurrid al analisis de referentes o analisis comparativo, que es un tipo de
estrategia que se da en procesos de investigacion aplicada al disefio. Para Munari (1983),
el analisis de productos ya realizados permite reconocer soluciones tanto formales como
funcionales que sirvan como orientacion a nuevas propuestas creativas. En este caso se
estudiaron juegos de mesa relacionados con economia y finanzas analizando sus
mecanicas, los distintos niveles de dificultad, estructura visual y estrategias pedagogicas.
Este ejercicio no tuvo como finalidad replicar modelos, sino identificar elementos
efectivos y detectar limitaciones para adaptarlos de manera contextualizada a la realidad
cultural de Boyaca.

Por ultimo, se empled la observacion no participante como técnica del entorno
educativo de exploracion. Segiin Anguera (2003), la observacion no participante es un
procedimiento sistematizado de obtencion de informacion a partir de la observacion
directa del comportamiento en su contexto natural, sin interferir en la dindmica
observada. En el contexto del proyecto, la observacion no participante permitid
identificar como los nifos jugaban, su tiempo de atencion, su forma de tomar decisiones
en equipos y su nivel de comprension de situaciones relacionadas con el dinero. Esta
informacion fue importante para adecuar la complejidad del juego, su lenguaje y su
dindmica e hizo posible que la propuesta respondiera realmente al publico infantil para el

cual ha sido creada.
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Propésito de la Busqueda:

Con ese proceso en mente, el objetivo era obtener, interpretar y seleccionar
sistematicamente una variedad de investigaciones académicas, instituciones y estudios de
investigacion, a partir de los cuales se construyen fundamentos teoricos y como los
estudiantes pueden trabajar practicamente con ellos. El objetivo era establecer una base
de conocimiento, es decir, una que permitiera considerar los principios de la educacion
financiera, al mismo tiempo que se investigaba el potencial de los juegos de mesa como
una ayuda pedagogica para el estudio. Esta revision fue crucial para que el estudio situara
el proyecto y solidificara su marco tedrico, permitiendo el desarrollo de un juego
educativo enfocado en una edad temprana a un nivel menor para educar a los nifios sobre
principios financieros.

Periodo de Tiempo y Fuentes Consultadas:

La informacién fue buscada y recopilada entre el 27 de mayo y el 15 de agosto de
2025. En este tiempo, la seleccion de fuentes confiables y verificables fue de suma
importancia, lo que resulto en la validez, asi como en la actualidad del contenido original.
Las fuentes consultadas se organizaron de acuerdo con:

e Bases de datos académicas: Se emplearon bases de datos conocidas, como Scielo,
Dialnet, Redalyc, Google Scholar y MDPI, que proporcionaron a los investigadores
acceso a investigaciones cientificas y articulos especializados.

e Diversos trabajos y proyectos: Los repositorios institucionales incluyen trabajos y
proyectos publicados en otros lugares en repositorios institucionales, incluyendo:

Universidad Tecnologica de Pereira (UTP); Universidad Nacional Abierta y a
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Distancia (UNAD); Universidad Pontificia Bolivariana (UPB); y universidades
publicas nacionales (todas fueron referenciadas en la consulta).

e Fuentes gubernamentales y financieras: se examinaron documentos sobre
documentos oficiales e informes de gobiernos, como el Banco de la Republica, la
Superintendencia Financiera de Colombia y el Ministerio Nacional de Educacion con
referencia a las politicas y directrices actuales y localizadas relacionadas con la
programacion y las finanzas en el campo de la educacion financiera.

e Asociaciones y fundaciones internacionales: también se analizaron e incluyeron la
presencia de sitios web y publicaciones realizadas en sitios web internacionales y por
organizaciones internacionales y por organismos internacionales dedicados a avanzar
en las instituciones educativas orientadas a la educacion econdmica y financiera para
permitir la comparacion de enfoques y experiencias globales.

Palabras clave y criterios de busqueda:
Se implementan las siguientes palabras clave y combinaciones booleanas en los

resultados de busqueda (AND / OR):

"Juego de mesa educativo"

e "Educacion financiera"

e "Educacion financiera en Colombia"
e "Educacion financiera en las escuelas"
e "Costo y ahorro a edades tempranas"
e "Gestion financiera para nifios"

e "Habilidades econdmicas basicas"
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e "Cultura financiera en nifos"
e "Aliados estratégicos"
e '"Diferencia entre necesidad y deseo".
Criterios de inclusion:
e Estudios, articulos o proyectos publicados entre 2010 y 2025.
e Documentos con algin enfoque educativo, pedagogico o econémico aplicable al
contexto infantil.
e [Experiencias o estrategias ludicas o gamificadas relacionadas con el aprendizaje
financiero.
e Fuentes verificables y de autores o instituciones reconocidas.
Criterios de exclusion:
e Publicaciones sin evidencia metodologica.
e Articulos con un enfoque exclusivo en educacidon superior o negocios.
e Material no verificable o sin autoria académica.
Resultados de la busqueda documental
Después del proceso de filtrado y lectura critica, se seleccionaron 15 estudios
representativos por su pertinencia, actualidad y aplicacion pedagogica al proyecto.

La siguiente tabla resume los hallazgos mas relevantes:

Tabla 1. Resultados de busqueda de la informacion

N° Autor/  Titulo del estudio Fuente / Pais / Enfoque Aporte principal al
Afo 0 proyecto Enlace Contexto / Tipo proyecto
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La educacion

Vanegas financiera en Revista Articulo Integra educacion
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Financier educacion A . . i
. Portal SFC Colombia institucio oficial; evidencia apoyo
ade financiera para
. o~ . nal estatal.
Colombia nirios y jovenes

(2023)




14

Serious Games for
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Consideraciones del proceso de busqueda
De la revision de documentos, se obtuvieron tres hallazgos fundamentales:

* Creciente interés en la educacion financiera infantil: Las instituciones colombianas y
latinoamericanas han incorporado este tema en la educacion escolar, reconociendo su
importancia para el desarrollo integral y la ciudadania economica.

* Relevancia de los juegos como estrategia pedagdgica: Los estudios revisados
coinciden en que el aprendizaje ladico facilita la comprension de conceptos financieros
abstractos como el ahorro, la presupuestacion, la inversion y el consumo responsable.

* Necesidad de materiales contextualizados: A pesar de los avances, se identifican
brechas en los recursos adaptados a la realidad cultural y lingiiistica de los nifios

colombianos, lo que justifica la creacion de este proyecto.
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Sustentacion teorica de la pregunta
Es momento ahora de fundamentar los conceptos, enfoques y antecedentes que
respaldan la elaboracion del presente proyecto con el fin de responder a la pregunta
orientadora. En esta seccion, el autor explicara la importancia de la educacion financiera
en la infancia y la relacionara con los contextos escolares y regionales, asi como la
idoneidad del juego como herramienta pedagogica. Se analiza, a través de la lente de la
investigacion y las experiencias educativas, como los juegos de mesa pueden ser
utilizados para ensefiar economia y finanzas e infundir valores culturales y sociales
locales relevantes para Boyaca.
Educacion financiera

La educacion financiera se entiende como el proceso mediante el cual las personas
adquieren conocimientos, habilidades y actitudes que les permiten tomar decisiones
informadas sobre el uso y manejo de los recursos economicos (OCDE, 2018). Autores
como Bernal y Ortiz (2020) sefialan que una adecuada formacion financiera afecta
directamente la capacidad de las personas para planificar, ahorrar, invertir y prevenir
deudas innecesarias.

Para este proyecto, la educacion financiera se convierte en un pilar central, ya que
proporciona las bases conceptuales sobre las cuales se disefia la propuesta ludica.
Segun Castafieda (2019), introducir este conocimiento desde la infancia fortalece la
autonomia y la responsabilidad, valores esenciales en la construccion de ciudadanos

conscientes de su entorno econémico y social.
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Educacion financiera de nifios de 6 a 9 afios. Basado en diferentes investigaciones
(Salazar, 2019; Cortés & Rodriguez, 2021), los nifios entre 6 y 9 afios generalmente estan
en una etapa cognitiva donde pueden comprender ideas concretas como el valor del
dinero y el intercambio, asi como la relacion entre el trabajo y la recompensa. En esta
epata de desarrollo en la que se encuentran los nifios, la ensefianza debe realizarse por
medio de estrategias ludicas que estén asociadas con sus realidades diarias, sus intereses
y apoyen el aprendizaje mediante la practica y el hacer. La integracion de herramientas
como los juegos de mesa lleva a la internalizacion natural de conceptos financieros.
Herrera (2022), por ejemplo, sefiald que la interaccion divertida y participativa conduce
al pensamiento critico y a habilidades sociales, y ayuda a desarrollar ciertos valores como
el respeto a las reglas, la cooperacion y la planificacion. El juego de mesa educativo, por
lo tanto, tiene como objetivo utilizar este potencial como una forma de atraer a los nifios
al mundo de las finanzas de una manera real.

Educacion financiera en colegios. En este contexto, la educacion financiera en las
escuelas es un entorno privilegiado para desarrollar la alfabetizacion financiera, ya que
desempefian un papel formativo y son capaces de ayudar en el aprendizaje y la ensefianza
de manera multidisciplinaria (Diaz, 2021). Incluir economia financiera en el curriculo y
en el PEI de las instituciones educativas, permitira que los estudiantes desarrollen
actitudes responsables hacia el consumo, el ahorro y la planificacion futura. Lopez (2022)
destaca la necesidad de précticas de ensefanza practicas (como simulaciones, juegos) que
conecten el aprendizaje con la aplicacion en el mundo real. De esta manera, el juego de

mesa propuesto sirve como un recurso educativo en el marco de ensefanza que los
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expone a temas interdisciplinarios a través de la lente de las matematicas, la ética o las
ciencias sociales que abordan cuestiones financieras. Esta estructura ludica permite la
comprension de ideas abstractas mientras promueve el trabajo colaborativo.

Manejo de finanzas en nifos:

La gestion financiera para nifios Aprender a manejar el dinero desde una edad
temprana es un determinante importante de habitos monetarios sélidos. Como afirma
Rueda (2020), la educacion financiera temprana reduce la probabilidad de
comportamientos impulsivos en la adultez y mejora la capacidad de planificacion
econdmica. Para los nifios, el aprender sobre educacion en finanzas y gestion financiera
implica entender el origen del dinero, el que logren diferenciar entre gastos necesarios y
superfluos, y valorar el esfuerzo asociado con la obtencion de bienes. El juego educativo
que se propone en este proyecto incluye en su disefio dindmicas y roles donde los nifios
deben tomar decisiones de gasto y ahorro, experimentar ganancias y pérdidas simbolicas,
y reflexionar sobre las consecuencias que tendran las elecciones que hagan. Estas
acciones van a promover el pensamiento critico y la autorregulacion, los cuales son
aspectos clave para el desarrollo integral.

Habilidades de economia basicas:

Algunas de las habilidades econdmicas bésicas son el conocimiento del papel del
dinero, la capacidad de calcular costos, habilidades de presupuestacion y la prediccion de
los resultados de las decisiones (Hernandez & Quintero, 2021). Son habilidades basicas
de la vida necesarias para desenvolverse durante el dia, y el crecimiento temprano es

critico para la independencia y la responsabilidad. Por ejemplo, estas habilidades se
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potencian en juegos educativos con pruebas numéricas, simulaciones de compras y
situaciones que requieren priorizacion y toma de decisiones. El aprendizaje significativo,
como lo expresan Pérez y Mora (2020), combina emocién, desafio y comprension; los
nifos que utilizan el conocimiento econémico en contextos ludicos refuerzan el
aprendizaje significativo.

Cultura financiera en nifios: La cultura financiera se puede definir como un conjunto
de valores, creencias y practicas que permite identificar como las personas manejan el
dinero Mendoza (2022). En el caso de los nifios, esta cultura se construye a partir del
ejemplo familiar, la escuela y los medios de comunicacién los cudles influyen en su
formacion. Por ende, se hace necesario tener en cuenta que, desde edades tempranas la
creacion de una cultura de habitos financieros sélidos ayuda a consolidar
comportamientos responsables y evita el consumo excesivo. Es por ello, que el juego de
mesa propuesto en este proyecto tiene como objetivo contribuir a la creacién de una
cultura de ahorro, uso consciente de los recursos y apreciacion del esfuerzo. Dicha
estrategia fortalece el desarrollo de una ciudadania critica comprometida con su entorno
economico y social, siendo este uno de los objetivos de la educacion integral.

Juego de mesa educativos:

Los juegos de mesa pueden considerarse como instrumentos didécticos para tareas
educativas que promueven el aprendizaje activo, la participacion activa y la motivacion
intrinseca. Segun Pifieros y Vargas (2019), los juegos median experiencias pedagogicas
al alentar a los estudiantes a probar, experimentar y crear conocimiento. Los juegos de

mesa en la educacion financiera se centran en la teoria y la practica. Con la ayuda de
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simulaciones de la economia real (es decir, escenarios econdmicos reales), los
participantes experimentan sus éxitos y fracasos y aprenden de ellos de una manera
controlada y ludicamente divertida. Este proyecto aprovecha eso para animar a los
estudiantes a familiarizarse con ensefianzas sobre ingresos, gastos, ahorros e inversion, y
para imbuirlos de representaciones visuales, narrativas y culturales que estan mucho mas
cerca del contexto de los nifios de Boyaca.

Juegos de mesa para aprendizaje de economia basica y educacion financiera.
Existen precedentes internacionales de juegos educativos disefiados para tareas basicas de
economia, que se han demostrado significativos para el aprendizaje experiencial
(Kiyosaki, 2000), como Monopoly o Cashflow para nifios. Gomez y Sierra (2023)
advierten, sin embargo, que los juegos mencionados carecen de adaptacion cultural
dentro del contexto colombiano y rural, un componente crucial para asegurar un
aprendizaje contextualizado. Este proyecto emplea elementos locales, situaciones
cotidianas y vocabulario especifico del entorno para crear este tipo de juego. Ademas, las
dindmicas promueven la reflexion sobre decisiones financieras y estimulan diferentes

habilidades como el pensamiento logico, el calculo, la comunicacion y la convivencia.

Elementos culturales, geograficos, léxicos y costumbres de Boyaca:

Boyaca se caracteriza por una rica tradicion agricola, un espiritu de solidaridad
comunitaria y una cultura de ahorro familiar (Castiblanco, 2020). Son importantes para
contextualizar el contenido del juego, brindando a los nifios una perspectiva de la realidad
con la que ya estan familiarizados, y a través de la narrativa regional pueden fortalecer su

sentido de identidad. El incluir informacion geografica, 1éxica, costumbres y tradiciones
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también ayuda a la relevancia cultural y comprension del material. Como argumenta
Martinez (2021), la educacion contextualizada conduce a un aprendizaje mas profundo y
significativo, porque vincula el conocimiento con las experiencias y valores de los
estudiantes. Es por ello, que el presente proyecto busca no solo estar enfocado en la
ensefa de finanzas, sino también rescata las tradiciones y conocimientos de la region de

Boyaca.
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Pueblo

Feria / Plaza

Banco

Puesto de Oportunidad
Casa de Abuelita Prudencia
Puesto de Reto

Tienda de Antojos [~
Tienda de Necesidades By Q‘

(Ej. de fichas)

* 8 personajes

Casilla para tomar
una tarjeta

Figura 2. Explicacion de casillas especiales
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Figura 3. Presentacion de billetes y tarjetas del juego
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Figura 4. Vision del juego en gran escala
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Conclusiones

La importancia de la educacion financiera en la infancia como un componente de un
enfoque integral hacia el desarrollo civico fue destacada por este proyecto. Con
referencia a los aspectos tedricos y documentales, se reconocid que los nifios necesitan
herramientas accesibles y significativas como la alfabetizacion financiera, habilidades de
planificacion y ahorro de dinero, y conocimiento de formas de consumir
responsablemente desde sus primeras etapas escolares. La busqueda de articulos
académicos y proyectos relacionados con el gobierno mostr6 que los juegos de mesa
educativos han sido efectivos para apoyar la educacion financiera ya que convierten
conceptos abstractos en experiencias practicas.

Estas dinamicas mejoran la motivacion, el trabajo en equipo, la toma de decisiones y
el pensamiento critico, que son importantes para el desarrollo cognitivo y social de los
estudiantes. También se evidenci6 que en Colombia la educacion financiera ha sido
fomentada por el Banco de la Republica y la Superintendencia Financiera, sin embargo,
aln existen brechas en la adaptacion de los recursos pedagogicos para contextos rurales.
Por lo tanto, el juego de mesa propuesto aqui es una respuesta directa a esta demanda,
combinando contenidos financieros con caracteristicas culturales, lingiiisticas y sociales
de Boyaca de tal manera que se vinculan a la identidad y la importancia educativa.

El proyecto también mostr6é que cuando el juego se relaciona con resultados de

aprendizaje especificos, tiene el potencial de ser un recurso pedagogico
influyente. La educacién financiera a través del juego no solo es estimulante, sino

que también puede dar lugar a la responsabilidad, la vision y la solidaridad. Los
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nifios también comienzan a tomar decisiones (y sufrir las consecuencias de las
decisiones), y aprecian la influencia tanto del esfuerzo individual como colectivo,
llevando a una educacion mas relevante y humanizadora.

Al final se concluye que el disefio basado en el contexto de tal juego de mesa
educativo puede contribuir al desarrollo de una cultura financiera inicial, mejorar las
instalaciones de ensefianza en instituciones y generar generaciones de estudiantes mas
conscientes, capaces de gestionarse a si mismos y sus recursos. Ahi lo tienes, esto, un
juego que se convierte en su carcter ludico en una forma de transformar la pedagogia,
esta integracion de educacion, creatividad y cultura para el bienestar futuro de los nifios

de Boyacé ahora y en el futuro.
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