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RESUMEN 

El desarrollo de una aplicación web diseñada para la gestión de una universidad puede 

convertirse en una herramienta importante para dar a conocer información academia, 

proporcionándole al usuario acceso a la información y al propietario el control sobre la interfaz. 

Se utilizo Python y el framework Django facilitando muchas tareas del desarrollo web, 

brindando un desarrollo ágil de sistemas de información, adicional, el uso de VS Code como 

intérprete de Python y recursos adicionales en línea para el diseño del chat bot de gran valor en 

entornos educativos para aclarar dudas e inquietudes. 

 

 

Palabras clave:  Python, Django, SQLite3, CRUD, Bootstrap, JavaScript, Desarrollo web. 
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Pregunta orientadora de la búsqueda 

¿De qué manera el uso de Python y Django facilitan el desarrollo y la implementación de una 

aplicación web segura para la gestión académica universitaria? 
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2. INTRODUCCIÓN 

Desarrollo de una Aplicación Web. 

Se describe el diseño de una aplicación web desarrollada para la gestión de una 

universidad, la creación de la aplicación web permite al propietario modificar la interfaz de la 

página para el usuario, permitiéndole adicionar carreras nuevas, así como, los créditos y los 

cursos equivalentes a cada carrera. 

La aplicación es implementada utilizando Python y el Framework Django. “Python es un 

lenguaje de programación de alto nivel, de una sintaxis sencilla” (Shukla y Parmar, 2010); 

Django es un framework que simplifica muchas de las tareas en el desarrollo de aplicaciones 

web, como el manejo de bases de datos, la gestión de URLs, la autenticación de usuarios y el 

sistema de plantillas, estas funcionalidades integradas aceleran el proceso de desarrollo y 

garantiza la seguridad y la escalabilidad de la aplicación. Django en Python permite el desarrollo 

rápido de sistemas de información web. (Vidal, Sanches, Serrano y Rubio, 2021). 

En la elaboración de la Interfaz se utiliza Bootstrap, así como, se incorpora un chat Bot 

que busca interactuar de forma efectiva con los usuarios, este será tomado como un valor 

agregado a la investigación. La necesidad de compartir la información y responder las dudas 

hacen de los chatbot una herramienta importante en los entornos educativos, puesto que para los 

estudiantes es útil resolver las dudas de forma rápida y para las personas encargadas del 

aprendizaje les sirve para monitorear la información y utilizarla como recurso para el apoyo al 

aprendizaje (Arias, Palacios y Villegas, 2020) 
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3. MARCO REFERENCIAL 

3.1 MARCO TEÓRICO - CONCEPTUAL 

Para la elaboración de la Aplicación Web se utilizó un intérprete de Python (VS code), 

librerías de Django y el framework CSS Bootstrap la visualización de la aplicación web, asi 

como también se buscaron recursos adicionales en línea para el diseño de un asistente virtual 

(Chatbot) y repositorios de GitHub. 

3.1.1. Desarrollo web. 

Los avances tecnológicos recientes han transformado la manera en cómo vivimos y 

percibimos el mundo por ende los programadores debe desarrollar la creatividad para dotar a sus 

usuarios de la información necesaria. Para Gonzales y Llanes (2024), En la actualidad, el 

desarrollo web es uno de los sectores tecnológicos que tienen mayor impacto en la sociedad, esto, 

por la diversidad de información que a través de él se puede transmitir, siéndonos de gran utilidad 

para nosotros debido a que con la tecnología podemos acceder a productos, servicios, desarrollos, 

entre otros. 

A nivel educativo el desarrollo web es de suma importancia, nos ayuda a promocionar 

entidades educativas y hacer el conocimiento mas asequible a las personas. Es asi como se vuelve 

importante seguir descubriendo diferentes opciones y adaptar el uso de estas herramientas a las 

necesidades educativas específicas de los estudiantes y de su plan de estudios (Moran, 2024); No 

solo para mejorar la calidad educativa, sino también, para que la oportunidad de acercarse a la 

educación superior sea de mayor acceso. 
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3.1.2. Python  

Gonzales (2011) menciona que "Python es un lenguaje de programación que todo el 

mundo debería conocer. Su sintaxis es simple, clara y sencilla; el tipado dinámico, la gestión 

automática de memoria, la gran cantidad de librerías disponibles y la potencia del lenguaje, entre 

otros, hacen que desarrollar una aplicación en Python sea sencillo, muy rápido y, lo que es más 

importante, divertido. Además, la comunidad activa y la abundancia de recursos de aprendizaje 

hacen que sea accesible tanto para principiantes como para desarrolladores experimentados." 

Python se puede considerarse como un lenguaje semi-interpretado que a diferencia de C 

(Lenguaje de Programación), Python no se ejecuta directamente en la máquina destino, sino que 

es ejecutado por un software intermedio o intérprete (Rodo, 2023). 

3.1.3. Django 

Este es utilizado para facilitar la creación de aplicaciones web de una forma más eficiente. 

Para Condori (2012) Django posee muchas ventajas por ser framework, este promueve el 

desarrollo rápido, lo que quiere decir que se construyen aplicaciones en cuestión de días que 

pueden reducirse a horas. 

Django es un framework de código abierto que está orientado en el lenguaje de 

programación Python, este tiene diversas herramientas para facilitar el registro de datos, la 

administración y desarrollo de un sitio web (Pesantes y Vivanco, 2018) 
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4. DESARROLLO DE LA TEMÁTICA 

4.1 CAPITULO 1 

Elaboración del código para la aplicación Web 

Para comenzar con la Programación de la aplicación web es importante la utilización de 

Python y Django, teniendo en cuenta que se debe instalar VS code (Interprete) y para la 

adecuación de la vista se utiliza Bootstrap. 

En cmd se creó la Carpeta raíz del proyecto con el siguiente comando: 

 

La carpeta creada será importada a VS code para iniciar con la configuración y la 

programación de la aplicación web; dentro de la carpeta madre se crean subcarpetas, donde se 

albergan varios archivos siendo los más utilizados: models.py, Views.py, Admin.py 

Dentro de models se crea las 4 entidades: registro de carreras, registro de estudiantes, 

registro de curso, matrícula del estudiante y los cursos, (Ver Figura #1). 
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Figura #1: Creación de las 4 Entidades 

 

En el archivo admin.py se realizan las importaciones (Ver Figura #2) para que el código 

funcione correctamente. 
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Figura #2: Registro de importaciones 

 

Después de esto se hace la migración para que se cree la base de datos con los siguientes 

comandos 

 

 

 

Implementación de Módulos 

En Settings.py se indica la aplicación o los módulos a utilizar, enfocados en la parte 

académica, reflejando 4 entidades: registro de carreras, registro de estudiantes, registro de curso, 

matrícula del estudiante y los cursos (Ver Figura #3). 
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Figura #3. Instalación de aplicaciones 

  

Se crea una carpeta llamada Templates, dentro se crea un archivo .html, el cual se ira 

modificando con el framework Bootstrap (Ver Figura #4). 

Figura #4. Código para la Visualización utilizando HTML5 y Bootstrap
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Incorporación de un Asistente virtual (Chat Bot) 

La incorporación de un chat bot será un valor agregado a la investigación, para ello se utilizó 

documentación, videos y repositorios de GitHub  

 

4.2 CAPITULO 2 

Visual de la Interfaz 

Cuando terminamos el proceso de programación tendremos como resultado la siguiente 

visualización: 
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En ella encontramos los 4 entornos académicos, la interfaz observada esta sin creada sin 

el framework Bootstrap, si se adiciona Bootstrap u otros framework para la visualización de la 

página web se observaría de la siguiente manera. 
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CONCLUSIONES. 

➢ La implementación de Django y Python en el desarrollo de la aplicación web garantiza un 

proceso de desarrollo rápido y seguro, la información académica mediante modelos en 

Django facilita la administración y actualización de datos, optimizando la gestión 

universitaria. 

➢ El uso de Bootstrap en la interfaz de usuario permite una visualización clara, mejorando la 

experiencia de los usuarios. 

➢ El uso de VS Code y recursos adicionales en línea proporcionó un entorno de desarrollo 

eficiente y accesible para el proyecto, así como, los repositorios y la combinación de 

tecnologías como HTML5, Bootstrap y Django contribuyó a la creación de una aplicación 

web.  

➢ La aplicación proporciona una herramienta integral que facilita tanto la gestión 

administrativa como el soporte a estudiantes y usuarios. 
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