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Resumen 

En este trabajo se realizará la implementación de una infraestructura en la nube haciendo 

uso de los servicios de Amazon Web Servicies (AWS), la cual nos permitirá crear y 

ejecutar servicios en la nube. En este trabajo se desplegaron Instancias EC2 la cual 

funcionaria como un ordenador remoto el cual estaría funcionando en este caso con 

Linux, pero también podría usarse con Windows. 

 

Se le configuraron balanceadores de carga (Load Balancer) lo cual va a ayudar a 

distribuir cargas de trabajo haciendo uso de recursos informáticos, como, servidores 

virtuales y a su vez se le crearon grupos de escalado automático (Auto Scaling) lo que 

nos va a garantizar que la infraestructura sea adaptable y flexible siendo capaz de 

adaptarse a la demanda del tráfico. 

 

Al mismo tiempo se le implemento grupos de seguridad (Segurity Groups) para que 

controlen las instancias y los accesos a estas, además se utilizan snapshots y volúmenes 

para la persistencia de datos. En términos almacenamiento se le fue necesario 

implementarle Amazon S3, lo cual nos servirá para el resguardo de archivos y futuras 

copias de seguridad. 

 

En el ámbito de las bases de datos, fue configurado Amazon RDS la cual nos va a 

proporcionar una supervisión optimizada que también ayudaría a detectar problemas en el 

rendimiento rápidamente y Amazon Aurora, para una mejor gestión, escalabilidad y 

disponibilidad de la información almacenada. 

 

En el transcurso del proyecto también se utilizaron herramientas para la administración y 

optimización para la correcta función de los servidores. Las herramientas usadas fueron 

MobaXterm para la gestión remota de instancias, Nginx y HTTPD como servidores web 

y Docker para la creación de contenedores de las aplicaciones, lo cual nos permitió que 

su despliegue sea más eficiente y modular. 

 

Como resultado, logre construir una infraestructura fiable, segura y escalable, haciendo 

uso de las mejores prácticas en la administración de recursos en AWS. Este trabajo es la 

evidencia de como la correcta integración de diferentes servicios y herramientas nos 

ayudan a optimizar el rendimiento de una aplicación, reducir costos y una mejor 

disponibilidad del sistema. 

 

 

Palabras clave 

AWS, EC2, Auto Scaling, Load Balancer, S3, RDS, Docker, Seguridad, Infraestructura 

en la nube, HTTPD, Aurora, Servidores. 
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Marco conceptual y contextual 

Para la realización de este trabajo de necesito realzar una respectiva investigación para 

saber cuáles fueron los orígenes de la virtualización y de la computación en la nube. 

 

La virtualización. 

comenzó en la década de 1960 con los mainframes de IBM, que introdujeron conceptos 

de tiempo comparativo y sistemas operativos que permitan ejecutar múltiples entornos en 

un solo hardware. Estos primeros sistemas (como CP-40 y CP/CMS) fueron pioneros en 

aprovechar de manera óptima los recursos y sentaron las bases para las técnicas de 

participación y emulación de sistemas. 

 

Computación en la nube. 

La idea de “computación en la nube” surge a partir de la necesidad de externalizar y 

escalar recursos informáticos de manera flexibles. El concepto tomó forma cuando se 

unieron avances en virtualización, redes y almacenamiento distribuido, permitiendo el 

desarrollo de plataformas que ofrecían infraestructura, plataformas y software a demanda. 

 

Tabla 1. Comparación de diferentes servicios en la nube. 

 

Categoría AWS Azure GCP 

computación EC2, Lambda, ECS, 

EKS 

Virtual Machines, 

Azure Function, AKS 

Compute Engine, 

Cloud Function, GKE 

Almacenamiento S3, EBS, Glacier Blob Storage, Disk 

Storage, Archive 

Storage 

Cloud Storage, 

Persistent Disk 

Base de datos RDS, DynamoBD, 

Aurora 

SQL Database, Cosmos 

DB, MySQL in Azure 

Cloud SQL, Cloud 

Spanner, Firestore 

Redes y CDN VPC, CloudFront, 

Direct Connect 

Virtual Network, Azure 

CDN, ExpressRoute 

VPC, Cloud CDN, 

Interconnect 

Contenedores ECS, EKS, Fragate AKS, Container 

Instances 

GKE, Cloud run 

Serverless Lambda, Fragate Azure Functions,  Logic 

Apps 

Cloud Functions, Cloud 

Run 

IA y Machine 

Learning 

SageMaker, 

Comprehend, 

Rekognition 

Cognitive Services, 

Machine Learning 

Studio 

AI Plataform, AutoML 
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Metodología.  

En este trabajo se realizará la implementación de una infraestructura en la nube haciendo 

uso de los servicios de Amazon Web Servicies (AWS), la cual nos permitirá crear y 

ejecutar servicios en la nube. En este trabajo se desplegaron Instancias EC2 la cual 

funcionaria como un ordenador remoto el cual estaría funcionando en este caso con 

Linux, pero también podría usarse con Windows. 

 

Se le configuraron balanceadores de carga (Load Balancer) lo cual va a ayudar a 

distribuir cargas de trabajo haciendo uso de recursos informáticos, como, servidores 

virtuales y a su vez se le crearon grupos de escalado automático (Auto Scaling) lo que 

nos va a garantizar que la infraestructura sea adaptable y flexible siendo capaz de 

adaptarse a la demanda del tráfico. 

 

Al mismo tiempo se le implemento grupos de seguridad (Segurity Groups) para que 

controlen las instancias y los accesos a estas, además se utilizan snapshots y volúmenes 

para la persistencia de datos. En términos almacenamiento se le fue necesario 

implementarle Amazon S3, lo cual nos servirá para el resguardo de archivos y futuras 

copias de seguridad. 

 

En el ámbito de las bases de datos, fue configurado Amazon RDS la cual nos va a 

proporcionar una supervisión optimizada que también ayudaría a detectar problemas en el 

rendimiento rápidamente y Amazon Aurora, para una mejor gestión, escalabilidad y 

disponibilidad de la información almacenada. 

 

En el transcurso del proyecto también se utilizaron herramientas para la administración y 

optimización para la correcta función de los servidores. Las herramientas usadas fueron 

MobaXterm para la gestión remota de instancias, Nginx y HTTPD como servidores web 

y Docker para la creación de contenedores de las aplicaciones, lo cual nos permitió que 

su despliegue sea más eficiente y modular. 

 

Amazon Web Servicies (AWS) 

Amazon Web Servicies es una plataforma que ofrece una amplia colección de servicios 

que pueden ser usados a nivel infraestructural de formas diferentes, los servicios que 

fueron usados en este proyecto son: 

 

• Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2): proporciona capacidad de 

computación escalable bajo demanda en Amazon Web Servicios (AWS) Cloud. 

El uso de Amazon EC2 reduce los costos de hardware para que pueda desarrollar 

e implementar aplicaciones más rápidas. Puede usar Amazon EC2 para iniciar 

tantos o tan pocos servidores virtuales como usted necesita, configure la seguridad 

y las redes, y administre el almacenamiento. Puede agregar capacidad (escala) 
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para manejar tareas pesadas en computación, como procesos mensuales o anuales, 

o picos en el sitio web tráfico. Cuando el uso disminuye, puede reducir la 

capacidad (escala hacia abajo) nuevamente. 

 

• Amazon Virtual Prívate Cloud (Amazon VPC): puede iniciar los recursos de 

AWS en un virtual aislada lógicamente red que has definido. Esta red virtual se 

parece mucho a una red tradicional que operaría en su propio centro de datos, con 

los beneficios de usar lo escalable infraestructura de AWS.S3. 

 

• Amazon Simple Storage Servicie (Amazon S3): es un servicio de almacenamiento 

de objetos que ofrece escalabilidad líder en la industria disponibilidad, seguridad 

y rendimiento de los datos. Los clientes de todos los tamaños e industrias pueden 

utilizar Amazon S3 para almacenar y proteger cualquier cantidad de datos para 

una variedad de casos de uso, como lagos de datos sitios web, aplicaciones 

móviles, copia de seguridad y restauración, archivo, aplicaciones empresariales, 

IoT dispositivos y análisis de big data. Amazon S3 proporciona funciones de 

administración para que pueda optimizar organice y configure el acceso a sus 

datos para cumplir con su negocio específico, organización, etc y requisitos de 

cumplimiento. 

 

• Amazon Relational Database Service (Amazon RDS): es un servicio web que 

facilita la configuración, operación y escala de un servicio base de datos 

relacional en la nube de AWS. Proporciona una capacidad rentable y 

redimensionable para un base de datos relacional estándar de la industria y 

gestiona tareas comunes de administración de bases de datos. 

 

• Amazon Aurora (Aurora): es un motor de base de datos relacional totalmente 

administrado compatible con MySQL y PostgreSQL. Ya sabes cómo MySQL y 

PostgreSQL combinan la velocidad y fiabilidad de bases de datos comerciales de 

alta gama con la simplicidad y rentabilidad de bases de datos de código abierto. El 

código, las herramientas y las aplicaciones que usa hoy con su MySQL existente y 

las bases de datos PostgreSQL se pueden usar con Aurora. Con algunas cargas de 

trabajo, Aurora puede entregar hasta cinco veces el rendimiento de MySQL y 

hasta tres veces el rendimiento de PostgreSQL sin requerir cambios en la mayoría 

de sus aplicaciones existentes. 

 

Nginx 

Nginx es un software de código abierto que se utiliza para servir páginas web estáticas y 

dinámicas.  
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 MobaXterm 

MobaXterm es una caja de herramientas para la computación remota. En una sola 

aplicación de Windows, proporciona un montón de funciones que están diseñadas para 

programadores, webmasters, administradores de TI y casi todos los usuarios que 

necesitan manejar sus trabajos remotos de una manera más simple. 

 

MobaXterm proporciona todas las herramientas de red remota importantes (SSH, RDP, 

X11, SFTP, FTP, Telnet, Rlogin, ...) para el escritorio de Windows, en un solo archivo 

exe portátil que funciona de forma inmediata. Algunos plugins se pueden utilizar para 

añadir funciones a MobaXterm como comandos Unix (bash, ls, cat, sed, grep, awk, rsync, 

...). 

 

Docker 

Docker es una plataforma abierta para desarrollar, enviar y ejecutar aplicaciones. Docker 

le permite separar sus aplicaciones de su infraestructura para puede entregar software 

rápidamente. Con Docker, puedes administrar la infraestructura de la misma manera que 

administra sus aplicaciones. Aprovechando Docker metodologías para enviar, probar e 

implementar código, puede reduzca significativamente el retraso entre escribir código y 

ejecutarlo en producción. 

 

HTTPD 

El Servidor HTTP Apache, coloquialmente llamado Apache, es una aplicación de 

servidor Web notable por desempeñar un papel clave en el crecimiento inicial de la 

World Wide Web. Originalmente basado en el servidor HTTPd de NCSA, el desarrollo 

de Apache comenzó a principios de 1995 después de que el trabajo en el código NCSA se 

estancara. Apache superó rápidamente a NCSA HTTPd como el servidor HTTP 

dominante, y ha seguido siendo el servidor HTTP más popular en uso desde abril de 

1996. 

 

Desarrollo e implementación del aprendizaje 

 
En este apartado mostraré el paso a paso que hice para crear mi servidor en Amazon Web 

Servicies (AWS) siguiendo las instrucciones. Se va a crear un balanceador de carga con 

una aplicación que auto escale cuando un servidor llegue a cierto consumo ya pueda ser 

del 20 % de CPU o 80%. 
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Para empezar la creación de la instancia se deberá crear una cuenta en AWS para poder 

hacer uso de los servicios que iremos a ir usando. Ya una vez creada la cuenta o haber 

iniciado sesión, procederemos a buscar el primer servicio que vamos a usar que sería EC2 

y ya estando ahí podríamos ya a iniciar a crear nuestra instancia. 

 
Figura.1 Página de AWS. 

 

Figura.2 Como encontrar el servicio de EC2 en AWS. 

 

creación de una instancia. 

Ya una vez dentro de EC2 en el menú del lado derecho buscaremos el apartado que dice 

instancias la seleccionaremos y le daremos click a lanzar instancias. La cual va a 

redirigirnos a otra venta en la cual comenzaremos la configuracion de esta. Empezaremos 

nombrando la instancia en mi caso “Linux-server-web” y luego se tendrá que escoger la 

imagen o sistema operativo a usar, en este caso usaremos para este proyecto se usar 

Linux. 

 
Figura.3 Buscando la sección para la creación de la primera instancia. 
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Figura.4 Configuración y creación de la instancia. 

 

Elegimos el tipo de instancia para el proyecto, se usará t2.micro de la capa gratuita que 

nos ofrece (AWS) ya que el proyecto no necesitará tantos recursos para poder correr en el 

servidor ya que con 1vCPU y 1GiB de memoria nos basta y sobra, ya si el proyecto fuese 

más grande si se debiera hacer uso de otro tipo de instancia lo que con llevaría a tener 

gastos en el servicio. Ya hecho eso crearemos una llave de tipo “. ppk” que nos servirá 

para iniciar sesión en el servidor haciendo uso de herramientas externas como 

MobaXterm. 

Figura.5 Seleccionando el tipo de instancia y creando las llaves. 
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Para poder avanzar con la configuración deberemos crear una VPC para una mejor 

configuración en nuestro proyecto, la creación del VPC es algo sencilla ya que no hay 

mucho que modificar únicamente lo que hice fue cambiar el nombre y guardar. Ya 

teniendo nuestro VPC creado continuaremos con la configuración de red de nuestra 

instancia seleccionando nuestro VPC creado recientemente y en subred se tendrá que 

elegir “VPC-WEB-subnet-public2-us-east-2b”. Acá mismo se va a generar nuestro 

primer grupo de seguridad. 

 
Figura.6 Creando el VPC que se usara en todo el proyecto. 

 
Figura.7 Configuración de las redes que usara el VPC. 
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Para finalizar la creación de nuestra primera instancia crearemos nuestro volumen 

(Almacenamiento) que tendrá el proyecto, en mi caso lo deje como venia por defecto. Ya 

hecho todos los pasos anteriores le daremos al botón de lanzar instancia y así ya tenemos 

creada nuestra primera instancia.  

 
Figura.8 Configuración del almacenamiento o volumen de la instancia. 

 

Creación de un Balanceador de Carga (Load Balancer). 

A todo esto, ya tenemos una instancia creada funcionando de manera correcta, 

iniciaremos la configuración de un Balanceador de carga lo que nos va a servir como un 

equilibrador de carga en respuesta a los cambios en el tráfico entrante en el proyecto. Al 

igual que como se hizo con la instancia buscaremos en el lado izquierdo el apartado de 

equilibrador de carga, dando click en balanceadores de carga para luego en el botón de 

crear balanceador de carga lo que no envía a una vista nueva en la que elegiremos el 

balanceador de carga de aplicaciones. 

 
 Figura.9 Buscando la sección para la creación de nuestro balanceador de carga. 
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Figura.10 Seleccionando el tipo de balanceador de carga que se usará.  

 

Ya dentro del balanceador de carga de aplicaciones realizaremos la configuración básica 

comenzando por el nombre que en mi caso le puse “LB-WebServer” el esquema que se 

usará expuesto a internet ya que usaremos direcciones IP públicas y a su vez el tipo de 

dirección será IpV4. En el mapeo de red usaremos la VPC que creamos y venimos 

usando y zonas de disponibilidad seleccionaremos las dos subredes públicas o las que 

estén creadas. 

 
Figura.11 Nombrando el balanceado y configurando el esquema y tipo de dirección IPv4. 
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Figura.12 Configurando el mapeo de red.  

 

En el apartado de grupos de seguridad lo dejaremos por defecto ya que este será 

únicamente para este balanceador de carga. En el direccionamiento deberemos configurar 

el protocolo HTTP con el puerto 80 y se le deberá seleccionar un grupo de destino 

(Target group) el cual tendrá una configuración básica seleccionando que su destino serán 

las instancias y darle un nombre por ejemplo “TG-instancias-web”, el puerto, protocolo 

dirección IP y la VPC serán las mismas que se vienen usando anteriormente no harban 

cambio en esas solamente en la versión de protocolo que vamos a usar será HTTP1 una 

vez hecho eso podremos usar el Target Group para poder terminar de crear el 

Balanceador de carga. 

 

 
Figura.13 Creando un grupo de seguridad. 
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Figura.14 Finalizando la configuración del balanceador de carga. 
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Creación del Escalado Automático (Auto Scaling). 

Ya una vez hayamos hecho todos los pasos anteriores podremos hacer el auto escalado, 

pero necesitamos crea una plantilla de lanzamiento la cual nos permitirá crear un 

configuración de instancia guardada que se podrá reutilizar para lanzar más adelante. 

 

Para agilizar la creación de la plantilla crearemos una AMI las cual será la que va a 

contener la configuración de software (por ejemplo, sistemas operativos, servidores o 

aplicaciones). Si queremos crear la AMI lo primero que tenemos que hacer es ir a nuestra 

instancia creada y seleccionarla, dirigirnos al botón donde dice acciones lo que nos 

desplegara otras opciones, pero la que nos interesa es la que dice “Imágenes y plantillas” 

la cual seleccionaremos y le daremos al que dice “Crear imagen”. 

 
Figura.15 Como dirigirse a la creación de imagen. 

 

 

 

 

 

 

La configuración de la AMI es muy sencilla ya que lo que se hará, va a ser un tipo de 

copia por lo cual solo tendríamos que nómbrala y ya la tendríamos creada. Ahora 

continuando con la creación del escalador automático, ya teniendo nuestra plantilla que 

vamos a usar, podremos seguir con la configuración como ya se viene haciendo en pasos 

anteriores se va a nombrar (Por ejemplo “ImagenLinux”). Continuando toca realizar la 

elección de lanzamiento de instancia la cual será el entorno de red de VPC en el que se 

lanzan las instancias luego en el apartado de redes seleccionaremos el VPC que ya 

venimos usando y en las subredes elegiremos las 2 subredes públicas que en mi caso 

tienen el nombre de “(VPC-WEB-subnet-public1-us-east-2a) y (VPC-WEB-subnet-

public2-us-east-2b)”. Para finalizar el escalador automático tenemos que definir la 

capacidad deseada del grupo para satisfacer la demanda, ya sea en forma manual o 

mediante el escalamiento automático y los límites de escalamiento sobre cuánto puede 

aumentarse o disminuirse la capacidad deseada. 
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Figura.16 Creación y configuración de la AMI. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura.17 Configuración del escalado automático sección de nombre y selección de platilla. 
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Figura.18 Elección de lanzamiento de instancia y configuración de redes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura.19 Configuración del escalado y del tamaño de grupo. 
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Creación de base de datos usando Aurora y RDS. 

Para la creación y configuración de nuestra primera base de datos deberemos buscar 

“Aurora and RDS” para poder iniciar a configurarla, ya una vez dentro de la 

configuración de la base de datos tendremos dos opciones, crearla de manera estándar o 

crearla de manera sencilla, nosotros usaremos la manera estándar ya que nos ofrece mas 

opciones para hacerla a nuestro gusto. Siguiendo se nos pedirá que elijamos uno de los 

ocho motores de bases de datos que nos ofrece AWS, este proyecto usara MySQL ya que 

es una de las mas populares y sencillas de usar. Una vez elegido el motor de bases de 

datos toca seleccionar una plantilla para adaptarla a lo que vamos a usar, en este caso se 

usara la plantilla de la capa gratuita ya que este proyecto no se necesitara una base de 

datos más avanzada. Ahora toca nombrar la base de datos (por ejemplo “database-2”), le 

daremos un nombre de usuario maestro y una contraseña que nos servirá para 

conectarnos a la base de datos sin necesidad de acceder en Aurora RDS ya habiendo 

hecho eso tendríamos completa la base de datos. 

 
Figura.20 Búsqueda de Aurora RDS. 

 
 

 

Figura.21 paso 1 para la creación de la base de datos. 
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Figura.21 Creación y selección de motor de bases de datos. 

 

 
 

Figura.22 Selección de plantillas. 
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Figura.23 Configuración de la base de datos. 

 
 

Figura.24 Finalización de la configuración de la base de datos. 
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Creando Buckets con s3 

Para la creación y configuración de nuestro Bucket deberemos buscarla como S3 en el 

buscador, al seleccionarla nos redirigirá a su página done vamos a tener la opción de 

“crear bucket”. La configuración un bucket es una tarea sencilla ya que únicamente 

habría que darle un nombre ya que las demás opciones no las vamos a modifica estas se 

quedara como vienen por defecto y eso sería todo con la configuración de esta. 

 

 

 

 
Figura.25 Búsqueda de S3. 
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Figura.26 Creación y configuración del bucket. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



24  

 

 

Creación del Clúster usando Docker. 

Interfaz de MobaXterm para iniciar sesión y realizar la correcta configuración del clúster. 

 
Figura.27 Creación y configuración del bucket. 

 
 

Estos comandos se usan para instalar y habilitar el uso de Docker en el proyecto. 
 

Figura.28 Instalación de Docker. 

 
 

Figura.29 Habilitación de Docker. 
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Este comando va a descargar imágenes de los contenedores de la web de Docker, en este 

caso descargara la imagen de httpd. 

 

 
Figura.30 Descarga de imagen httpd. 

 
 

 

 

 

 

Con este comando ya estaríamos creando nuestro primer contenedor. 
 

Figura.31 Comando para crear un contenedor  

 
 

 

Este comando es para instalar Nginx en el proyecto. 
 

Figura.32 Comando para instalar nginx 

 
 

 

Estos comandos se usan para iniciar y habilitar el uso de nginx en el proyecto. 
 

Figura.33 Comando para iniciar nginx. 

 
 

Figura34. Comando para habilitar nginx. 
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Este comando se usa para abrir el archivo en el que se va a configurar el balanceador de 

carga en Nginx. 

 
Figura.35 Apertura de archivo nginx.conf. 

 
Este bloque de configuración Nginx sirve como si fuera hacer un balanceo de carga entre 

varias aplicaciones que están ejecutándose en el mismo servidor, pero en diferentes 

puertos. 

 
Figura.36 Balanceo de carga en Nginx. 
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En este archivo de Nginx de deberá de tener esta configuración de dns para que al 

momento de buscar estas direcciones de manera local nos muestren alguna de las 

instancia que ya creamos. 

 

Figura.37 Configuración de sitos locales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura.38 Corroboración de que todo lo que hemos venido haciendo funciona de manera correcta 
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Conclusiones 

La implementación de una infraestructura en la nube usando los servicios gratuitos que 

ofrece Amazon Web Services (AWS) se logró demostrar que es una solución eficiente, 

escalable y Segura para la gestión de recursos informáticos. En el transcurso del Proyecto 

se logró desplegar de manera exitosa una instancia EC2, realizar y configurar 

balanceadores de carga (Load Balancer) y escaladores automáticos (Auto Scaling), lo 

cual nos permitió adaptar la infraestructura al demandante tráfico de manera dinámica. 

De igual forma fue posible realizar la integración de otros servicios como Amazon S3, 

Amazon Aurora y RDS para la base de datos y almacenamiento de información 

ayudándonos de herramientas externas como Docker, Nginx y MobaXterm lo que nos 

facilitó realizar una correcta administración y configuración del Sistema. 

 

En este trabajo puse en práctica la combinación de varias tecnologías y servicios lo que 

demostró que puede mejorar notablemente el rendimiento, la disponibilidad y seguridad 

de una aplicación, solamente hacienda uso de la capa gratuita que ofrece Amazon Web 

Service. La experiencia que obtuve en la creación del Proyecto me ayudo a ver que ver lo 

importante de seguir las mejores prácticas en lo que viene ser la gestión de recursos en 

AWS y el gran potencial que tienen los servicios en la nube. Para finalizar, el proyecto no 

solo cumplió con su objetivo, sino que también me sirvió como aprendizaje y tener un 

valioso conocimiento en el uso de las nuevas tecnologías y lo importante que son tener y 

poder crear infraestructuras escalables y confiables 
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