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Resumen 

Este documento aborda varios aspectos de la configuración de AWS. Comienza con 

una introducción a la virtualización y la computación en la nube, seguida de un repaso 

histórico que llevó a la modernización actual. Luego se centra en Amazon y su papel en 

la nube pública. 

Se proporcionan detalles sobre cómo configurar y utilizar varios servicios de AWS, 

incluyendo Amazon EC2, Amazon VPC, Docker, Apache HTTP y Amazon S3. Se 

explican conceptos como los contenedores, Docker Hub, y cómo preparar un repositorio 

en una instancia. 

También se cubren temas como la creación de un bucket en S3, la configuración de 

IAM, y la realización de pruebas de carga de archivos. Se proporciona información sobre 

Amazon RDS y cómo probar la conexión a una base de datos MySQL de Amazon RDS. 

Finalmente, se discuten las instancias EC2 autogestionadas, incluyendo qué es un 

snapshot, cómo crear una AMI, qué es Elastic Load Balancing, cómo crear un Load 

Balancing, qué es Amazon EC2 Auto Scaling y cómo crear un Amazon EC2 Auto 

Scaling. El documento concluye con una sección de referencias para obtener más 

información. 

Desarrollo e implementación del aprendizaje 

La Virtualización y Computación En La Nube 

¿Qué es la virtualización? 

  La virtualización es una tecnología que permite crear servicios de TI utilizando 

recursos que tradicionalmente están vinculados al hardware, permitiendo utilizar toda la 
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capacidad de una máquina física al distribuir sus capacidades entre múltiples usuarios o 

entornos. (RedHat, RedHat, 2018) 

 

¿Qué es la computación en la nube? 

La computación en la nube implica ejecutar cargas de trabajo en entornos de TI que 

agrupan y comparten recursos escalables a través de una red. No son tecnologías en sí 

mismas, sino: 

• Computación en la nube: El acto de ejecutar una carga de trabajo en una nube. 

• Nubes: Entornos donde se ejecutan aplicaciones. 

• Tecnologías: El software y hardware utilizados para construir y operar nubes. 

(RedHat, 2023) 

Sus Orígenes 

  Los orígenes de las máquinas virtuales y los contenedores se remontan a finales 

de los años cincuenta, con un cambio fundamental en las arquitecturas de hardware y 

software. Durante esta época, se introdujo el concepto de multiprogramación, que incluía 

multitarea y multiprocesamiento básico con procesadores de E/S dedicados y múltiples 

CPU. 

 

En 1955, Rochester describió la capacidad del sistema IBM 705 para interrumpir un 

proceso de E/S, ejecutar un cálculo y luego regresar al proceso de E/S, lo que se 

considera uno de los primeros usos de la multiprogramación. Este concepto evolucionó a 
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través del trabajo en sistemas como EDSAC, UNIVAC LARC, IBM 7030 STRETCH y 

TX-2. 

Las ventajas y desventajas de la multiprogramación, analizadas en términos de 

seguridad, rendimiento, portabilidad y complejidad, siguen siendo relevantes en la 

literatura moderna sobre máquinas virtuales y contenedores. (Randal, 2020). 

Adicional a esto, el concepto de computación en la nube se atribuye a varios autores, 

entre ellos Joseph Carl Robnett Licklider. Licklider aspiraba a que todo el mundo 

estuviera interconectado y pudiera acceder a la información desde cualquier lugar. Este 

propósito de descentralizar los recursos de cómputo y almacenamiento para distribuirlos 

globalmente es la esencia de la computación en la nube. 

En 1969, Licklider introdujo el concepto de redes intergalácticas de computación, una 

de las primeras propuestas de redes informáticas globales, que sentaron las bases de lo 

que hoy conocemos como Internet, y son fundamentales para la computación en la nube. 

Sin embargo, esta idea enfrentó obstáculos significativos debido a la lentitud de la 

innovación tecnológica y las limitaciones del ancho de banda de la época. 

Estos problemas solo se resolvieron en la década de 1990, cuando la infraestructura de 

telecomunicaciones avanzó significativamente. Esto permitió que, en 1999, se ofrecieran 

por primera vez servicios de software como servicio (SaaS), revolucionando el modelo de 

licenciamiento del software. Con SaaS, los usuarios ya no necesitaban preocuparse por la 

instalación de actualizaciones o la compra de licencias, facilitando el acceso y uso del 

software (Giraldo, 2019) 

 



7  

Figura 1 

Evolución de las máquinas virtuales y los contenedores. 

 

Nota: Se evidencia el avance a lo largo de los años de las máquinas virtuales y los 

contenedores, informando sobre el salto de las máquinas virtuales a la nube, Tomada de 

(Randal, 2020). 

Grandes Hitos que llevaron a la modernización actual 

  La virtualización y la computación en la nube han revolucionado la forma en que 

interactuamos con la tecnología y han permitido un acceso sin precedentes a la 

información y los recursos informáticos. Estos avances no ocurrieron de la noche a la 

mañana, sino que fueron el resultado de décadas de innovación y desarrollo. 

En la década de 1960, los mainframes y las terminales permitieron a los usuarios 

compartir una única computadora mainframe, lo que sentó las bases para la 

virtualización. Durante este tiempo, John McCarthy sugirió que la computación podría 

venderse como un servicio público, una idea que prefiguraba la computación en la nube 

(Blanchard, 2020). 
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En la década de 1970, IBM introdujo el sistema operativo VM/370, el primer sistema 

operativo de máquina virtual comercialmente disponible. Esto permitió a los usuarios 

ejecutar múltiples sistemas operativos en una sola máquina física, un concepto clave en la 

virtualización (Blanchard, 2020). 

La década de 1980 vio el desarrollo del protocolo de sistema de archivos de red por 

parte de Sun Microsystems, lo que permitió a los usuarios acceder a archivos a través de 

una red. Esto fue un paso importante hacia la computación en la nube, ya que permitió el 

acceso remoto a los datos (GlobalData Thematic Intelligence, 2020). 

La década de 1990 trajo la World Wide Web, que permitió el acceso global a la 

información y los recursos informáticos. Durante este tiempo, Salesforce.com comenzó a 

vender aplicaciones de software como un servicio, lo que llevó a la popularización de la 

computación en la nube (GlobalData Thematic Intelligence, 2020). 

Por último, en la década de 2000, Amazon lanzó Amazon Web Services (AWS), 

proporcionando almacenamiento y cálculo a través de Internet. Esto marcó el comienzo 

de la era moderna de la computación en la nube, con Google y Microsoft siguiendo poco 

después con sus propios servicios de computación en la nube (Geeks For Geeks, 2021). 

Amazon y la nube pública 

  A partir del año 2000, Amazon jugó un papel crucial en el desarrollo de la 

computación en la nube. Inicialmente, desarrolló servicios como Simple Queue Service 

(SQS) en 2004, su primer servicio SaaS público. En 2006, Amazon lanzó Amazon Web 

Services (AWS), la primera nube pública, y para 2010 toda la infraestructura de Amazon 

se desplegó en AWS. 
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En 2007, Google, IBM y varias universidades estadounidenses colaboraron en un 

proyecto de investigación que creó la primera API para la interacción entre nubes 

privadas y la nube pública de AWS, dando lugar al concepto de nube híbrida. Este 

desarrollo impulsó el mercado de nubes públicas con el lanzamiento de Google Cloud 

Platform (GCP) en 2008, Microsoft Azure en 2010 e IBM Cloud en 2011 (Giraldo, 

2019). 

Comparación de los servicios de AWS, Azure y Google Cloud 

  Este punto es bastante amplio ya que las diferentes empresas que brindan 

servicios en la nube siempre está actualizando su abanico de opciones y productos para 

lograr estar a la vanguardia, entre las más importantes del mercado podemos encontrar 

AWS, Azure y Google Cloud, a continuación se deja una tabla con los servicios más 

relevantes de las tres empresas.. 
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Tabla 1. Tabla comparativa de servicios GCP, AWS y Azure. 

Tipo de servicio  Producto de Google  Producto de AWS  Producto de Azure 

CI/CD Cloud Build, Google 

Cloud Deploy 

AWS CodeBuild, AWS 

CodeDeploy, AWS 

CodePipeline 

 Azure DevOps, 

GitHub Enterprise 

Control de 

ejecución 

Cloud Tasks Amazon EventBridge, 

Amazon Simple 

Notification Service 

(SNS) 

 Azure Service Bus, 

Azure Storage 

Queues 

Multi-cloud Anthos, Anthos 

Clusters, Anthos 

Config Management, 

Config Connector, 

Container-Optimized 

OS, Google 

Distributed Cloud, 

Hybrid Connectivity 

Amazon EKS 

Anywhere, Amazon 

ECS Anywhere, AWS 

Outposts, AWS 

Controllers for 

Kubernetes, AWS 

Bottlerocket 

 Azure Arc, Azure 

Service Operator, 

Azure Container 

Instances, Azure 

Stack 

Malla de 

servicios 

Anthos Service 

Mesh, Cloud Router 

AWS App Mesh  Azure Service 

Fabric 

Nota: En esta tabla comparativa, se enumeran los algunos de los servicios de Google 

Cloud, AWS y Azure mas relevantes del mercado, información tomada de (Google 

Cloud, 2023) 
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Creación y Configuración de Amazon EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud) 

¿Qué es EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud)? 

  Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) es un servicio de computación 

escalable bajo demanda proporcionado por Amazon Web Services (AWS). Al utilizar 

Amazon EC2, puedes reducir los costos de hardware y acelerar el desarrollo e 

implementación de aplicaciones. Este servicio te permite lanzar servidores virtuales 

según tus necesidades, configurar la seguridad y las redes, y administrar el 

almacenamiento. Además, puedes escalar verticalmente para manejar tareas 

computacionalmente intensivas, como procesos mensuales o anuales, o picos de tráfico 

en tu sitio web. Cuando la demanda disminuye, también puedes reducir verticalmente la 

capacidad. (Amazon, docs.aws.amazon.com, 2024) 

¿Qué es Amazon Virtual Private Cloud (Amazon VPC)? 

  Amazon Virtual Private Cloud (Amazon VPC) te permite lanzar recursos de AWS 

en una red virtual aislada de manera lógica que tú mismo has definido. Esta red virtual es 

similar a la red tradicional que usarías en tu propio centro de datos, pero con los 

beneficios de la infraestructura escalable de AWS. (Amazon, docs.aws.amazon.com, 

2024) 
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¿Cómo configurar un Amazon Virtual Private Cloud básico (Amazon VPC)? 

  Para configurar un VPC en Amazon debemos dirigirnos al menú donde podremos 

visualizar todos los servicios que nos ofrece Amazon AWS, al visualizar todos los 

servicios debemos seleccionar la opción de VPC dentro de la categoría Redes y entrega 

de contenido. 

Figura 2 

Listado de servicios Amazon AWS. 

 

Nota: Se evidencia la opción que se debe seleccionar, VPC, imagen tomada de 

(Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Debemos seleccionar la opción Crear VPC, y diligenciar los datos de solicitados, en 

nuestro caso al ser una VPC básica seleccionaremos, los parámetros mínimos. 

Figura 3 

Datos de configuración VPC básico. 

 

Nota: Se evidencia la configuración realizada para la creación de un VPC básico, 

imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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¿Cómo configurar un EC2 básico (Amazon Elastic Compute Cloud)? 

  Para configurar un EC2 en Amazon debemos dirigirnos al menú donde podremos 

visualizar todos los servicios que nos ofrece Amazon AWS, al visualizar todos los 

servicios debemos seleccionar la opción de EC2 dentro de la categoría Informática. 

Figura 4 

Panel de configuración EC2. 

 

Nota: Se evidencia la opción que se debe seleccionar, Lanzar la instancia, para crear 

una nueva instancia, imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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A continuación, debemos nombrar nuestra instancia, y seleccionar el tipo de imagen y 

sistema operativo, en nuestro caso seleccionaremos Amazon Linux 

Figura 5 

Panel de creación EC2. 

 

Nota: Se debe nombrar la instalación y posteriormente seleccionar el sistema 

operativo que deseamos utilizar, imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 

2024). 
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A continuación, debemos seleccionar el tipo de instancia y crear el par de claves para 

el inicio de sesión en nuestra instancia. 

Figura 6 

Panel de creación EC2. 

 

Nota: En nuestro caso seleccionamos una de las instancias básicas dentro de la capa 

gratuita, imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 7 

Panel de creación de claves para EC2. 

 

Nota: Nombramos nuestras claves y seleccionamos el tipo de claves, se debe tener en 

cuenta que esta clave no se puede generar nuevamente así que se debe almacenar muy 

bien, imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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A continuación, debemos seleccionar realizar la configuración de red para nuestra 

instancia, seleccionamos nuestro VPC antes creado, para posteriormente configurar las 

reglas del grupo de seguridad que crearemos. 

Figura 8 

Panel de creación EC2. 

 

Nota: Se evidencia la VPC anteriormente creada, imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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Por último, seleccionamos el almacenamiento para nuestra instancia, en nuestro caso 

le colocaremos 20 GB ya que se encuentran dentro del rango de la capa gratuita que es de 

30 GB. 

Figura 9 

Panel de creación EC2. 

 

Nota: Al seleccionar el almacenamiento damos clic en el botón lanzar instancia, 

imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

¿Cómo conectarse a un EC2 (Amazon Elastic Compute Cloud)? 

  Para conectarnos a la instancia EC2 que creamos anteriormente, debemos contar 

con un cliente que permita conexiones SSH, ya que SSH (o Secure Shell) es un protocolo 

de administración remota que permite a los usuarios controlar y modificar sus servidores 

remotos a través de Internet mediante un mecanismo de autenticación, en nuestro caso 

vamos a conectarnos a través de un software llamado MobaXterm. 

Se debe seleccionar la instancia que creamos para obtener la IP, para realizar nuestra 

conexión. 
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Figura 10 

Panel de información de instancia EC2. 

 

Nota: Se evidencia la información de la instancia, debemos seleccionar la IP, imagen 

tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

En MobaXterm debemos seleccionar la opción de nueva sesión, y seleccionamos el 

tipo de conexión SSH, en Remote host establecer la IP de nuestra Instancia, en usuario 

debemos seleccionar la casilla de usuario especifico en el cual estableceremos el usuario 

ec2-user, en la opción de configuración avanzada de SSH debemos seleccionar la casilla 

de usar llave privada en la cual debemos adjuntar la llave. pem creada al momento de la 

creación de nuestra instancia. 
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Figura 11 

Panel de configuración MobaXterm. 

 

Nota: Seleccionamos la configuración SSH, establecemos el host, el user y el puerto, 

por último, establecemos las llaves para realizar la conexión, imagen tomada de 

(Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

¿Qué es Docker? 

  Docker es una plataforma abierta que se utiliza para desarrollar, enviar y ejecutar 

aplicaciones. Permite empaquetar un proyecto en un binario, aislándolo de otras 

aplicaciones en el mismo host. Funciona mediante contenedores y simplifica la 

implementación de aplicaciones. Docker ha estandarizado el uso de contenedores tanto 

para desarrolladores individuales como para empresas. Grandes compañías como Netflix, 

Target y Adobe lo utilizan. En resumen, Docker facilita el desarrollo y despliegue de 

aplicaciones al ofrecer flexibilidad y eficiencia. (RedHat, Redhat.com, 2023) 
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¿Qué son contenedores? 

  Los contenedores son unidades ejecutables de software que empaquetan una 

aplicación junto con sus bibliotecas y dependencias. Esto permite que el código se ejecute 

en cualquier lugar, ya sea en un equipo de sobremesa, en entornos de TI tradicionales o 

en la nube. Los contenedores ofrecen una forma de virtualización del sistema operativo, 

utilizando características como los espacios de nombres y los grupos de control (cgroups) 

en Linux para aislar procesos y controlar los recursos (CPU, memoria y disco) a los que 

pueden acceder. (RedHat, redhat.com, 2023) 

¿Cómo instalar Docker en nuestra instancia? 

 

Para instalar Docker en nuestra maquina debemos ejecutar el comando sudo su, con el 

cual daremos permiso para ejecutar comando de administrado, ejecutamos el comando 

yum install -y docker, con el cual se instalará nuestro Docker. 

Figura 12 

Consola de la maquina EC2. 
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Nota: se evidencia la instalación exitosa de Docker, imagen tomada en consola 

MobaXterm de forma local. 

 

¿Qué es Docker Hub? 

  Docker Hub es un registro de imágenes de contenedores en la nube. Funciona 

como una especie de biblioteca donde se almacenan y comparten imágenes Docker. Aquí, 

los usuarios pueden encontrar tanto repositorios públicos como privados (Ionos, 2023). 

 

¿Qué es Apache HTTP? 

  Apache HTTP Server, también conocido como Apache, es un servidor web de 

código abierto utilizado en plataformas Unix. Es responsable de ejecutar el 46% de los 

sitios web en todo el mundo. Este software es mantenido y desarrollado por la Apache 

Software Foundation, las funciones principales de Apache son servir contenido web y 

gestionar solicitudes de clientes. Es uno de los servidores más antiguos y confiables, con 

su primera versión lanzada hace más de 20 años, en 1995, cuando alguien desea visitar un 

sitio web, ingresa un nombre de dominio en la barra de direcciones de su navegador. 

Luego, el servidor Apache envía los archivos solicitados, actuando como un repartidor 

virtual (Hostinger, 2023).  
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¿Cómo instalar Apache HTTP en nuestra instancia? 

  Debemos ir al repositorio publico de Docker Hub, donde podremos encontrar las 

imágenes definidas por las diferentes empresas y la comunidad para ser integradas en 

nuestra instancia, se debe validar muy bien la reputación de las imágenes que se desean 

instalar ya que las imágenes de dudosa procedencia pueden afectar tus instancias de 

forma negativa. 

Figura 13 

Panel de Docker Hub. 

 

Nota: Se evidencia la imagen que instalaremos HTTPD, hacemos clic en copiar, para 

obtener el comando que vamos a usar para la instalación docker pull httpd, imagen 

tomada de (Docker, 2024) 
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Figura 14 

Resultado de la instalación de Apache HTTPD. 

 

Nota: se evidencia que se ejecuta el comando systemctl start docker, adicional a esto 

se puede evidenciar el resultado de la instalación, imagen tomada en consola MobaXterm 

de forma local. 

¿Cómo preparar nuestro repositorio en nuestra Instancia? 

  Para pasar el repositorio o los repositorios que deseamos integrar en nuestra 

instancia, podemos utilizar un cliente SFTP, aunque existen diversas formas, pero para 

este caso utilizaremos WINSCP. 

Dentro de nuestro WINSCP, debemos realizar la conexión con nuestra instancia, es 

este caso necesitamos la IP, el Puerto y la llave de que generamos anteriormente en la 

creación de nuestra Instancia en AWS.  
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Figura 15 

Panel de configuración de WINSCP. 

 

Nota: se evidencia la configuración para la conexión con nuestra instancia, imagen 

tomada en consola WINSCP de forma local. 
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Figura 16 

Panel de configuración de llave en WINSCP. 

 

Nota: Se debe seleccionar la opción de configuración avanzada para desplazarnos 

hasta la opción SSH – Autenticación, en la cual debemos seleccionar nuestra llave, 

imagen tomada en consola WINSCP de forma local. 

Después de realizar la conexión debemos definir la ruta donde dejaremos nuestro 

repositorio, en nuestro caso nos desplazamos a la raíz, y nos dirigimos a la carpeta de 

archivos temporales, esto en l parte derecha, ya para seleccionar los archivos que vamos a 

utilizar desde nuestro equipo nos dirigimos a la ubicación del repositorio. 
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Figura 17 

Panel de WINSCP. 

 

Nota: Se debe seleccionar el repositorio desde nuestra maquina y debemos seleccionar 

la opción subir, imagen tomada en consola WINSCP de forma local. 

¿Cómo configurar nuestro repositorio en un contenedor de Docker? 

  Para pasar el repositorio o los repositorios que deseamos integrar en nuestra 

instancia, podemos utilizar un cliente SFTP, aunque existen diversas formas, pero para 

este caso utilizaremos WINSCP. 

Después de esto debemos ejecutar el comando docker run -dit --name 

commercecontainer -p 8080:80 -v 

/tmp/repositorios/ComercioTemplate/:/usr/local/apache2/htdocs/commerce/ httpd 

Con este comando podemos crear nuestro contenedor, definiendo nuestro puerto, y la 

ruta donde esta el repositorio que deseamos configurar. 

Figura 18 

Consola de la maquina EC2. 

 

Nota: Se evidencia la ejecución del comando de creación de nuestro contenedor, y 

también se consultan nuestros contenedores actuales, imagen tomada en consola 

MobaXterm de forma local. 
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¿Cómo exponer nuestros puertos? 

  Debemos dirigirnos a nuestras reglas de seguridad y exponer los puertos que 

hemos registrado, para posterior mente consultarlos con la IP de nuestra instancia. 

Figura 19 

Panel de información de configuración de reglas de entrada. 

 

Nota: Se evidencia la configuración de los puertos configurados anteriormente en 

nuestros contenedores, también debemos configurar el puerto 80 el cual será de tipo 

HTTP, imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

 

 

 

 

 

 



30  

Después de esto debemos configurarlos archivos necesarios para la exposición de 

nuestros dominios sin puertos, para que se expongan por el puerto 80 HTTP, nos 

dirigimos a la ruta cd /etc/httpd/conf.d/ en la cual vamos a crear nuestro archivo de 

configuración, para este ejemplo el archivo comercio.com.config, donde definiremos la 

información del contenedor y la ruta que le designaremos. 

Figura 20 

Archivo comercio.com.config. 

  

Nota: Debemos establecer los datos actuales de la instancia, con el puerto 

correspondiente al contenedor que configuramos anteriormente, imagen tomada en 

consola MobaXterm de forma local. 
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Después de configurar nuestro archivo host, con la IP de la instancia, y con la ruta 

configurada para el sitio. 

Figura 21 

Archivo Hosts. 

 

Nota: Podemos visualizar la configuración de las rutas especificas para nuestro sitio, 

con el fin de poder tener acceso de forma local desde la ruta configurada, imagen tomada 

de los archivos de configuración de Windows. 

Figura 22 

Resultado final. 

 

Nota: Podemos visualizar nuestro resultado final, imagen tomada del despliegue 

realizado en EC2 AWS. 
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Creación y Configuración de Amazon S3 (Amazon Simple Storage Service) 

¿Qué es Amazon S3 (Amazon Simple Storage Service)? 

  El Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) es un servicio de 

almacenamiento de objetos que proporciona una escalabilidad, seguridad, disponibilidad 

de datos y rendimiento líderes en la industria. Este servicio permite a los clientes de todas 

las industrias y tamaños almacenar y salvaguardar cualquier volumen de datos para una 

amplia gama de usos, incluyendo data lakes, aplicaciones en la nube y aplicaciones 

móviles. Con clases de almacenamiento económicas y características de administración 

fáciles de usar, los usuarios pueden minimizar los costos, gestionar sus datos 

eficientemente y establecer controles de acceso precisos para satisfacer requisitos 

específicos de negocio, organización y cumplimiento normativo. (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024) 

¿Qué es Bucket de S3? 

  Un bucket es una especie de contenedor para los objetos que se almacenan en 

Amazon S3. Tienes la posibilidad de almacenar una cantidad ilimitada de objetos en un 

bucket y puedes tener hasta 100 buckets en tu cuenta. (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024) 
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¿Cómo crear Bucket de S3? 

Para crear un bucket Debemos elegir la opción para visualizar todos los servicios de 

AWS y seleccionamos la opción de S3 que está en la categoría de almacenamiento, 

después de esto debemos diligenciar la información de nuestro bucket.  

Figura 23 

Información básica de la creación de un Bucket de S3. 
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Nota: Podemos visualizar el nombre y la propiedad asignada para nuestro bucket. 

imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 24 

Información básica de la creación de un Bucket de S3. 

 

Nota: Podemos visualizar la configuración de bloqueo para nuestro bucket. 

Finalmente seleccionamos la opción desactivar en las demás opciones esto con el fin 

de realizar una configuración básica para nuestro bucket, por último, presionamos el 

botón Crear. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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¿Qué es IAM (Identity and Access Management )? 

AWS Identity and Access Management (IAM) es un servicio web que te permite 

gestionar de manera segura el acceso a los recursos de AWS. Con IAM, tienes la 

capacidad de administrar de manera centralizada los permisos que determinan qué 

recursos de AWS pueden acceder los usuarios. Utiliza IAM para controlar quién está 

autenticado (ha iniciado sesión) y autorizado (tiene permisos) para usar recursos. 

(Amazon, docs.aws.amazon.com, 2024) 

¿Cómo crear un IAM (Identity and Access Management )? 

Para crear un IAM debemos dirigirnos a la visualización de todos los servicios y nos 

dirigimos a la categoría de Seguridad, identidad y conformidad y seleccionamos la 

opción de IAM. 

Figura 25 

Categoría de Seguridad, identidad y conformidad 
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Nota: Podemos visualizar las opciones de Seguridad, identidad y conformidad. 

imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Después nos dirigimos a la opción de Usuarios y crear usuario 

Figura 25 

Panel de creación de usuario para IAM 

 

Nota: Podemos visualizar la configuración del nombre de usuario, establecemos 

nuestro nombre de usuario y damos en siguiente. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 26 

Panel de creación de usuario para IAM 
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Nota: Podemos visualizar la configuración de las opciones de servicios, para nuestro 

caso le asignaremos el servicio para AmazonS3FullAccess. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 

 

Prueba de carga de archivos 

Para esta prueba se configuro una pequeña aplicación en Node JS directamente en 

nuestra instancia de EC2 

Figura 27 

Panel de información de instancia EC2 

 

Nota: Podemos visualizar la IP expuesta de nuestra instancia la cual es 3.16.213.172, 

la cual usaremos para consumir nuestro servicio conectado a S3. imagen tomada de 

(Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 28 

Configuración de credenciales de acceso de nuestro usuario de IAM 
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Nota: Podemos visualizar la configuración que establecimos en nuestra app de Node 

JS, esto varia dependiendo del tipo de integración que realices, en nuestro caso Node. 

Figura 29 

Configuración de bucket de S3 anteriormente configurado. 

 

Nota: Podemos visualizar la configuración de nuestro bucket al cual subiremos 

nuestros archivos. 

Figura 30 

Configuración del grupo de seguridad de nuestra instancia. 
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Nota: Podemos visualizar la configuración de los puertos expuesto para nuestra 

instancia de EC2, para nuestro caso, nuestra aplicación de Node se expone mediante el 

puerto 3000 imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

Figura 31 

Respuesta del servicio encargado de cargar el archivo en S3 
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Nota: Podemos visualizar la respuesta del servicio que estamos exponiendo a través 

de nuestra instancia 3.16.213.172 por el puerto 3000, el cual se encargo de subir nuestro 

archivo LogoApp.png 

Figura 32 

Visualización de archivos de nuestro bucket de S3 

 

Nota: Podemos visualizar que el archivo ha sido cargado correctamente en nuestro 

bucket. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

 

 

Creación y Configuración de Amazon Relational Database Service (Amazon RDS) 

¿Qué es Amazon Relational Database Service (Amazon RDS)? 

  Amazon Relational Database Service (Amazon RDS) es un servicio en línea que 

simplifica el proceso de configuración, operación y escalado de una base de datos 

relacional en la nube de AWS. Ofrece una solución económica y adaptable para una base 

de datos relacional convencional, y se encarga de las tareas habituales de gestión de bases 

de datos. (Amazon, docs.aws.amazon.com, 2024) 

¿Cómo crear un Amazon Relational Database Service (Amazon RDS)? 

  Para la creación de un Amazon RDS debemos dirigirnos a la pantalla donde 
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visualizaremos todos los servicios de AWS, nos dirigimos a la categoría de base de datos 

y seleccionamos la opción de RDS y damos clic en la opción de Crear base de datos. 

Figura 33 

Panel de creación de base de datos RDS 

 

Nota: Podemos visualizar la primera parte de la creación de la base de datos, en 

nuestro caso una base de datos MySQL. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 34 

Panel de creación de base de datos RDS 
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Nota: Establecemos nuestra versión del motor de base de datos imagen tomada de 

(Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 35 

Panel de creación de base de datos RDS 

 

Nota: Seleccionamos la plantilla que deseamos usar, en nuestro caso la capa gratuita. 

imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 36 
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Panel de creación de base de datos RDS 

 

Nota: Seleccionamos opciones de configuración como nombre y tipo de autenticación 

en nuestro caso el autoadministrado y establecemos la contraseña de conexión. imagen 

tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 37 

Panel de creación de base de datos RDS 

 

Nota: Seleccionamos opciones de conectividad en nuestro caso estableceremos la 

conexión mediante un recurso de EC2, seleccionamos nuestra instancia y por último 



45  

seleccionamos nuestro grupo de seguridad para ya dar en el botón de crear. imagen 

tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

 

Probando conexión a base de datos MySQL de Amazon RDS 

  Para la prueba hemos configurado una pequeña app en Node.js en la cual hacemos 

la conexión a la base de datos para realizar diversas operaciones en la base de datos, para 

esto obtuvimos la información de la base de datos desde el panel de base de datos. 

Figura 38 

Panel de información de base de datos RDS 

 

Nota: Obtenemos la información del punto de enlace y el puerto de nuestra base de 

datos, y el usuario y la contraseña sería el que definimos al momento de la creación de la 

base de datos. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 39 

Configuración de base de datos en Node.js 

 

Nota: Podemos visualizar la información de nuestra base de datos configurada en 

nuestra aplicación de Node.js 

Figura 40 

Servicio de Node.js expuesto en la instancia de EC2 

 



47  

Nota: Podemos visualizar el consumo a nuestra instancia el cual expone un servicio 

atreves del puerto 3000, este servicio nos trae el listado de estudiantes creados en nuestra 

base de datos 

Creación y Configuración Instancias EC2 Autogestionadas 

¿Qué es un snapshot? 

  Un snapshot de AWS es una copia exacta de una instancia de EC2 en el tiempo. 

Crear snapshots nos permite ir realizando esta copia de nuestra instancia de EC2 

conforme esta va evolucionando. (apuntes.de) 

¿Cómo crear un snapshot? 

  Para la creación de un snapshot debemos dirigirnos a la instancia de EC2 ya 

configurada, no dirigimos al apartado de almacenamiento y seleccionamos el volumen 

configurado para esa instancia, después de seleccionar el volumen debemos dirigirnos al 

apartado de acciones y en la opción de crear Snapshot. 

¿Qué es una Imagen de Máquina de Amazon (AMI)? 

  Una Imagen de Máquina de Amazon (AMI) es una imagen soportada y mantenida 

por AWS que proporciona la información requerida para lanzar una instancia. Debes 

especificar una AMI al momento de lanzar una instancia. Si necesitas múltiples instancias 

con la misma configuración, puedes lanzarlas desde la misma AMI. Si necesitas 

instancias con diferentes configuraciones, puedes usar diferentes AMI para lanzarlas. 

(Amazon, docs.aws.amazon.com, 2024) 
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¿Cómo crear una AMI? 

  Para la creación de una AMI nos debemos dirigir hasta nuestro snapshot creado, 

seleccionarlo y en pestaña de acciones debemos seleccionar la opción de crear imagen a 

partir de una snapshot 

Figura 41 

Opción para la creación de una AMI 

 

Nota: Podemos visualizar la snapshot creada anteriormente, con la cual crearemos 

nuestra AMI. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 42 

Opción para la creación de una AMI 

 

Nota: Definimos la información de la AMI que deseamos crear, para poder usarla al 

momento de crear nuevas instancias de EC2. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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¿Qué es un Elastic Load Balancing? 

  Elastic Load Balancing es un servicio que distribuye de manera automática el 

tráfico entrante entre múltiples destinos, como instancias EC2, contenedores y 

direcciones IP en una o más zonas de disponibilidad. Este servicio monitorea la salud de 

los destinos registrados y solo dirige el tráfico a aquellos que están en buen estado. 

Elastic Load Balancing puede escalar el balanceador de carga a medida que el tráfico 

entrante cambia con el tiempo, adaptándose automáticamente a la mayoría de las cargas 

de trabajo. (Amazon, docs.aws.amazon.com, 2024) 

¿Cómo crear un Load Balancing? 

  Para crear un balanceador de carga debemos dirigirnos al apartado de load 

balancer y seleccionar la opción de crear balanceador de carga. 

Figura 43 

Panel de creación de balanceador de carga 

 



51  

Nota: Definimos la información del balanceador de carga, en este caso la 

configuración básica. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 

Figura 44 

Panel de creación de balanceador de carga 

 

Nota: Definimos la información del balanceador de carga, en este caso la 

configuración de mapeo y grupo de seguridad. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 45 

Panel de creación de balanceador de carga 

 

Nota: Definimos la información del balanceador de carga, en este caso la 

configuración de agente de escucha y direccionamiento, es importante ya que primero 

debemos crear el grupo de destino. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 46 

Panel de creación de grupo de destino. 

 

Nota: Definimos la información del balanceador de carga, en este caso la 

configuración de agente de escucha y direccionamiento, es importante ya que primero 



54  

debemos crear el grupo de destino. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 

¿Qué es Amazon EC2 Auto Scaling? 

  Amazon EC2 Auto Scaling te ayuda a asegurar que tienes el número adecuado de 

instancias de Amazon EC2 disponibles para manejar la carga de tu aplicación. Crea 

conjuntos de instancias EC2, llamados grupos de Auto Scaling. Puedes establecer el 

número mínimo de instancias en cada grupo de Auto Scaling y Amazon EC2 Auto 

Scaling se asegurará de que el grupo nunca tenga menos de ese número de instancias. 

Puedes establecer el número máximo de instancias en cada grupo de Auto Scaling y 

Amazon EC2 Auto Scaling se asegurará de que el grupo nunca tenga más de ese número 

de instancias. Si estableces la capacidad deseada, ya sea al crear el grupo o 

posteriormente, Amazon EC2 Auto Scaling se asegurará de que el grupo tenga ese 

número de instancias. Si estableces políticas de escalado, Amazon EC2 Auto Scaling 

puede lanzar o terminar instancias a medida que la demanda de tu aplicación aumente o 

disminuya. 

¿Cómo crear un Amazon EC2 Auto Scaling? 

  Para crear un Auto Scaling Group nos dirigimos a la opción de Grupos de Auto 

Scaling y seleccionamos Crear grupo de Auto Scaling, aquí debemos seleccionar la 

plantilla y el nombre de nuestro grupo. 
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Figura 47 

Panel de creación de Grupos de Auto Scaling. 

 

Nota: Definimos la información del Grupos de Auto Scaling y seleccionamos el 

témplate de lanzamiento, la cual debe ser creada directamente desde la opción Crear una 

configuración de lanzamiento. 



56  

Figura 48 

Panel de creación de Grupos de Auto Scaling. 

 

Nota: Definimos la información de red, seleccionando las zonas de disponibilidad 

iguales al del balanceador de carga. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 49 

Panel de creación de Grupos de Auto Scaling. 

 

Nota: Seleccionamos la opción para asociar el balanceador de carga anteriormente 

creado y seleccionamos el grupo asociado al balanceador. imagen tomada de (Amazon, 

console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 50 

Panel de creación de Grupos de Auto Scaling. 

 

Nota: Definimos la capacidad deseada para nuestras instancias. 

Por último, de seleccionamos en siguiente lo cal nos llevara al resumen de toda la 

configuración, seleccionamos la opción de crear, lo cual nos empezara a crear las nuevas 

instancias de EC2. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 51 

Panel de creación de Grupos de Auto Scaling. 

 

Nota: Definimos las opciones de escalado, con el fin de definir una métrica para la 

CPU de las Instancias la cual para nuestro caso no puede superar el 30% de CPU. imagen 

tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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Figura 52 

Panel de visualización de instancias. 

 

Nota: Podemos verificar la creación de nuestras instancias con el grupo de auto 

scaling. imagen tomada de (Amazon, console.aws.amazon.com, 2024). 
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