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Resumen 

 

Este trabajo se realiza con el propósito de adentrarnos de lleno en el mundo de los servicios 

más relevantes que ofrece AWS, un ecosistema que, a primera vista, puede parecer 

complejo, pero que en realidad ofrece herramientas fundamentales para la gestión moderna 

de infraestructuras en la nube. A través de una experiencia práctica, exploraremos y 

validaremos la ejecución de varios de estos servicios, como VPC, EC2, Auto Scaling, RDS, 

entre otros. 
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Palabras clave 

 

Las palabras clave que dan forma a este trabajo y que marcan el rumbo de su contenido 

son las siguientes: Amazon Web Services (AWS), Computación en la Nube, Integración 

de Servicios, Configuración de Infraestructura y Servicios Cloud. 
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Marco conceptual y contextual 

 

 

En  este documento se hace un estudio detallado sobre un grupo especial de servicios 

importantes que están disponibles a través de Amazon Web  Services (AWS).  La razón 

principal por la que se hace esta investigación es la necesidad urgente por tener un 

conocimiento completo sobre  cómo funcionan, se manejan y son estos servicios  cruciales 

dentro  del amplio universo  de AWS. Con una mirada muy práctica, se describe con cuidado 

el modo de instalar y cambiar cada uno de  los servicios , buscando mostrar cuánta ayuda 

pueden ofrecer en el  creación y gestión buena de espacios tecnológicos en la nube. 

 

El propósito principal es mejorar un conocimiento básico de AWS, mirando cómo trabajan 

servicios importantes como Virtual Private Cloud (VPC), que se considera clave para 

montar redes privadas y seguras en la nube. Esto trata de configurar subredes, tablas de 

enrutamiento y puertas de enlace. También se hace un estudio muy detallado de Elastic 

Compute Cloud (EC2), que abarca tanto el inicio como el manejo de instancias e incluso 

la aplicación de medidas de seguridad 

 

La investigación también mira el Serv icio de B ase s de Datos Relacional (RDS), revisando 

su  utilidad para hacer más fácil poner en marcha y dirigir bases de datos conectadas. 

También se ve un tipo de espacio fácil (S3). 
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1. Origen y Evoluciòn de la computacion en la nube – Linea de Tiempo 

 

Para comprender los servicios de AWS, debemos volver al origen del proceso de 

procesamiento de la nube. En la década de 1960, aparecen las primeras ideas sobre redes 

informáticas. Pero la nube, comenzó a formarse en la década de 1990. En la primera 

década, comenzó a hablar sobre el "procesamiento en la nube" y finalmente las primeras 

aplicaciones SaaS (software en forma de servicio) e incluso Amazon, luego causará AWS, 

comenzará a desarrollar su propia infraestructura de servidor. 2000 es muy importante. En 

2006, Amazon lanzó S3, un gran servicio de almacenamiento en la nube, grabando el 

comienzo de la era moderna. Otros gigantes de la tecnología también participaron en el 

evento: Google de Google App Engine y Dropbox, proporcionando memoria en la nube 

para usuarios individuales. 

En los años siguientes, apareció el crecimiento de la nube. Microsoft lanzó el cabezal de 

Azure (Windows Azure) en medio de -2017 y compañías como IBM comenzaron a 

proporcionar soluciones híbridas. Google también expande los servicios de 

almacenamiento en la nube. Las empresas comienzan a aceptar y adaptarse a la 

infraestructura como servicio (IaaS) y la plataforma como servicio (PAA). 

Pandemia Covid-19 (2020-2023) ha acelerado la recepción de la nube, convirtiéndose en 

una herramienta importante para el trabajo y educación. Los modelos de trabajo híbridos 

se han consolidado y la inteligencia artificial (IA) también contribuyó al crecimiento de la 

industria.  Por lo cual se espera que, en el 2025, esta tenga un crecimiento aún mayor. 

 

Evolucionado la computación en la nube a través del tiempo. Pragma.co. Published 2019. 
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2. Implementación de un balanceador de carga con, Auto Scaling en instancias linux: 

despliegue automático de aplicación web y demostración de escalabilidad 

 

Para llevar a cabo la creación de un balanceador con carga de Auto Scaling es necesario 

configurar varios servicios adicionales, como lo es La Vpc (Virtual Private Cloud), así 

como la creación de instancias con sistemas Linux, como el grupo de seguridad, los targets 

para el balanceo y por último la configuración del Auto Scaling 

 

 

2.1 Creación De Vpc 

 

Para llevar a cabo la creación de nuestra Vpc, la cual es una red virtual, la cual cuenta con 

subredes, la cual nos ayudara a unir los diferentes recursos que crearemos a lo largo del 

proyecto y es fundamental que estos estén en la misma red,  

 

Le damos opción de crear Vpc 

 
Procedemos con el establecimiento del nombre de la VPC: 

• Seleccionamos la opción VPC and More. 

• Asignamos un nombre a la VPC. 

• Por defecto, veremos el rango de direcciones 10.0.0.0/16. 

 

 

Ahora, elegiremos las zonas de disponibilidad, que son centros de datos distribuidos 

globalmente para asegurar alta disponibilidad. Cada región generalmente tiene al menos 

tres centros de datos, aunque algunas pueden tener muchos más. 
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Ahora procederemos a configurar las subredes públicas y privadas. En esta ocasión, 

seleccionaremos dos subredes públicas y dos subredes privadas para su configuración. 

 

  
 

 

Se creará un VPC-WEB con 4 subredes: dos públicas y dos privadas. La nomenclatura de 

la zona de disponibilidad indica la región y el centro de datos. El VPC se conecta a un 

Internet Gateway (IGW) para las subredes públicas y a un vpce-s3 para las privadas, que 

requieren una VPN. Las tablas de enrutamiento definen cómo se dirige el tráfico hacia el 

IGW o el destino correspondiente. 
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Para finalizar la creación, no es necesario realizar ninguna configuración adicional. 

Simplemente hacemos clic en Crear para completar el proceso. 
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2.2 Creación de instancia con sistema Linux 

 

Procederemos a crear una instancia, también conocida como servidor virtual. En esta 

ocasión vamos a utilizar un sistema Linux con unas características gratuitas, este con el 

objetivo de evitar cargos adicionales, lo cual necesitaremos una configuración de inicio de 

sesión, acceso a la red, un grupo de seguridad y habilitar los puertos necesario. La 

configuración que utilizaremos es la siguiente:  

 

Ingresar a EC2 y buscamos instancia  

  

 
 

Procedemos a seleccionar Launch Instances para proceder a crear la configuración de la 

instancia  

 

 
 

Colocamos el nombre de nuestra instancia  
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Seleccionamos el sistema el cual va a hacer Linux  

 

  

 
 

 

En cuanto al sistema operativo, vamos a utilizar Amazon Linux 2023 AMI 

 

 
 

En características del sistema, vamos a utilizar t2.micro que es la capa gratuita 
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En la sección Key Pair (login), seleccionamos la opción Create new key pair. 

 

 
 

Primero, asignamos un nombre a la llave. En segundo lugar, seleccionamos el formato 

adecuado, para Linux, utilizamos el formato. ppk. Finalmente, hacemos clic en Crear Key 

 

 

  
 

En el sistema de red, seleccionamos la opción Editar. 

 

 
Seleccionamos la VPC que habíamos creado previamente.  
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En la sección de subredes, seleccionamos una red pública para la conexión.  

 

 
 

En la sección de IP, necesitamos asignar una IP pública   

 

 
Para poder llevar a cabo la creación del grupo primero debemos asignarle un nombre 

 

 
 

Por defecto, se crea una regla esta permite el protocolo de SSH el cual se conecta a través 

del puerto 22, el cual será el puerto utilizado para administrar el servidor de Linux 
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Ahora necesitamos configurar un servicio web al que necesitaremos acceder desde internet. 

Para ello, debemos agregar el puerto 80 y luego hacer clic en Agregar.  

Por lo tanto, procederemos a configuramos el puerto 80, seleccionamos Anywhere, lo que 

permitira el acceso desde cualquier lugar, y agregamos una breve descripción, en este caso 

HTTP.  

 

 
 

El disco que vamos a utilizar va ha ser el predeterminado el cual nos brinda una capacidad 

de 8 GB  

 
 

Y procedemos a lanzar la instancia  
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2.3 Conexión de servidor Linux 

 

Vamos a conectarnos a la instancia que acabamos de crear instancia, la cual cuenta con un 

sistema Linux, para llevar a cabo la conexión os apoyaremos de una herramienta llamada 

MobaXterm, que nos va a permitir acceder a nuestra instancia de manera sencilla. 

 

Procedemos a seleccionar la instancia y luego nos dirigimos a la sección que dice Conectar.  

  

 
 

Nos dirigimos a la opción que dice SSH CLIENT. 

 

 
  

Para la conexión, el sistema ya trae un usuario creado por defecto. Nos dirigimos a la parte 

inferior, donde aparece example, que corresponde al usuario ec2-user. También se muestra 

el nombre DNS de la máquina, que tiene el formato ec2-44-202-23-23.compute-

1.amazonaws.com, o alternativamente, podemos usar la IP pública en lugar del DNS 
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Vamos a utilizar el programa MobaXterm para ayudarnos en el proceso. 

  

 
 

 Al abrirlo, nos dirigimos a la opción Sesión. 

 

  
 

Seleccionamos ssh y le damos ok  

 

  
 

Ingresamos la información del DNS en el campo Remote Host. Luego, seleccionamos la 

casilla Specify Username e ingresamos el nombre de usuario. 
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Ahora, para configurar la contraseña, vamos a hacer clic en Opciones avanzadas 

(Advanced SSH Settings) 

 

 
 

Procedemos a buscar el ppk que creamos en la instancia y lo procedemos a importar 

 

 



20  

Luego, hacemos clic en OK y la conexión se establecerá correctamente 

 

 
 

Si aparece esta interfaz, significa que la conexión se ha realizado de manera exitosa. 
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2.4 Comandos para manejar consola de Linux 

 

En esta sección vamos a encontrar comandos básicos para poder navegar en la instancia y 

sistema de Linux este con el fin de poder manipularlo y realizar diversos procesos los 

comandos que se visualizan son uno de muchos que existen, pero son los que mas vamos 

a utilizar en las configuraciones de este proyecto  

 

Comando sudo su: Este comando permite cambiar de un usuario estándar a administrador. 

Para confirmar que estamos como administrador, debe aparecer el símbolo #. Si aparece el 

símbolo $, significa que estamos con una cuenta estándar. 

  

 
 

Comando top: Este comando se utiliza para verificar el rendimiento del sistema. Nos 

permite observar características como el uso de la RAM, y en este caso, podemos ver que 

hay un 60% de disponibilidad.  
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Para salir, presionamos Ctrl + C, lo que nos regresará al prompt, donde podemos continuar 

escribiendo.  

 

 
 

Comando pwd: Este comando se utiliza para conocer nuestra ubicación actual en la 

estructura de archivos, 

 

 
  

Comando ls: Este comando se utiliza para listar los archivos  

  

 
 

Comando touch: Este comando se emplea para crear un archivo. Por ejemplo, para crear 

un archivo llamado rojo, utilizamos el comando touch rojo. Es importante destacar que 

touch solo crea el archivo, pero no lo abre para su edición. 

  

 
 

Comando ls -l: Este comando nos muestra detalles adicionales sobre los archivos y 

directorios en la carpeta. Si al inicio de la línea aparece un -, significa que es un archivo. 

Si aparece una D, indica que es un directorio. 

 

  
 

Comando mkdir: Este comando se utiliza para crear directorios. En este caso, vamos a crear 

una carpeta llamada Información con el comando mkdir Información. 
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Comando nano: Este comando se utiliza para editar archivos. Para usarlo, debemos escribir 

nano seguido del nombre del archivo. Por ejemplo, nano archivo.txt. 

 

  
 

Comando cat: se utiliza para visualizar rápidamente el contenido de un archivo. 

Simplemente usamos cat seguido del nombre del archivo. Por ejemplo, cat rojo mostrará 

el contenido del archivo rojo. 

 

 
  

Cuando no se tenga disponible la barra espaciadora, ya que esta solo se usa en Windows, 

se pueden utilizar los comandos Shift + Alt junto con las teclas de flecha hacia arriba o 

hacia abajo.   

 

 
 

Comando cd: podemos acceder a las carpetas seguido del nombre 

  

 
 

Para acceder a una carpeta que no está en la ruta actual, utilizamos el carácter /. Por 

ejemplo, si queremos entrar a la carpeta home, el comando sería cd /home. Recuerda 

siempre conocer el nombre exacto de la carpeta a la que deseas ingresar.  
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Comando cp: útil para realizar copia de seguridad de archivos que necesitemos editar  
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2.5 Configuración de un servidor Web en Amazon 

 

Es crucial actualizar los repositorios antes de instalar software, como Apache. Si los 

repositorios no están actualizados, el sistema podría no encontrar los archivos necesarios, 

lo que generaría errores durante la instalación. 

 

Con dnf, gestionaremos los paquetes en Amazon Linux. Este comando nos permitirá 

instalar, actualizar o eliminar aplicaciones y librerías. Para actualizar todos los paquetes 

del sistema, el comando que debemos usar es: dnf update 

  

 
 

Vamos a instalar el servidor web llamado Apache. Para realizar la instalación utilizamos 

el siguiente comando: dnf install httpd 

 

 
 

Una vez instalado el servidor, procedemos a verificar si esta funcionando. Para ello, 

utilizamos el siguiente comando: systemctl status httpd 

en esta evidenciamos que esta inactivo 

 

 
 

Para iniciar el servicio deberemos utilizar el comando: systemctl start httpd 
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Verificamos si el servidor ya está en funcionamiento, y efectivamente, está activo y en 

ejecución. 

 

 
 

 

Ahora, vamos a acceder al servidor utilizando la dirección IP pública. Para extraer estos 

datos ingresamos a la instancia y tomamos la ip 

  

 

 

 
 

al ingresar la dirección IP en el navegador, podemos validar que la conexión se ejecutó de 

manera exitosa y podemos observar la interfaz del servidor 
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En Apache existe una ruta, para llegar a ella utilizamos el siguiente comando: Cd  

/var/www/html/  

 

 
 

Debemos colocar la aplicación web en la carpeta /var/www/html/, ya que todo lo que este 

almacenado en ella será cargado por el servidor web. Para comprobar esto, crearemos un 

archivo llamado index.html utilizando el editor de texto nano. Para hacerlo, ejecutamos el 

siguiente comando: nano index.html 

  

 
 

Ahora procedemos a validar colocando la ip publica de la instancia y observamos lo que 

escribimos en el anterior mensaje  

  

 
 

Para borrar el archivo que creamos, utilizamos el comando rm seguido del nombre del 

archivo. En este caso, el comando sería: rm index.html 

 

 
  

Ahora vamos a montar una plantilla en HTML. Para ello, debemos asegurarnos de tener la 

ruta correcta del archivo. Ten en cuenta que la plantilla fue descargada desde un sistema 

Windows, pero ahora necesitamos que funcione en nuestro servidor Linux 
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Comando wget https://html5up.net/story/download para instalar 

 

 
 

Verificamos que la carpeta exista correctamente. 

 

  
 

Validaremos que tipo de archivo  

 

  
 

Como el archivo es comprimido ya que a la hora de descargar lo realiza con este formato, 

para descomprimirlo debemos utilizar el comando unzip acompañado del nombre del 

archivo  
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Validamos con la ip y aparece la plantilla que habíamos cargado lo cual es excelente  
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2.6 Copias de seguridad Snapshot 

 

En AWS, existe un mecanismo para crear copias de seguridad llamado Snapshot. 

Para retroceder a la carpeta anterior, podemos usar el comando: cd . 

 

  
 

La primera forma de realizar la copia es verificar nuestra ubicación actual con el comando 

pwd  

 

 
 

Y buscamos aquí la ruta 
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Procedemos a descargarlo 

 

  
 

Si necesitamos realizar una copia de seguridad de todo el disco, lo cual incluye también el 

sistema operativo, lo haremos a través de la consola. 

Para ello, seleccionamos el disco de la instancia del servidor Linux y hacemos clic en 

"Create Snapshot" (Crear snapshot). 

 



32  

 
 

  

¿Qué es un snapshot? Es una especie de "foto" o "imagen" del estado actual de ese disco, 

que captura todos sus datos en un momento específico. Vamos a observar esta interfaz 

 

  

 
 

Procedemos a colocar el nombre  
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Y le damos créate 

  

 
 

 

Aunque el servidor esté en funcionamiento, el snapshot crea una copia exacta del servidor 

en ese momento. Esta copia se almacena como un snapshot   
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2.7 Politicas de backups  Lifecycle Manager 

 

El servicio de backups permiten programar copias de seguridad en intervalos específicos 

estos pueden ser programados dependiendo de cada empresa, con el objetivo de garantizar 

la seguridad y la protección de los datos. 

 

 

Ingresamos en ec2 y buscamos la opción de Lifecycle Manager 

 

 
 

Procedemos a seleccionar la opción Next Step para proceder con la creación y 

configuración 

 

 
 

 

Vamos a configurar una Política de Ciclo de Vida (Lifecycle Policy) para realizar un 

backup de un disco específico. En una instancia, la diferencia radica en que puede 

almacenar varios discos duros asociados. Para seleccionar estos discos, podemos utilizar 
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etiquetas (tags) en AWS. Estas etiquetas nos permiten reconocer el volumen al que 

pertenecen y así poder llevar a cabo la copia de seguridad 

  

 
 

Nos vamos a la opción de volumen y seleccionamos el disco al cual procederemos a realizar 

la copia de seguridad y posteriormente nos vamos a la opción de tags 
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Hacemos clic en Manage Tags para gestionar las etiquetas 

 

 

 
   

Procederemos a agregar la regla, en la primera parte colocamos el nombre o descripción 

del disco que vamos a copiar. En la segunda si es un proyecto de prueba o de desarrollo, 

adicional mencionamos el área a la cual pertenece. 
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Colocamos los Tags que creamos anteriormente y le damos un nombre  o una breve 

descripción 

  

 
 

En esta parte, configuramos la opción como Not Enabled, con el fin de que, al estar en  

fase de prueba, no quede activa y evitar que se generen cargos posteriormente. 

 

 
  

En "frequency", puedes elegir la frecuencia de la tarea (diaria, semanal, mensual o anual). 

"Every" define el intervalo dentro de esa frecuencia, por ejemplo, cada 2 días si seleccionas 

"diaria". "Starting" establece la hora de inicio en UTC, la cual debes ajustar a la hora local 

(Colombia). Finalmente, "Retention type" permite definir el tiempo de expiración de la 

copia, según tus preferencias. 
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Y procedemos a crear la política  
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2.8 Creación de AMIs personalizadas para optimizar tu infraestructura 

 

Las AMIs personalizadas son fundamentales, ya que permiten crear copias de sistemas 

previamente configurados, ahorrándonos tiempo de configuración y facilitando el proceso. 

Esto resulta muy beneficioso, especialmente en entornos de producción 

Para crear una AMI personalizada, existen dos métodos. El primero consiste en ir a 

'Instancias', seleccionar el servidor, hacer clic en 'Actions', luego buscar la opción 'Imagen 

and Templates' y seleccionar 'Crear Imagen'. Esto generará un snapshot del servidor. 

 

 
 

Ahora bien, como ya habíamos configurado el Snapshots anteriormente, procederemos 

desde esta sección. Seleccionamos el Snapshots, luego hacemos clic en 'Actions' y 

buscamos la opción 'Create Image from Snapshots  

 
 

En este caso vamos a aprender a crear una AMI personalizada y le procedemos a dar click 

en Create Images 
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Le colocamos un nombre a la imagen 

  

 
 

Quitamos la opción de que se reinicie 

  

 
Lo demás lo dejamos por defecto 

 

 
Y procedemos a crear el archivo 

 
  

Para observar si se creó ingresamos a Snapchot  
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Y luego validamos la creación de la AMI. 

 

 
  

Ahora, vamos a ver para qué nos sirve. Nos dirigimos a 'Instancias' para continuar 

 

 
 

Colocamos nombre a nuestra nueva instancia 

 

 
seleccionamos las AMIs que hemos creado. 
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Procedemos a seleccionar las características las Free tier  

 

 
 

En key pair escogemos la que previamente habíamos creado en nuestra primera instancia 

 

 
  

En 'Network Settings', hacemos clic en la opción de 'Editar' y seleccionamos nuestra VPC 

con una subred pública. Además, activamos la IP y añadimos nuestro Security Group 

  

 
 

Ahora bien, una vez arrancada la instancia confirmamos que acabamos de crear una 

instancia con las configuraciones previas de la primera lo cual nos ahorro bastante tiempo  
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3. Configuración del balanceador de carga para habilitar el Auto Scaling 

 

El balanceador se encarga de poder distribuir el trafico que ingresa y distribuirla entre las 

instancias que hay disponibles, por otro lado, el Auto Scaling nos permite tener un 

crecimiento cuando el trafico es alto y una disminución de instancias cuando es bajo. Esto 

ayuda a tener un equilibrio y ayuda a mantener costos razonables  

 

3.1 Creación de balanceador 

 

Primero, accedemos a la interfaz del balanceador de carga. 

 

 
 

Existen tres tipos principales de balanceadores de carga: de aplicación, de red y de 

Gateway.  En este caso, crearemos un balanceador de aplicación.  

 

 

 
 

Nos va a pedir un nombre para el balanceador le vamos a colocar BalanceadorEntrega1 
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Existen balanceadores de carga internos, que operan en redes privadas, y externos, 

accesibles desde internet. En este caso, se utilizará un balanceador externo con IPv4.  

 

 
Seleccionamos el VPC que ya hemos creado previamente.  

 

 
 

Procederemos a seleccionar los (data centers) para alojar las instancias, validando que cada 

uno se encuentre en una zona diferente,  así mismo configuraremos subredes públicas para 

que sean accesibles desde Internet.  
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El Security Group requiere un firewall el cual permita el acceso al puerto 80. 

Mantendremos la configuración predeterminada para este propósito. 

 

 
 

Los "Listeners" reciben las solicitudes a través del puerto 80, que dejaremos por defecto. 

Luego, creamos un "Target Group" para dirigir las solicitudes a los servidores 

correspondientes. 

  

 
 

Seleccionamos la opción de instancia 

 

 
 

Procedemos a colocarle el nombre 
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Los "Health checks" verifican si una instancia está operativa mediante una ruta específica. 

Usaremos la ruta por defecto, que se encuentra en la raíz del sitio web, y dejaremos la 

configuración tal como está. 

. 

 
 

En los "Advanced Health Check Settings", se configuran parámetros como el  

"Healthy Threshold" (2 repeticiones),  

"Unhealthy Threshold" (intentos fallidos),  

"Timeout" (5 segundos), "Interval" (20 segundos)  

"Success Codes" (200, respuesta exitosa). 

 

  

 
Después de esto, aparecerán las instancias activas, las cuales seleccionaremos  

  

 
 

Seleccionaremos las instancias Linux.entrega1_linux y entrega2. 
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En el tablero, el estado de los "targets" se muestra como "Healthy" si la conexión es exitosa 

y "Unhealthy" si falla. 

 

 
 

Ahora regresamos al balanceador de carga y seleccionamos el grupo que hemos creado. 

 

 
 

El "Summary" del balanceador de carga proporciona una visión general del estado y 

rendimiento, incluyendo el estado de los "targets" (saludables o no), el número de 

solicitudes manejadas, y métricas de rendimiento como latencia y tiempo de respuesta. 

Además, resume la configuración actual, como puertos y protocolos. Esto ayuda a los 

administradores a monitorear el estado del balanceador y detectar problemas. 
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Y finalizamos creando el balanceo  

  
 

Esta es la interfaz que aparece después de crear el balanceo 

  

 
 

Ahora, nos dirigimos a la sección de Seguridad y accedemos a ella. 

 

 
La interfaz que visualizamos será esta  
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Vamos a realizar la edición  

 

 
 

Como podemos ver en la imagen, no existe una regla que permita el acceso al puerto 80. 

Por lo tanto, debemos crearla.  

 

 
Por lo cual le damos en agregar 

   

 
 

Procedemos a agregar el puerto, configurándolo para que sea accesible para todos, y luego 

guardamos los cambios. 

 
 

Aparece la siguiente interfaz 
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Ahora vamos a ir al balanceador 

 

 
 

Ingresamos al balanceador que creamos, copiamos el DNS y lo pegamos en la barra de 

búsqueda. 

 

 
Luego, nos indica los dos sitios disponibles. 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



51  

3.2 Creación de Auto Scaling 

 

Esta es la interfaz que veremos, donde seleccionaremos la opción "Crear". 

  

 
 

 

Asignamos un nombre al Auto Scaling, lo que nos permitirá crear instancias de manera 

automática según la demanda del tráfico.  

 

 
 

El Launch Template es una plantilla que Auto Scaling utilizará para crear nuevas 

instancias. Por lo tanto, procederemos a crearla. 

  

 
 

Procedemos a asignar un nombre al Launch Template. 
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Las instancias que queremos crear estarán basadas en una AMI existente. Procedemos a 

seleccionarla. 

 

 
 

.  

Para el Instance Type, seleccionaremos el tipo que hemos estado utilizando, que 

corresponde a la opción gratuita. 

 

 
.  
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En la Key Pair (login), seleccionamos la que hemos estado utilizando. 

  

 
 

En la sección de Networking, configuramos la subred privada, siguiendo las mejores 

prácticas al utilizar un balanceador de carga. Luego, seleccionamos el grupo de seguridad 

que hemos creado previamente 

 

 
 

El volumen que va a tener es el siguiente 

  

 
 

Y le damos crear 

 

 
  

 



54  

Procedemos a ubicarnos en Networking, donde procederemos a configurar la subred 

privada, donde vamos a utilizar las mejores practicas para usar el balanceador de carga, 

después utilizaremos el grupo de seguridad que creamos previamente 

 

 
 

Ahora seleccionamos nuestra VPC 

  

 
 

La configuración quedaría de la siguiente manera 
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En esta parte, procedemos a seleccionar el balanceador de carga que ya tenemos 

configurado. 

 

 

 
 

  

 

Habilitamos "Health Checks" para monitorear la salud de las instancias, considerando que 

los logs se actualizan cada 5 minutos, y luego hacemos clic en "Next". 

 

  

 
 

Se configurarán los siguientes valores para el balanceador de carga: 

• Desired Capacity: Número deseado de instancias. 

• Min Desired Capacity: Instancias mínimas a mantener. 

• Max Desired Capacity: Instancias máximas que puede crear el Auto Scaling, 

que en este caso será 6 
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Finalmente, hacemos clic en "Crear Auto Scaling". 

  

 
  

Validamos que se hubiera efectuado la configuración que realizamos previamente y 

observamos que fue correcta 
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3.3 Creación de una política de Auto Scaling basada en el umbral de cpu 

 

Ingresamos al Auto Scaling para configurar la política. 

 
 

Hacemos clic en "Política dinámica" para configurar la política de auto escalado. 

 

 
 

Seleccionamos "Target Tracking Scaling", lo que monitorea el uso de CPU. Si la 

utilización supera el 40%, se lanzará una nueva instancia, y si baja, se eliminará una. Este 

proceso dependerá del tiempo configurado para iniciar y validar la nueva instancia. 

procedemos a hacer clic en Crear.  
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4. Servicio S3 - Amazon Simple Storage Service 

 

El servidio de S3, que maneja Aws, se encarga de almacenar objetos en la nube, los objetos 

pueden ser cualquier tipo de archivo pueden ser de texto, hojas de calculo o cualquier otro 

archivo, todos seran considerados objetos. 

Por otra parte en cuestion de costo de este servicio aws cobra unicamente por lo que se 

consume por ejemplo si se carga 100 objetos solo te haran cobro por esos unicos objetos 

Adicional s3 maneja una estructura simiar a directorios o carpetas los cuales son conocidos 

como buckets 

 

4.1 Creacion de Bucket 

 

El nombre asignado debe ser único dentro de la región, ya que el recurso será público y 

accesible desde Internet. Además, hemos validado la configuración de privacidad, 

determinando si el contenido será público o privado, lo que establecerá quién podrá acceder 

a él.  

 

 

ACL (Lista de Control de Acceso): Es un mecanismo que nos permite asignar permisos a 

los buckets. A través de este, podemos definir quién tendrá la capacidad de gestionar los 

permisos. Es importante tener en cuenta que quien maneja los permisos también tiene la 

capacidad de modificar o eliminar el contenido dentro del bucket. Por lo tanto, por buenas 

prácticas, es recomendable que solo la persona que creó el bucket sea la encargada de 

gestionar estos permisos. 
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Bloquear acceso público - Configuración de "Block Public Access" para este bucket 

Por defecto, los buckets son privados, lo que significa que solo las personas que tienen 

permisos específicos pueden acceder a ellos, siendo el primero quien lo creó. 

Cuando ejecutamos la configurcion de que el bucket realizando la configuraciòn de 

permisos ya que este sea publico o privado. Se debe tener mucho cuidado a quien se le 

otorga esta clase de permisos. 

 

• Manera Pública: Estos objetos pueden ser accesibles por cualquier usuario sin 

restricciones. 

 

• Manera Privada: Podemos almacenar documentos de carcter privado como por 

ejemplo cedulas 

 

Por lo cual procederemos a colocarlo de manera privado 

 

 

 

Versionamiento de Bucket (Bucket Versioning) 

El versionamiento de un bucket permite que los objetos tengan diferentes versiones.  

Cuando realizamos la carga de un archivo con un nombre especifico y subimos nuevamente 

el mismo archivo pero con algunas modificaciones, este nos permitira conservar amos 

archivos pero con versiones diferentes siempre y cuando el versionamiento esté habilitado. 

Si el versionamiento no está habilitado, pero si este no se encuentra habilitado remplazara 

la version anterior. 

En este caso, utilizaremos la opción de deshabilitar el versionamiento. 
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Los tags son etiquetas que se pueden asignar a los buckets con el fin de identificarlos y 

clasificarlos según su propósito o pertenencia. Estas etiquetas ayudan a organizar y 

gestionar los recursos de manera más eficiente. 

 

 

Cifrado por defecto (Default Encryption) 

Los datos que se suben a un bucket siempre se encriptan, aunque existen diferentes 

mecanismos para realizar esta encriptación. AWS ofrece un cifrado automático y 

gestionado, que es el mecanismo por defecto. Sin embargo, también tenemos la opción de 

gestionar el cifrado y las claves, lo que garantiza que ni siquiera AWS pueda leer la 

información cargada, asegurando un nivel adicional de privacidad y control. 

En este caso, utilizaremos el cifrado proporcionado por AWS y dejaremos la configuración 

por defecto. 

 

 

Y le damos crear bucket 

 

Y así validamos que se creó de manera correcta  
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4.2 Carga de archivos en Amazon S3 con visualización privada 

 

Una vez creado el bucket, podremos crear carpetas dentro de él y cargar más archivos 

accediendo directamente a él. 

 

 

A continuación, procederemos a realizar la carga del archivo. 

  

Procedemos a seleccionar el archivo para su carga. 

 

 

A continuación, seleccionamos el archivo para proceder con la carga 
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Y le damos en upload 

  

Al crearse, se nos proporciona la dirección del bucket. 

 

 

Aquí podemos ver el bucket y su contenido. 

  

Ahora bien, también podemos crear carpetas dentro del bucket. 
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El nombre de la carpeta no necesita ser único, ya que se encuentra dentro del bucket. 

 

Luego, hacemos clic en 'Crear'  

  

Dentro de esta carpeta, podemos cargar más archivos. Solo necesitamos repetir el mismo 

proceso 

 

Procedemos a seleccionar la carga 
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Seleccionamos el archivo 

 

 

Y le damos en upload 

 

 

 

Validamos la carpeta y el archivo 
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Si validamos el archivo y revisamos sus propiedades, nos mostrará la URL del objeto. Al 

hacer clic en el archivo, podremos acceder a él 

 

 

Aquí podemos ver las propiedades del archivo, incluyendo la URL del objeto. 

 

  

Nota: Todos los objetos en un bucket tienen una URL pública, pero esto no significa que 

todos puedan acceder a ella. A no ser de los permisos que le pudimos haber dado 

 

Si analizamos la estructura de la URL, podemos observar que contiene el nombre del 

bucket, la región donde se encuentra (en este caso, Virginia), el nombre de la carpeta y el 

nombre del documento. 

 
 

Copiamos la URL y la buscamos en el navegador para validar que efectivamente está 

bloqueada. Esto ocurre porque configuramos el bucket para que sea privado.  
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4.3 Carga de archivos en Amazon S3 con visualización publica 

 

Por lo tanto, procedemos a crear un nuevo bucket para configurar el acceso de manera 

privada. 

 

Habilitamos las ACL (Listas de Control de Acceso). 

 

Desactivamos la seguridad, permitiendo así el acceso público al recurso. 
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Habilitamos el cifrado (encriptamiento) para mayor seguridad. 

 

A continuación, procedemos a crear el nuevo bucket. 

  

 

Ahora, procedemos a repetir el mismo proceso para cargar un archivo. 
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NOTA: Cuando un objeto se va a hacer público, hay dos condiciones. La primera es que el 

bucket sea público, lo cual configuramos al inicio. La segunda es que el archivo también 

tenga los permisos adecuados para que sea visible desde Internet. 

 

Para ello, ingresamos a la pestaña de permisos. 
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Seleccionamos la opcion editar  

 

 

 

Luego, habilitamos la opción que permite el acceso de lectura al público. 
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A continuación, procedemos a guardar los cambios realizados. 

 

Si refrescamos la URL, el archivo ya debería cargarse correctamente. 
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5. Amazon RDS: gestión y escalabilidad de bases de datos en la nube 

 

El servicio de RDS de Aws, nos brinda una solucion en cuestion de base de datos 

relacionales que soportar diversos motores base de datos. La cual cuenta con dos modelos 

de servicio uno en el cual nosotros nos encargamos de montar la base de datos y la otra 

donde Aws se encarga de gestionar la base de datos, en este caso practico vamos a utilizar 

la RDS como una plataforma de Servios  

 

5.1 Creacion de Base de datos 

Ingresamos a la sección base de datos 

  

Y le damos crear database 

  

 

 

Existen dos modos para crear una base de datos: modo fácil y modo estándar. 
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Modo fácil: En este modo, se solicita seleccionar el motor de base de datos y elegir entre 

dos tipos de instancia: uno para desarrollo y otro para producción. 

Modo estándar: En este modo, debes elegir el motor de base de datos (como MySQL, 

PostgreSQL y MariaDB, que son gratuitos), o bien optar por motores pagos como Oracle, 

SQL Server e IBM, para los cuales es necesario cargar una licencia propia o pagar a AWS 

por la licencia correspondiente. 

En este caso, trabajaremos con el modo estándar. 

 

 

A continuación, seleccionamos MySQL como motor de base de datos. 

 

 

 

Al seleccionar la versión, debemos verificar el workspace para asegurarnos de que sea 

compatible. Si habilito cualquiera de las otras dos opciones, AWS comenzará a cobrarme, 

ya que se crearían instancias adicionales. 

 

En los templates, debemos elegir si la base de datos será para producción o para pruebas. 

La diferencia entre estas dos opciones radica en la cantidad de RAM y el procesador. En 

nuestro caso, seleccionaremos la opción 'Free', que es gratuita. 
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Procedemos a ingresar el nombre de nuestra base de datos. En esta ocasión, dejaremos la 

opción por defecto 

 

 

El usuario por defecto siempre es 'admin' 

 

 

En cuanto a la contraseña, hay dos formas de administración: una propia o una 

autoadministrada, utilizando un servicio de AWS llamado Secrets Manager. En esta 

ocasión, utilizaremos la opción autoadministrada. 

 

 

 

A continuación, procedemos a ingresar la contraseña. 
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Seleccionamos la instancia 'db.t3.micro'. 

 

 

Procedemos a seleccionar el volumen (disco duro). En la opción gratuita, solo se ofrecen 

20 GB sin costo. 

 

 

En la sección de conectividad, seleccionamos 'Don’t connect to an EC2 compute resource' 

y elegimos la VPC que habíamos configurado previamente. 

 

 

 

 

 



76  

El tipo de acceso puede ser público o privado: 

 

• Público: Permite la conexión desde cualquier lugar a través de Internet. 

• Privado: Solo permite la conexión desde dentro de tu entorno de AWS. 

 

Como una buena practica de estructura y de seguridad se recomienda que la base de datos 

este de manera privada, pero en este caso de practica configuraremos el acceso como 

público. 

 

 

 

 
 

En ete momento seguiremos con la configuraciò del firewall, teniendo encuenta que la base 

que estamos utilizando funciona en el puerto 3306, el cual sirve para MySQL y MariaDB. 

Es muy importante validar que el proceso de seguridad este habilitado para que permita 

realizar la conexion de manera segura 

 

 

Procedemos a seleccionar la zona de disponibilidad en la que queremos que funcione la 

base de datos. En este caso, solo funcionará en una sola zona, ya que estamos utilizando la 

versión gratuita. Si dejamos la opción en 'No Preference', AWS elegirá una zona de 

disponibilidad al azar. 

 

 

 

Seleccionamos un certificado de seguridad para la conexión, con el objetivo de validar si 

la conexión es segura o no. 
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Lo demás lo dejamos como está y validamos lo que nos ofrece la capacidad gratuita.  

 

Finalmente, hacemos clic en 'Crear'. 
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5.2 Conexiòn a la base de datos 

 

Ahora nos conectamos a la base de datos. Anteriormente, habíamos creado un grupo de 

seguridad, por lo que validaremos que el puerto de la base de datos esté abierto. 

 

 

Ingresamos al grupo de seguridad. 

 

 

 

Damos  clic en el grupo de seguridad y procedemos a abrir  
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Validamos que el puerto no esta configurado, por lo cual procedemos a añadirlo 

 

 

Por lo tanto, procedemos a agregarlo 

 

 

Finalmente, validamos que el puerto ya esté configurado correctamente. 

 

 

 

Este sería el host de la base de datos: database-1.cchiwsqqi7gg.us-east-

1.rds.amazonaws.com.  
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Para poder realizar la conexion a la base necesitamos utilizar una herramienta en este caso 

procedemos a utilizar HeidiSQL. 

 

  

 

Procedemos a ingresar los datos de inicio de sesión para realizar la conexión. Recuerda que 

debes conocer el puerto, usuario y contraseña  
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6. Creación de docker con redireccionamiento a un dominio 

 

6.1. Preparación del entorno 

 

Para llevar a cabo la creación del Docker, vamos a utilizar una instancia la cual tenga 

configurado un sistema Linux, este con el fin de optimizar los recursos  

 

 

 
 

6.2 conexión a la instancia Linux 

 

Nos conectamos a la instancia mediante la herramienta MobaXterm. 
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6.3 Instalación de Docker 

 

Ahora bien, vamos a realizar la instalación del docker 

  

 
 

Validamos si efectivamente se está ejecutando con el comando systemctl status Docker 

 

 
 

 Lo cual al validar este se encuentra desactivado 

  

 
 

Ahora procederemos a activar el servicio de Docker. Para ello, utilizaremos el siguiente 

comando para iniciarlo: systemctl start Docker 

 

 
 

Al validar nuevamente el servicio ya se encuentra activo como lo podemos visualizar en la 

imagen 
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Para asegurarnos de que Docker se inicie automáticamente cada vez que reiniciemos la 

máquina, utilizamos el siguiente comando systemctl enable Docker 

  

 
 

Ahora que Docker está corriendo, verificamos las imágenes disponibles en nuestro sistema 

 

  
 

Descargamos una imagen base de httpd (servidor Apache) con el siguiente comando 

 

 
  

Verificamos que la imagen haya sido descargada correctamente ejecutando nuevamente 
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6.4 Creación de un contenedor 

 

Vamos a validar si nuestro Docker tiene almacenado algún contenedor para validar esto 

utilizamos el siguiente comando Docker ps, el cual nos ayudara a validar si existen o no ya 

contenedores 

 

 

 
 

Para llevar la creación de un contenedor utilizamos el comando Docker run -fit –name 

apachedocker-v1 -p 8080:80 httpd 

 

 
 

Validamos si ya carga nuestro contenedor y validamos que efectivamente se creo 

 

  
 

Para validar nuestro contenedor procedemos a realizar la validación en nuestro buscador 

añadiendo la Ip publica junto con el puerto 8080 

 

 
 

 

 

Asegúrate que los puertos estén habilitados en el grupo de seguridad de la instancia, si no 

es así procedemos a añadir 

 

 
 

 

 



85  

 

 

Una vez realizado este proceso podemos validar si la aplicación esta cargando de manera 

correcta  

 

 
 

hora, vamos a proceder con la creación del segundo contenedor. Para ello, primero 

crearemos una carpeta llamada app01.  

 

  
 

Accederemos a la carpeta nombrada app01 y procedemos a crear un archivo index.html, el 

cual servirá como el sitio personalizado. 

 

  
 

  
 

Adicional, procederemos a asignar los permisos necesarios a la carpeta como al archivo 

este con el fin de que no se presente errores se acceso. 

 

 
 

Una vez completados los pasos, creamos el contenedor con el siguiente comando, que 

vincula la carpeta local al directorio del contenedor 
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Ahora, validamos que tenemos ambos contenedores en ejecución. 

 

 
 

Validamos que el puerto esté habilitado en el grupo de seguridad y, si es necesario, 

habilitamos el puerto 8081. 

 

 
 

 

Para estar seguros procedemos a validar que el sitio efectivamente este cargando 

 

 
 

Ahora, vamos a añadir el tercer contenedor, pero esta vez con un sitio web. Para ello, 

comenzaremos creando una nueva carpeta. 

 

 
 

Ingresamos a la carpeta recién creada. 

  

 
 

Descargamos la plantilla del sitio. 

   

 
 

 

Descomprimimos el archivo descargado. 
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Procedemos con la creación del contenedor. 

 

 
 

Realizamos la validación de la lista de contenedores. 

  

 
 

Procedemos a habilitar el puerto y validamos que la página se cargue correctamente.  

  

 

 
 

Procedemos a validar el consumo de recursos. 
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6.5 Balanceador de carga para contenedores. 

 

Procedemos a realizar la instalación de Nginx. 

 

 
 

Lo iniciamos a continuación. 

  

 
 

Validamos que esté activo. 

  

 
 

Ahora, para que inicie de manera automática al arrancar el sistema, realizamos la 

configuración correspondiente. 

 

  
 

Validamos que la configuración sea correcta. 
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Ahora, vamos a configurar un proxy reverso. Primero, ingresamos a la ruta cd /etc/nginx/  

 

 
 

Ahora, realizamos una copia de seguridad del archivo antes de modificarlo con el siguiente 

comando cp nginx.conf nginx.conf.backup 

  

 
 

Ahora, procederemos a editar el archivo nginx.conf. 

  

 
 

Una vez modificado el archivo, debemos reiniciar el servicio con el siguiente comando 

systemctl restart nginx 

  

 
 

Para validar el consumo de los contenedores, utilizamos el siguiente comando docker stats  
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Ahora procedemos a realizar comprobación  

Puerto 8080 – www.d1.com 

 

 

 
 

Ahora procedemos a realizar comprobación  

Puerto 8081 – www.exito.com 

  

 
 

Ahora procedemos a realizar comprobación  

Puerto 8082 – www.alkosto.com 
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7. Servicio de contenedores con ECS (Elastic Container Service) 

 

Validaremos la creación de contenedores, un servicio que AWS ofrece para gestionar y 

ejecutar aplicaciones en contenedores de manera eficiente. 

 

7.1 Proceso de Creación de Clúster en AWS   

 
 

Hacemos clic en Crear Cluster. 

 

 
 

Asignamos un nombre a nuestro Cluster.
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El tipo de infraestructura que vamos a ejecutar en este caso será EC2. 

Lo que se nos pedirá es la creación de un Auto Scaling. Seleccionaremos la opción On-

Demand, lo que significa que, cuando sea necesario, se agregarán nuevas instancias o se 

reducirán automáticamente según la demanda 

 

 
 

Vamos a utilizar el sistema de Amazon Linux 

 

 
  

La instancia será del tipo t2.micro  

 

 
 

En Instance Role, la dejamos tal como está 
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Ahora bien, vamos a configurar la cantidad de instancias que queremos que se ejecute en  

los contenedores 

  

 
 

Dejamos la contraseña de la clave tal como la habíamos configurado previamente.

 
Utilizamos el disco que viene por defecto 

  

 
 

En VPC, seleccionamos la que ya habíamos creado previamente 

 

 
 

NOTA: Es importante destacar que el servicio EC2 debe tener comunicación con ECS. 

Para que las instancias puedan interactuar, deben tener acceso a internet. Las subnet 

públicas permiten tanto entrada como salida, por lo que dejaremos solo las subredes 

públicas configuradas. Sin embargo, lo ideal es configurar las subredes como privadas, 

permitiendo únicamente salida a internet (no entrada). Para lograr esto, se requiere una 

configuración adicional con un Gateway.  
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Ahora si el grupo de seguridad, procederemos a crearlo 

 

 
 

 

Ahora, asignamos una IP pública, sin utilizar un balanceador de carga, y en este caso, la 

activamos  

 

 
 

Y le damos crear 
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7.2 Configuración de servicios en el Clúster de AWS  

 

 
Ingresamos a buscar Services  y le damos crear  

 

 
 

Vamos a desplegar servicios sobre este clúster. Seleccionamos Launch Type y elegimos  

EC2  
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En esta opción, seleccionamos la Task Definition llamada Remington, que habíamos 

creado previamente

 
 

En Service Name, debemos ingresar un nombre único para evitar errores posteriormente. 

 
Tareas deseadas representa la cantidad de contenedores que queremos tener en la instancia. 

 
 

Health Check Grace Period: Este es el tiempo de gracia que Auto Scaling utiliza para 

validar si la instancia está funcionando correctamente antes de considerarla saludable. 

 

 
Listo, ahora hacemos clic en Crear.  
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7.3 Creación y configuración de tareas en AWS 

 

Ingresamos a Task Definitions 

  

 
 

Seleccionamos la opción de Create New 

  
Definimos un Task 

 

 
  

Vamos a utilizar EC2, que es donde se ejecutarán los contenedores. Estos contenedores se 

desplegarán en la instancia que creamos, la cual estará configurada con Linux. 

Seleccionaremos la opción Bridge, que permite que los contenedores funcionen como un 

puente hacia la tarjeta de red de la interfaz, permitiendo el tráfico web entrante y saliente. 
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En cuanto a la CPU, utilizaremos 0.125 vCPU, que es menos de 1 GB, ya que nuestra 

instancia tiene esta capacidad. Es importante dejar suficiente capacidad para la instancia 

misma. Lo mismo ocurre con la memoria RAM, donde asignaremos 0.25 GB, ya que la 

configuración que vemos aquí es para cada contenedor individual. Si asignamos más, 

nuestra instancia quedaría sin recursos y no funcionaría correctamente. 

 

 
 

Ahora, asignamos el rol que utilizará cada contenedor y dejamos el que ya está creado en 

el AMI, el cual tiene los permisos necesarios para interactuar con ECS. 

 

 

 
 

A cada contenedor le asignamos un nombre para la aplicación y la URL del sitio. En este 

caso, le ponemos el nombre de la aplicación y especificamos la URL del sitio, que en este 

caso es httpd. Release se refiere a la última versión disponible. 
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Ahora procederemos a configurar los puertos de los contenedores. En Host Port, dejaremos 

el valor en 0 para que AWS asigne automáticamente un puerto disponible y evitar 

duplicidad en los puertos. 

 

• Host Port es el puerto de la instancia. 

 

• Container Port es el puerto interno del contenedor.  

 

 

 
  

Y eso es lo que necesitamos para que funcione y le damos crear 

  

  

  
Volvemos al clúster y procedemos a crear el servicio 

 

 
  

Vamos a desplegar servicios en este clúster, por lo que lanzaremos algunas instancias 

utilizando EC2 
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Seleccionamos la Task que habíamos creado previamente 

 

 
  

Definimos la cantidad de veces que el servidor se desplegará. 

 
  

Asignamos un nombre al servicio.  

 

 
  

 



101  

Ingresamos al servicio que hemos creado 

 

 
  

Vamos a la opción Task, donde veremos los contenedores que estarán ejecutándose 

  
 

Procedemos a ingresamos al contenedor. Téngase encuentra que la IP que vemos no es la 

del contenedor si no que pertenece a la maquina virtual, ya que todos los contenedores que 

se crearan van a compartir la misma IP publica, la cual corresponde a la instancia. 
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Ahora vamos a la opción Network Bindings, donde veremos la configuración de los 

puertos. 

  
 

Este contenedor tiene este puerto asignado porque, anteriormente, configuramos para que 

el puerto se asignara automáticamente. 

 
 

Ahora debemos habilitarla en nuestro Security Group. Vamos a EC2 y buscamos la 

instancia que pertenece a nuestro clúster. 

 

 
 

Nos dirigimos a la opción de Seguridad. 

 
  

Buscamos el grupo de seguridad correspondiente 
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Y configuramos el puerto en el grupo de seguridad. 

 

 
  

Y luego procedemos a cargar la configuración 

 

 
Ahora vamos a duplicar el número de contenedores. Para ello, ingresamos al servicio. 

 

 
 Seleccionamos la opción Actualizar. 
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Modificamos el valor a 2.  

 

 
 

Y guardamos los cambios. 

 

Si volvemos a la sección de Task, veremos que ahora hay dos contenedores ejecutándose 

en puertos diferentes. Para permitir su visualización, debemos agregar el segundo puerto 

en el Security Group. 
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7.4 Configuración de un balanceador de carga con URL ùnica 

 

Ahora vamos a ingresar al clúster Linux. 

 
 

Vamos a Servicios y seleccionamos el que hemos creado previamente.  

 

 
 

Ingresamos al servicio 

 

 
 

Y nos vamos a ir a la parte de actualizar 
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Vamos a buscar la opción de Service Auto Scaling, que funcionará de manera similar al 

balanceador de carga que creamos. Este se gestionará por tareas. 

  

 
 

Procederemos a configurar el Auto Scaling para que tengamos mínimo 1  contenedor y 

máximo 3 contenedores. 

 

 
 

Procederemos a realizar la creación de una política de Auto Scaling donde entraremos a 

validar la CPU de los contenedores, si la CPU alcanza el 60%se agregará 1 contenedor, 

pero si por el contario el promedio es menos al valor anteriormente mencionado los 

contendores disminuirán. También es muy importante destacar que la configuración que 

estamos aplicando solo se ejecuta en los contenedores mas no en las instancias. Por 

ejemplo, si mi instancia tiene 1 GB de RAM y cada contenedor consume 500 MB, no será 

posible alcanzar los 3 contenedores, ya que se sobrepasaría la capacidad disponible 
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Ahora vamos a crear el servicio, ingresando al clúster. 

 

 
Ingresamos al clúster, luego vamos a Servicios y seleccionamos la opción Crear para 

configurar el servicio y hacerlo funcionar con el balanceador de carga. 

 

  
Antes de crear el nuevo servicio, debemos cancelar el que ya teníamos configurado, ya que 

este no puede ser modificado para habilitar el Auto Scaling. Esto nos obliga a detener el 

servicio actual y lanzar uno nuevo para que nuestra instancia no se vea afectada. Para 

detener el servicio, primero debemos detener las tareas. El proceso es el siguiente: 
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Ingresamos nuevamente al clúster. 

 

 
Buscamos la opción Task y observamos las tareas que están corriendo en el clúster. 

  

 
 

Procedemos a cancelar una de las tareas. Para ello, seleccionamos la tarea que queremos 

detener. 

 

 
 

Y seleccionamos la opción Stop Selected para detener la tarea. 

 

  
 

Al detener la tarea, nos aparecerá una alerta. Simplemente seleccionamos Sí para confirmar 

la acción.  
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Validamos que la tarea se a detenido 

 

 
 

Si llevamos a cabo la cancelación de uno de los servicios, automáticamente se lanzara uno 

nuevo, esto se debe a la configuración que realizamos. Esto asegura que, si un contenedor 

sufre algún daño o se apaga, se inicie uno nuevo para mantener la disponibilidad y 

continuidad del servicio 

 

 
 

Para poder tener todas las tareas, debemos seleccionarlas y luego proceder a realizar la 

detención de estas. Así aseguramos que se detendrán todas las tareas activas de manera 

simultánea. 

 

 

  
 

Seleccionamos la opción Stop All para detener todas las tareas de manera simultánea. 

 

  
 

Al seleccionar Stop All, nos aparece una alerta de confirmación.  
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Conclusiones 

 

1. La unión de Servicios Claves de AWS: La mezcla de VPC, EC2, RDS, S3 y ECS 

es muy importante para una estructura de nube completa. Cada uno  de estos 

servicios tiene una  tarea especial, pero cuando se configuran  bien, pueden dar una 

base muy grande, segura y  accesible. 

 

2. La  aut oma tiza ci ón con herramientas como Auto Scaling y Life cycle Manager  es 

muy importante para una buena eficiencia en el trabajo y para ahorrar dinero e n 

AWS. La configuración de Auto Scaling ayuda a cambiar rápido con las demandas 

del tráfico,  mientras qué las reglas automáticas para guardar  copias aseguran que 

los datos están seguros sin necesidad de revisión constante a mano. 

 

3. El uso de contenedores con Docker y la orquestación con ECS son una forma actual 

y buena para poner y manejar aplicaciones en la nube, hace que sea fácil llevar, 

crecer y usar  recursos, lo que lleva a más agilidad y eficiencia en el hacer y el 

trabajo. 

 

4. La  configuración de una red es muy  importante, porque es donde se va a configurar 

los demás servicios. 

 

5. La exploración  hecha y la documentación  detallada de los pasos para configurar en 

un lugar de sem inari o son un modo bueno para tener una idea práctica y necesario 

de lo que puede hacer AWS. Esta forma de ver  las cosas  ayuda a los que participan  

a entender no  solo el porqué de los servicios en  la nube, sino también los pasos  

exactos para usar y llevar a  cabo. 
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