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Resumen

Hemos elegido Flutter para nuestro proyecto, siguiendo la recomendacion de la
universidad y la guia del profesor Stick. Con esta tecnologia, podemos crear una aplicacion
que funcione en celulares, computadoras y la web, usando un solo codigo. Asi, logramos que
nuestro trabajo sea mas eficiente y obtenemos un resultado final de alta calidad.

La app a desarrollar facilita la gestion financiera personal al generar consultas y
andlisis de los gastos, permitiendo visualizar los movimientos por semana, quincena o
mensualmente. Este desarrollo inicial sienta las bases para futuras implementaciones de
funciones y mejoras que permitan una gestion mas completa y eficiente del dinero

El seminario de grado Flutter, se centra en el desarrollo de aplicaciones moviles, la
cual, por lo aprendido en el mismo, se desarrolla una aplicacion de gestion de gastos llamada
LUKA, es una aplicacion de control de gastos creada con este framework, su objetivo
principal para los usuarios es registrar gastos e ingresos diarios, de una manera categorizada
para asi entender en que se esta gastando su dinero. Nuestra aplicacion hace mas util las
gestion econdmica o financiera personal al poder generar una consulta o andlisis sobre los
gastos, esto nos motiva a realizar mas funcionalidades a futuro, como mas implementaciones,
funciones y mejoras, para una gestion mas organizada y profesional dela inversion del dinero
propio.

Palabras Claves

Flutter, Dart, Aplicacion movil, Control de gastos, finanzas personales,
Categorizacion de gastos. Andlisis de datos.



Pregunta orientada de la busqueda

; Como puede una aplicacion movil de control de gastos e ingresos contribuir a
é

que la poblacion del Quindio administre de forma mas organizada y eficiente sus
finanzas personales, evitando el endeudamiento innecesario?

Es fundamental generar esa conciencia, cultura y educacion financiera hoy en dia, es
algo urgente y mas aun por el pais en el que estamos, debido a los gobernantes cada dia sube
mas y mas la inflacion, en un resumen basico, la gente estd gastando mas de lo que gana
inconscientemente, y eso lo hace solicitar todo tipo de ayuda extra, como créditos, retiros y
ventas.

Para resolver todo este tipo de cosas esta LUKA, capacita a los usuarios
periddicamente y en el dia a dia te obligara por tramites del dia, a reportar gastos e ingresos,
otorgando una vision mucho mas clara de los gastos.

Este proyecto que inicia como una opcion de grado, le apuntamos a que se posicione
en las plataformas de aplicaciones, siendo una aplicacion intuitiva y accesible, para orientar
esa educacion financiera autonoma, mitigando todo tipo de gastos y evitar deudas
innecesarias para todo aquel que crea en LUKA.

La creacion surge de una lluvia de ideas entre compafieros la cual teniamos como
objetivos dos aplicaciones, la primera basada en una aplicacion de agendamientos para
Barberia, y la segunda un gestor de gastos, gracias al dia a dia del trabajo de uno de los
integrantes, nos comparte una observacion informal pero crucial que vive constantemente en
su trabajo, derivado a que €l trabaja para entidades bancarias pero como tercerizado, estando
en este gremio logra detectar una falencia en los ciudadanos y no solo del Quindio, ya que su
trabajo le permite visitar otras partes del pais , lo que hace la aplicacion muy prometedora.

Por tultimo, se decide desarrollar LUKA, como respuesta directa para ayudar a la
comunidad que crea en este proyecto para asi lograr una mejor autonomia y educacion
financiera.

Metodologia de busqueda de la informacion



Para este proyecto luego de una lluvia de ideas y el dia a dia de uno de nuestros
integrantes, se planted tener una investigacion cualitativa y una informal, para permitir la
validacion de la problematica presentada y plantear una solucion bajo las teorias formales
usando el conocimiento obtenido bajo este seminario e investigacion empirica.

.Qué es Flutter?

Flutter es el framework de Ul de Google para crear interfaces nativas de alta calidad
en 10S, Android, web y desktop. Es gratuito, de coddigo abierto y funciona con cddigo
existente. (LLC, 2025)

Futuro de Flutter en 2025

El futuro de Flutter en 2025 incluye rendimiento mejorado, mejores herramientas de
desarrollo, integracion mas profundadelA y capacidades expandidas para desktop y sistemas
embebidos. (Medium, 2025)

Ventajas de Flutter

Flutter ofrece un desarrollo multiplataforma con un solo c6digo base, lo que reduce
significativamente el tiempo de desarrollo. Ademas, cuenta con hot reload para ver cambios
instantaneamente y una amplia comunidad de desarrolladores que contribuyen con paquetes
y soluciones. (KeepCoding, 2025)

Empresas que usan Flutter

Grandes empresas como Google, Alibaba, BMW, Toyota y Nubank han adoptado
Flutter para desarrollar sus aplicaciones moviles. Esto demuestra la confiabilidad y

escalabilidad del framework en proyectos de gran envergadura a nivel mundial. (Dev.to,
2025)

Flutter en aplicaciones moviles

El desarrollo de aplicaciones moviles es fundamental en 2025, ya que mas del 60%
de las transacciones digitales se realizan desde dispositivos moviles. Flutter permite crear
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apps nativas para i0S y Android simultdneamente, reduciendo costos y tiempos de desarrollo
significativamente. (Statista, 2025)

Flutter en aplicaciones financieras

Las aplicaciones moviles financieras requieren alta seguridad, rendimiento y
confiabilidad. Flutter es especialmente util en fintech porque permite implementar
encriptacion robusta, autenticacion biométrica y transacciones en tiempo real. Bancos como
Nubank y BMV utilizan Flutter para sus plataformas moviles. (TechCrunch, 2025)

Normativa para aplicaciones mdviles

Las aplicaciones moéviles de gastos e ingresos deben cumplir estrictas normativas
como PCI DSS para proteccion de datos de tarjetas, GDPR para privacidad en Europa, y
regulaciones locales bancarias. Flutter facilita la implementacion de estos estandares
mediante librerias especializadas en encriptacion y auditoria de transacciones. (Colombia,
Circular Externa 002 de 2021 - Corresponsales Moviles y Digitales, 2021)

Normativa colombiana para Aplicaciones maviles

En Colombia, las aplicaciones moviles de control de gastos e ingresos deben cumplir
con la Ley 1581 de Proteccion de Datos Personales (Habeas Data), las regulaciones de la
Superintendencia Financiera de Colombia (SFC) y la normativa de pagos electronicos.
Flutter permite desarrollar apps que se adapten facilmente a estos requerimientos legales
colombianos. (Colombia, 2025)

Exitos en Colombia

En Colombia, entidades financieras como Bancolombia y Davivienda han
implementado Flutter en sus aplicaciones moviles para ofrecer servicios bancarios mas
eficientes. Adicionalmente, fintech colombianas como Uala Colombia y apps de presupuesto
personal han adoptado esta tecnologia para competir en el mercado financiero nacional.
(Colombia F. , 2024)



Investigacion informal

Este componente se basé en la experiencia practica y la observacion directa. Como
equipo, se tuvo acceso a informacion de primera mano al desempefiarse como terceros para
entidades bancarias como Bancolombia, BBVA y Davivienda, asi como para la
administradora de fondos de pensiones y cesantias Proteccion. La observacion informal y las
interacciones con directivos y clientes revelaron una tendencia preocupante: el uso constante
de préstamos y el retiro de ahorros para solventar gastos cotidianos, lo que subraya la falta
de herramientas efectivas para la gestion financiera personal.

Investigacion cualitativa

Para complementar la informacion cualitativa, se realizd una revision exhaustiva de
fuentes secundarias. Esta busqueda se centrd en:

Informes y documentos econémicos: Se consultaron publicaciones deentidades como
el Banco de la Republica y BBV A Research para obtener datos sobre el comportamiento del
crédito, las tasas de interés y el endeudamiento de los hogares en Colombia.

Literatura académica: Se buscaron articulos y estudios relacionados con finanzas
personales, aplicaciones moviles de control de gastos y metodologias de desarrollo de
software.

Documentacion técnica: Se revisd la documentacion oficial de Flutter y otros recursos
para sustentar las decisiones técnicas tomadas durante el desarrollo de la aplicacion.

Sustentacion tedrica de la pregunta

El aumento del endeudamiento en el Quindio es un problema que vimos de cerca.
Trabajando como terceros para bancos como Bancolombia, BBVA y Davivienda, y en la
administradora de fondos Proteccion, notamos algo constante: la gente saca créditos o retira
sus ahorros para cubrir gastos diarios. Esto nos hizo pensar en la falta de una herramienta
sencilla que les ayudara a manejar su dinero. Por eso creamos Luka, para darles una forma
facil de registrar sus ingresos y gastos, ayudandolos a tomar mejores decisiones y a evitar
endeudamiento.



Objetivo General

Desarrollar una aplicacion moévil para ayudar a las personas a llevar un control de sus
finanzas personales. La idea es que la app sea fécil de usar y que les permita a los usuarios
tener una mejor organizacion desus gastos e ingresos. Con esto, buscamos que puedan tomar
decisiones mas inteligentes sobre su dinero y alcanzar sus metas econémicas.

Objetivos Especificos

Crear una interfaz de usuario sencilla e intuitiva que permita a cualquier persona, sin
importar su nivel de conocimientos en finanzas, manejar la aplicacion sin problemas.

Implementar un sistema de registro y seguridad para que cada usuario pueda acceder
a sus datos financieros de forma personal y segura.

Establecer un sistema donde los usuarios puedan registrar sus ingresos y gastos de
forma répida, asignandoles categorias para una mejor organizacion.

Desarrollar un modulo que muestre resimenes y estadisticas visuales (como graficos)
para que los usuarios entiendan facilmente donde se va su dinero.

& Flutter Documentos Q o @

Empezar iFlutter 3.35 ya esta disponible! Preparate para una mejora del rendimiento y una recarga activa con estado en la web. Mas informacion.

Configurar Flutter A

Elija una plataforma

Elige tu plataforma de

En Windows v

v desarrollo para comenzar
En Linpc M Empezar > Instalar
En ChromeOS v
Instalar Flutter v .. s
Aprende Flutter ~ . . . & \ .)
Manténgase actualizado v
Soluciones de . ‘Ver‘ﬂ‘anas macOS Linux Sistema operativo
aplicaciones Dispositivo actual Chl’ome
Soluciones de 1A v
docs.flutter.dev utiliza cookies de Google para ofrecer y mejorar la calidad de sus servicios, asi como para analizar el trafico.
o L. Vale, lo tengo
Mas informacion .

Figura 1. Instalacion: Elegir plataforma para comenzar el desarrollo



Get started Flutter 3.35 has landed! Get ready for a performance boost and stateful hot reload on the web. Learn more

Set up Flutter ~ -
Choose a platform St t b . | d- F I tt := On this page
On Windows A~ a r u I I n g u e r Software requirements
. .
Grooss stape Android apps on Windows
Target Android Development tools
Getstarted » Install » Windows > Make Android apps
Target web Configure a text editor or
IDE
Target desktop SOﬂWa re requ i rements Install the Flutter SDK
On macOS v ;
To write and compile Flutter code for Android, you must have the following version of Windows and the listed Configure Android
. development
On Linux v software packages.
Configure the Android
On Chrome0S v Operating system toolchain in Android
Install Flutter ~ Studio
Loarn Flutter . Flutter supports developing on 64-bit versions of Windows 10 and 11. Configure your target

Android device

docs flutter.dev uses cookies from Google to deliver and enhance the quality of its services and to analyze traffic. Learn more. OK, got it

Figura 2. Flutter Docs: guia y documentacion de instalacion desde la pagina web

oficial de Flutter

Paso a paso para la instalacion: https://docs.flutter.dev/get-started/install/windows/mobile

Visuales Luka

La idea de crear esta aplicacion surgidé cuando nos dimos cuenta de que muchas
personas, incluyendo nosotros mismos, tienen dificultades para llevar un control real de sus
gastos diarios. Queriamos hacer algo que fuera facil de usar y que la gente realmente quisiera
abrir en su celular.

Decidimos que la mejor forma de mostrar la informacion financiera era usando
tarjetas, como esas que vemos en las apps de los bancos que ya conocemos y usamos todos
los dias. La genteya estd acostumbrada a ver su informacion de esa manera, asi que no tendria
que aprender algo completamente nuevo.

Nuestra aplicacion se enfoca en ser simple pero tutil. No queriamos crear algo complicado
que al final nadie fuera a usar. Por eso pensamos en hacer una herramienta que realmente
ayude a las personas a entender en qué se les va el dinero, de una forma visual y clara.
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Olvidaste tu contrasefia?

Figura 3. Visual Login
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Figura 4. Carpeta Screens: Codigo fuente asociado al formulario de inicio de
sesion

La pantalla de inicio de sesion es lo primero que ve el usuario al abrir la app LUKA.
Aqui pueden escribir su email y contrasefia para entrar, y si marcan la opcioén "recordar mis
credenciales", la proxima vez que abran la app no tendran que escribir todo de nuevo.

Tiene un disefio sencillo con el logo de una alcancia que se mueve un poco cuando
carga, dos campos para llenar los datos,y botones para iniciar sesidon o crear una cuenta nueva
si es primera vez. La app verifica que los datos estén correctos consultando la informacion
guardada, y si todo esta bien, lleva al usuario directo a la pantalla principal donde puede ver
sus gastos. Si algo sale mal, como escribir mal la contrasefia, aparece un mensaje explicando
qué paso. En las dos primeras imagenes, se ve la mejoria que se implement6 al recordar
usuario y contrasefia.

B TR

(
é « °o

Inicia Sesion
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Figura 5. Visual de registro de cuenta nueva

Después de iniciar sesion, la aplicacion abre la pantalla principal que muestra tres
tarjetas importantes: el balance total que tienes, cuanto has recibido de ingresos y cuanto has
gastado. Como es un usuario nuevo, todas estas tarjetas aparecen en cero al principio.

La app tiene un boton que permite agregar tanto gastos como ingresos de forma
rapida. Cuando registras cualquier movimiento, las tarjetas se actualizan automaticamente
para mostrar los nuevos valores. Cada vez que agregas algo, debes poner cudnto dinero fue,
una pequefia descripcion de qué se trata, elegir una categoria y la fecha cuando paso.

Toda esta informacion se va guardando en un historial donde puedes revisar todo lo
que has registrado, y también se crean graficos que muestran como estas distribuyendo tu
dinero. Lo mas 1util de LUKA es que te ayuda a entender realmente en qué estds gastando
mas plata y qué cosas te estan generando mas ingresos.

La app te saca estadisticas y métricas que te permiten tomar mejores decisiones con
tu dinero, porque puedes ver claramente tus patrones de gastos y encontrar formas de ahorrar
o invertir mejor. Es como tener un control personal de finanzas que te dice la verdad sobre
cOmo manejas tu plata.

) File Edit

EXPLORER

 OPEN EDITORS

~ LUKA
~ lib

> OUTLINE
> TIMELINE

> DEPENDENCIES
X ®oA g 7
31

EL ializing Gradle Langu @
= - G E @ ,« ! F A8 7 q) Esp 194/09 5 %.

Figura 6. Estructura de las carpetas

13



V2419 amoll & V2419 amoll @

V2419 amQ

LUKA

Gestlon Financiora Persc

Distribucidn de Ingresos
Acciones Rédpidas

Historial
i novimient
)
i Estadisticas
J v nalisis detallzde de castos
COP 25000 COP 50000 . UE
Configuracién
' © tes de cuen
Andlisis Financiero |
Distribucién de Gastos
Distribucion de Ingresos Cerrar Sesion
. ] splicy
4+ Agregar
D 1 H o)
Dashboard o] Dashboard H: Dashboard 43t

rapida
File Edit Selection View

@ EXPLORER add_transaction_screen.dart X
v OPEN EDITORS
transparent,
borderRadius:

child: _isSubmitting

add_transaction_screen.dart
ard_screen.dart

sAlignment
children:

s.white,

> OUTLINE

> TIMELINE

> DEPENDENCIES
X ®oA

CRLF  {} Dat & NoDe

AT 7 ) ESP

14



Figura 8. Carpeta Screens: Codigo fuente asociado a la visual y funcionalidad de
agregar gasto e ingreso
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V419 am@l & _ 0O X V2419 amQ I & _ 0O X

< Nugva Transaccién ¢ Nueva Transaccién

. ‘ l e

Monto

cop coP
Descripcién Descripcion
Categoria Categoria
- Imiento \

Figura 9. Visual de nueva transaccion

Este codigo es una pantalla para agregar transacciones de dinero en una app movil.
Permite al usuario registrar sus gastos e ingresos de forma sencilla: primero eliges si es un
gasto o ingreso, luego ingresas el monto en pesos colombianos, escribes una descripcion de
qué fue (como "almuerzo en restaurante"), seleccionas una categoria apropiada (comida,
transporte, salario, etc.)y la fecha. La pantalla tiene animaciones suaves y un disefio atractivo
con colores diferentes para gastos (rojo) e ingresos (verde). Cuando guardas la transaccion,
se almacena en la base de datos y te muestra un mensaje de confirmacion. Basicamente es un
formulario elegante para llevar control de tu dinero y saber en qué gastas o de donde recibes
Ingresos.
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File Edit Selection View Go Run

EXPLO add_tra dart history._screen.dart X

~ OPEN EDITORS

children:

padding:
itemCount: _transaction
itemBuilder: (cont
transact
rn Tr.

> OUTLINE
> TIMELINE
> DEPENDENCIES

Ln 14,Col 1 CRLF {} Dart
141 p. m.
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Figura 10. Carpeta Screens: Codigo fuente asociado a la visual y a la
funcionalidad del historial de transacciones
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Figura 11. Visual de historial de transacciones
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Y en este codigo que es el del history o historial, crea una pantalla que muestra el
historial completo de todas las transacciones financieras del usuario. Cuando abres esta
pantalla, automaticamente carga y muestra una lista de todas las transacciones que has
registrado anteriormente (tanto gastos como ingresos) desde la base de datos. Si no tienes
transacciones guardadas, te muestra un mensaje diciendo "No hay transacciones" junto con
un boton para agregar tu primera transaccion. Si ya tienes transacciones, las muestra en una
lista que puedes deslizar hacia abajo para actualizar y ver cambios recientes. Mientras carga
la informacion, muestra un circulo de progreso. Basicamente es como un extracto bancario
de tu app donde puedes revisar todo tu historial de movimientos de dinero de forma
organizada.
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Conclusion

Crear apps para cualquier dispositivo se ha vuelto mas facil gracias a Flutter. Aunque
hay mas opciones en el mercado, la confianza que grandes compaiiias han depositado en ¢l
y el continuo apoyo de Google lo convierten en un aliado confiable para tus proyectos. Es
una opcién que te da seguridad para llevar tus ideas a la realidad.

Durante mi experiencia trabajando como tercerizado para varios bancos en Colombia,
he visto de primera mano co6mo las personas constantemente buscan créditos y préstamos. Es
algo que se repite todos los dias en las oficinas: gente que no tiene claro cuanto gasta
realmente o en qué se va su dinero. Por eso decidi investigar sobre Flutter para desarrollar
una app de control de gastos personales.

Después de todo lo que he estudiado, me parece increible que esta tecnologia permita
crear una aplicacion que funcione tanto en iPhone como en Android sin tener que programar
dos veces. Para alguien como yo, que ha visto tantos casos de personas endeudadas por falta
de organizacion financiera, Flutter me dala confianza de poder crear algo realmente util que
ayude a la gente a manejar mejor su dinero antes de que lleguen desesperados al banco
pidiendo otro préstamo.
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